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| u i n 1994 



CD Dream 

L'univers des 
consoles CD 32 bit. 



Dossier : 

Les simulateurs 

Jeux : 

James Pond III, 

Heimdall II, 

Benefactor, Sierra 

soccer... 



Det'ANMEE 



Cunship 200 
Frontier elitt 

Humans . 
Beavers... \i 



Commodore 

Passe, present, avenir 







AMIGA HAUTES 
PERFORMANCES. 

A4440Turbo-4 vo. seule vtaie carte 
acceleratrice pour Amiga 4000. 

Equipee d'un 68040 a 40 Mhz, de 4 
Mo de ram TURBOSIMM 32 bits, elle 
est extensible a 128 Mo et peut 
recevoir un controleur FastSCSI2. 
13990 FF 




PERIPHERIQUES VT-3000 vo. carte T.B.C. Pal et Y/C. 

HAUTES lissoFF 

PERFORMANCES VM-3000 vo. carte vecteurscope et 

I/O EXTENDER vo. carte 2 ports serie rnoniteur de profil 8890 FF 

et 1 port parallele pour A2000, VDA-1050 carte d'amplification et dis- 

A3000 et A4000 1390 FF tribution video Pal 4 sorties 1300 FF 

A4008 vf. controleur de disque dur RC-3000 option telecoinmande 

SCSI/SCSI2 D.M.A. avec externe pour VT-3000 et VM-3000. 

emplacement pour unite 3"l/2. Pour 2960 FF 

A2000, A3000 et A4000. .1390 FF ^^qq rack 19 - pouf delfx cattes 

HDK-170 vf. le disque dur interne AT- VT-3000, VM-3000 ou VDA-1050. 

Ide 170 Mo pour A1200 selon CIS. S920 FF 

Livre pret a installer avec le logiciel ES-3200-T vo rack 19" contenant 

Quarterback 5.0 gratuit 2990 FF une carte T B c VT30QQ. 16590 FF 



A4400RAM-4 carte optionnelle dotee 
de 4 Mo de ram TURBOSIMM 32 bits 
extensible a 96 Mo, pour A4440 

Turbo 3690 FF 

A4400RAM-16 carte optionnelle 
dotee de 16 Mo de ram TURBOSIMM 
32 bits extensible a 96 Mo, pour 

A4440Turbo 11390 FF 

A1230Turbo2 nouvelle carte 
acceleratrice GVP 68030 pour 
A1200. La plus rapide et la seule 

connecteurd'6 
pour recevoir le controleur SCSI2 
A1230 SCSI. Dotee d'une 
norlogc/calendf 

32 Mo de ram avec les TURBOSIMM 
32 bits et 



LA VIDEO EN 
NUMERIQUE... 

VISION24CT-4000 vf. carte genlock 
incrustateur en composantes, avec 
melangeur video 3 entrees 
composites, digitaiiseur video temps 
reel, afficfiage 24 bits et systems 
Bicker Fixer. Plus de 500 studios de 
production et videastes 
profession nels utilisent les cartes 
V1SI0N24 16590 FF 



LA VIDEO SPECTACLE. 

G-LOCK vf. compact et polyvalent, ce 
genlock/incrustateur s'adapte a 
tous les standards de la video instltu- 
tionnelle et amateur. Profitant de la 

technologie de ia VISION 24, le G- 
LOCKest un produitde quslite, :res 
complet : 3 entrees (2 Pal ou Secant, 
1 Y/C), 3 sorties (IPai, 1 Y/C, 1 
RVB), correcteur de signal et 
transcodeur integres, fondu video et 
table de m 

.3190 FF 




A1230Turbo2-l/40 vf. 6S030EC a 
40 Mhz, avec 1 Mo de ram 

TURBOSIMM 32 2990 FF 

A1230Turbo2-2/40 vf. 6S03OEC a 
40 Mhz, avec 2 Mo de ram 

TURBOSIMM 32 3190 FF 

A1230Turbo2-4/40 vf. 6S030EC a 
40 Mhz, avec 4 Mo de ram TURBO 

SIMM 32 4490 FF 

A1230Turbo2-4/40FP vf. 68030EC 
et 68882 a 40 Mhz, avec 4 Mo de 

ram TURBO SIMM 32 5490 FF 

A1230Turbo2-4/50 vf. 68030 a 50 
Mhz, avec 4 Mo de ram TURBOSIMM 
32 5990 FF 

A1230 SCSI vf. controleur SCSI2 

externe 890 FF 

FPU882-40/PGA 68882 a 40 Mhz 

pour A1230Turbo2 1190 FF 

FPU882-50/PGA 68882 a 50 Mhz 

pourA1230Turbo2 1490 FF 

TURBOSIMM4 4 Mo de ram 32 bits 

pourA1230etA4440 2390 FF 

TURB0SIMM16 16 Mo de ram 32 
bits pour A1230 et A4440. 9990 FF 



VISION24S-4000 vf. carte VISION24 
c entrees/sorties Pal et Y/C 

uniquement 12990 FF 

VI24-CTBox option compos antes 

RVB/YUV pourVISION24S. 3990 FF 

VI24-A2000 adaptateur VISION 24 

pour Amiga 2000 820 FF 

TBC+ vo. synchronisation mufti- 
sources, correcteur de signal, 
memoirs de trames, digitaliseur 
temps reel et afficheur video 24 bits. 
effets speciaux et transcodeur multi- 
standards 6490 FF 

...ET P.A.R. LE 
NUMERIQUE. 

DR-3150 vo. carte de restitution 
temps reel du Personal Animation 

Recorder (P.A.R.) 23600 FF 

AD-3000 vo. carte de digital is ati on 
temps ree! du P.A.R Ii850 FF 



G-Parkit adaptateur paralleie pour 

controle du G-Lock 190 FF 

AMIGA VIDEO STUDIO AVS-100 vf. 
ensemble G-Lock + SCALAMM300 + 
EX-ECHO10O + EX-G-Lock. permet de 
realiser le montage, letrtrage et la 
sonorisation des videos en une seule 
generation 6990 FF 

AMIGA VIDEO STUDIO AVS-50 vf. 

ensemble G-Lock + SCALA 
MM200+EX G-Lock. une 

combinaison homogene pour inserer 
:it'cs st commentaires survos 

videos 4190 FF 

VIDEODIRECTOR vf. Pour realiser des 
montages video simplement et 
efflcacement, archiver les meilleures 
sequences, inserer des pages 
graphiques. Livre avec Smart Cable 
pour camescopes 8mm et HIS 
(compatible LANC / Control-L) et tout 
magnetoscope a telecommande 
infrarouge 1390 FF. 



SCALA : LOGICIELS 
UNIVERSELS. 

SCALA MM300 vf. 2990 FF 

SCALA MM211 vf. 1490 FF 

SCALA VTlOOvf 390 FF 




:?>s options SCALA : 
EX-ECH0100 vf. ensemble de mont- 
age video pour MM300 1990 FF 

EX-ViSi0N24 vf 490 FF 

EX-G-Lockvf. 290 FF 

EX-VCR vo. contrdle de magneto- 
scopes de diffusion 1990 FF 

EX-File Formats vo. 

GIF, BMP, PCX oii TIFF pour MM300. 

1S90FF 

FXStudio 16 vo 1590 FF 

LE SON TRANSPARENT 

DSS+ vf. digitaliseur de son stereo. 
lemeiileurdesSbits 690 FF 

16 MILLIONS SUR 
PALETTE. 

BRILLIANCE vo. exploit© toutes les 
possibilities graphiques de I'Amiga, 
et meme plus avec True BRILLIANCE 
et ses 16 millions de couleurs. Aussi 
ropidc dE'ifi la selection dos oUiis dc 
dessins que dans leur utilisation. 
Dote du module d'animation le plus 
perfcrmant avec fondus, morphing, 
scce:e-ation... BRILLIANCE rend 

I'Amiga irremplagable 1590 FF 

IMAGE F/X vo. convereions 
d'images, effets speciaux, module de 
metamorphose CINEMORPH, gestion 
de scanners et module de dessin 24 
bits, une palette complete de 
fonctions pour infograpMste eclairc. 
1690 FF 

j et ses options : 

IMAGE F/X EPSON CBL cable pour 

J scanner Epson. 490 FF 

ADPRO 2.5 vo 1690 FF 

PRMontrol vo 590 FF 

PRO Conversion Pack vo .590 FF 
DRIVER EPSON vo. pour scanner 
GT6000. 6500. 8000 1290 FF 



DCTV vf. un digltaliseur video 16 
millions de couleurs avec le logiciel 
de dessin DCTV-Paint Qui a inspire 
BRILLIANCE. II permet aussi de 

restituer des animations de synthese 

rapidement que si eiles n'en 
compottaientquel6. Fonctionne 
avec moniteur video et tele viseur Pal. 
1990 FF 





IMAGES VIRTUELLES... 

SCENERY ANIMATOR vf. Voyages vlr- 
tuels dans des paysages imaginaires 
ou des sites prestigieux. De 

merveilleuses animations a calcUer 

des objets en 3D, de la vegetation, 
des mouvements nuageux.,690 FF 
CAUGARI 24 vf. un modeleur en 
perspective pour rendre la creation 
d'images et d'animation de synthese 
intuitive et naturelle. Des rendus 
rapides pour s'adapter a la puissance 

de ci .i" .1 dotesde 

nornbrousos options pour une qualite 
reprochable 1590 FF 



RVB-Converter vf. module d'affichage 
sur moniteur RVB pour DCTV. 
1990 FF 

DCTV-RVB vf. DCTV et module RVB- 
Converter; 3690 FF 

DCTV 4000 vf. pour A4000 2290 FF 
DCTV-RVB 4000 vf. pour A4Q00. 

3990 FF 

0PALV1SI0N vo. carte 24 bits 
736x580, 15 Khz. Avec Opal Paint et 
Opal Anim 3990 FF 

CAUGARI Broadcast vo. ...4750 FF 

Lft BURHUTIQUE, LES 

metamorphoses animees dignes des U ' ILI ' AIKt5 »— 

meilleurs effets speciaux. .390 FF PROWRITE 3.3 vf. Le traitement de 
textes le plus vendu qui a toujours 

FT SFFirHarF DFPI evolue pour tirer parti des 

...CI Hrrii,nM«C ncCU. performances tie chaque generation 

EGS SPECTRUM vo. pour dessiner ou d'Amiga. Avec autant de simcicilc. I 

traiter des images 16 millions de gere I 'import d'images AGA et 

couleurs en temps reel! Cette carte I'habillagedetexte, le mult'-ccionaje. 

GVP compte parmi les plus rapides du la conection orthographique temps 

marche et en plus beneficie du res . ■.?- J onct:on "on-iLler/T elai'e", its 

standard graphique EGS reconnu par impressions graphique et courrier, en 

tous les editeurs. Equipe de 2 Mo de couleurs matricielles, jet d'encre ou 

V-RAM pour un affichage en 800x600 Postscript... Tout cela coute 

24 bits jusqu'a 1600x1280 en 256 beaucoup plus cher sur PC!!! 

couleurs. Optimises pour bus Zorro II 490 FF 

et '" 3G9 ° ^ Cygnus ED PRO 3.5 vo 690 FF 

EGSflEC FG adaptateur pour ecran QUARTERBACK 5.0 vf. 390 FF 

NECFG 298 FF 

QUARTERBACK 6.0 vo 590 FF 

... ET LA P.A.O. 

PROFESSIONAL PAGE 4.1 vo. 

1490 FF 

' '■■> PROFESSIONAL PAGE 3.1 vf. 

f^B> 990FF 

PAGE SETTER 3 vf. logiciel de mise 
en page personelle couleur. 
590 FF 
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06000 Nice 
Ascii Informatique 

10 me de Lepante' 


931308 66 


06000 Nice 




26 me Trachel 


93 88 00 86 


08600 Givet 
QrdiPointe 

36 -l.i-3 Kotre Dame 


24 42 71 71 


13005 Marseille 
Infotogs 

20.:: S-Hi -: - >-r-s 


91 47 01 79 


13006 Marseille 
Axe Informatique 
92 cours Allien 


91 48 40 55 


19240 Varefz 
Co-Media 

PI. du Genera; De 3<U'c 


65 37 00 71 


21000 Dijon 
GB Micro 

15 rue Charrue 


80 49 9934 


30900 Nimes 
Hepta 

3rueDumontd'Urville 




66 294913 


31300 Toulouse 
Infdnix Fiance 

14 rue Reclusane 


61591776 


35000 Renrws 
Micro-C 

16 rue des FossSs 


99 63 71 11 


38180 Seyssins 
Ordiland informatique 

106ruedelaLiberte 


76 70 11 50 


45000 Orleans 

B.I.P. 

:S:.;e Jeanne d'Arc 


38811323 


54520 Laxou 
T.P.S. 

69 rue de Mareville 


83 27 44 34 


57000 Metz 

8 av. De Lattie de Tassigny 87 69 19 50 


59800 Lille 
Video Force 

4 rue de Puebla 


20129404 


60005 Beauvais 
Fibi 

RueArago.ZACdeTher 


44 02 99 66 


62400 Sethune 
Sofrone 

394 rue de Lille 


215636 21 


62420 Billy Moniigriv 

Microtech 

32 rue Florent Evrard 


21 20 55 00 


63100 Clermont-Fd 




Point Image 
33ter.rue Lecuelle 


73 91 85 05 


64100 Bayonne 
Bab Micro Center 

7 rue de Coursic 


59 59 39 65 


67000 Strasbourg 
MicroCertter 

Z/Z a; see des Halles 


88 22 3150 


69006 Lyon 

22 av. de Saxe 


7852 77 62 


75009 Pans 

MAD 

.-12:-„g Liamartine (1) 


48 78 11 65 


75011 Paris 
A.M.I.E. 

11 bd Voltaire (1) 


43 574820 


75011 Paris 
Video Invasion 

IS :;■<]. Vo!:aire (1) 


48 07 16 99 


75014 Paris 
Phase 

S3 sv. ±, Ga, Lccierc ill 


45 45 73 00 


85000 La Roches/Yon 

S d:i .:.ii uu 33e Rl 


51 46 03 64 



e sens de la vie 

En cette periode de totale 

Incertitude, je me suis 

Interrogee sur le sens de la 

vie. En effet, la vie vautelle 

d'etre vecue si Commodore 

France n 'existe plus ? SI 

Sheila ne fait pas son 

come-back ? SI les tartes a 

la ere me dlsparaissent de la 

surface du globe (si e'est le 

cos, le vous parie que dans 

65 millions d'annees, 

I'arriere, arriere, etc. petit 

fits de Spielberg nous fera 

un "Jurassic tart") ? Autant 

de questions qui restent 

sans reponse. Est-ce que ca 

se passe aussi comme ca 

chez Mac Donald ? (on ne 

salt pas, peut-etre que les 

big-macs ont des problemes 

existentlallstes, en tout cas 

lis ont suffisamment de 

raisons pour ca). Les stars 

du grand ecran 

s 'Interrogent -elles sur le 

sens de leur vie lorqu elles 

montent les marches (en 

canard) a Cannes 1 Ou 

preferent- elles savolr dans 

quel sens sera place leur lit 

a I 'hotel Carlton 7 Chacun 

sait que le sommell est le 

premier facteur de beaute, 

la preuve : regardez la tete 

de Regine, reine de la nuit. 

Hen n 'est plus parlant. Et 

mister Allgood, s'est-il 

demande si sa vie de 

mlnlstre de la culture avait 

un quelconque sens ? le 

vous pose la question. 

Christine Robert 
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Disquette 

Personal font 
maker lite : creez 
vos fontes ! 
Clouds, la tete 
dans les nuages ! 
Jeux : Proker, 
Monaco, Croak 



\ 'j.' Dossier 

Six mules a terre 
Six anes en I'air 




Actualites 

Rythm'n'news 



Q Bons plans 

Commodore, e'est 
pas cher ! 




^\ Pkinsfeux 

Commo dort, mais 
Amiga veille 

<if Reportage 

Storm et Charden 




Hiiiiainii II on />; ; jj-n/T or: iioilo: ,oor/:ooo< 



Lll 



V^>t , 



i r 




James pond III 
boeufs, Amygdales 
II, Sierra soc- 
quettes, 

Apocalypse now, 
Tornado Rossigny, 
Bene a steel factor, 
II est bien naughty, 
Couic ! 



f?p Domaine public 

Domaine public 
a brae 



Labo 

Labo dire, labo 
faire, le labo e'est 
du costaud ! 



CD Dream 

Des news, des pre- 
views, des jeux... 




Ttl Espace kcteurs 

line selection 
Allgood 

y-B Demos 

L'amur saturne 

la tete 

Akeu coucou ! 




I.tt pr/x d' In Salunie II. 



I. 'Ik'tnlrkr CD, mfbi 111 I 



Vi En pratique 

Ppaint sans pepin 

¥m Programmation 

Amos Tapha et 
Blitz Abel : ce n'est 
pas que pour le 
sexe ! 



Faux rhum : une 
vraie cuite ! 
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Gunship 200" 
Frontier el m 
Humans j "/ 
Beavers... \\ 




Disquette 




Un logiciel commercial, trois jeux de 
qualite, des exemples de programmes 
et plein d'autres surprises... c'est ce 
que vous reserve la huitieme 
disquette d'Amiga Dream ! 

Personal 
font 
maker lite 



Bi 



qu'indispensables a tout 
j-iste et aiiteur de demos 
'digne de ce nom, !es logiciels 
de creation de polices de caracteres 
sur Amiga se comptent sur les doigts 
de la main d'ET. C'est pourquoi 
Amiga Dream vous propose de 
decouvrir dans sa version lite le plus 




Tout le reste de 
I'ecran est occupe 
par une grille de 
travail dans laquelle 
vous pouvez dessi- 
ner ou modifier 
chaque caractere de 
la police. 

Le meilleur moyen 
pour se familiariser 
avec Pfm est de 
s'entrainer sur une 
police existante. 
Pour cela, chargez- 
en une (de prefe- 
rence une police 
proportionnelle 
comme la Times ou 
('Helvetica) avec le 



"Pr 



et/ 



1 .'diiiv reseeii* '. fh.< inn: as de I', rsdiiul inn! maker 



Charge. 
Amiga.. 



Poli 




Cliquez 

get "??" (tableau 
de caracteres) pour selectionner une 
lettre de I'alphabet. Essayez alors de 
modifier la forme, la couleur et I'espa- 
cement de cette lettre et a vous les 
joies de la typographie. Les personnes 
interessees par la version complete du 
logiciel peuvent ecrire au magazine 
pour plus d' informations. 




Atipn-ih ■:- l : nrt />>■ hi f;.po;;r/i/i//n: 
Cliquez dans un premier temps sur 
I'icone "PFM2" pour lancer le pro- 
gramme. L'ecran principal s'affiche 
alors, avec a gauche une barre 
d'outils de controle et de dessins plu- 
tot complete. Notez que dans la plu- 
part des cas, en cliquant sur un gad- 
get avec le bouton 
droit de la souris, 
vous accederez a la 
deuxieme fonction- 
nalite de I'outil. 
Vous pouvez vous 
reporter a I'illustra- 
tion ci-dessus pour 
en savoir plus sur 
I'emploi de chaque 
gadget. Ceux qui 
ont essaye Personal 
paint 4 sur la dis- 



Clouds 



Rien de plus simple que de creer 
des ciels nuageux criants de 
verite avec Clouds. Lancez le 
programme et selectionnez la taille de 
la fenetre (1,2, 3 ou 4). Chaque del 
est cree de maniere aleatoire. Vous 
pouvez I'animer ou encore le lisser. 
Pour sauvegarder I'image, il convient 
de posseder 1'asl. library, qui n'est pas 



quette 



iga 



s depayses par 
nterface assez 
mblable de Pfm. 




iiie'in 'res !iari;e::!:hi. 




presente sur la disquette Amiga 
Dream. A noter que sous systeme 1 .3, 
ies fenetres de requete du program- 
me presentent des anomalies, mais le 
fonctionnement du programme n'en 
souffre pas. Auteur : Danny Amor. 

Amos et Blitz 



Retrouvez Ies exemples d'illustra- 
tion des rubriques Amos et 
Blitz basic sur la disquette. 
Attention, Ies fichiers n'ont pas 
d'icones et vous ne pourrez done pas 
y acceder directement a partir du 
Workbench. Reserve aux program- 
mers. 




Interdir de hicr /: ilroitc. 
controle de votre vehicule. Atten- 
tion, il vous faudra maftriser la 
conduite sur verglas et la conduite 
de nuit ! Auteur : David Taylor. 



Proker 



Croak 




L'un des plus anciens jeux micro 
vous est offert par Amiga 
Dream. Le principe est simple : 
guider une grenouille esseulee d'un 
bord a I'autre de I'autoroute sans 
qu'elle se fasse ecraser pour ensuite 
lui faire traverser une riviere en sau- 
tant de nenuphars en nenuphars. 
Peut se jouer a deux. Auteur : Selwyn 
Stevens. 

Monaco 



Les courses de voitures sont 
nombreuses sur Amiga. Celle- 
ci presente I'originalite d'etre 
tres proche d'un ancien hit des 
salles d'arcade. Monaco vous met 
aux commandes d'une formule I. 
Votre objectif : conduire pendant 
un temps defini sans perdre le 



votre propre ruine. Chaque tour vous 
permet, en fonction des cinq cartes 
tirees, d'empocher un multiple de 
votre mise... ou bien de tout perdre. 
Le programme integre des modules 
originaux de probability ainsi qu'un 
"stop ou encore" qui devrait plaire 
aux joueurs inveteres. Notice et logi- 
ciel en francais par Christian Warren. 
Attention ; le fonctionnement du logi- 
ciel est parfois capricieux. 

Signalons enfin, pour ceux qui aiment 
fouiiler dans les repertoires de la dis- 
quette, la presence d'une superhe 
fonte "KaraChiselsrf" dans le repertoi- 
re "fonts", ("existence d'un petit util't- 
taire "Dirdiff" dans le repertoire 
"PFM/ utilities" dont le fonctionne- 
ment est explique dans la documenta- 
tion de Pfm et la presence du pro- 
gramme "Setchiprev" dans le repertoi- 
re "C" pour desactiver les chip AQA 
sans relancer I'ordinatetir. 



Disquette 



■ ■■' Adiecin: en cm Mi-;; 

It 'hint pour ce!i! que la lauguciii tit. proict- 
tion a l' angle dc votre disqu, He ial. ;se 
apparalire le iron. 

" l-'taie.; une co/ue ef- In disqu, He Amiga 
Dream. Pnur ceux qui 11 'output: de 
eopieur. ii ' runvient dc lancer le 

il orlcacnc.li. di: chqiitr sur ,'e Shell fou le. 
(do n de taper ■plishcopy d/0; to a (Or. A 
re moment l' Amiga vous demaudem dc 
met! re le disqiic. Sonne <ju disquitie origi- 
naie d' Amiga Dream} puis le disqu; desii- 
■'■'<'< i p. ''iifh. 'n cs 

t'>: . l.llisqi. ■ I). iy,, ii , . ., ■ ii;:, ,. :.■ ! 

te. : la disquette originate dam un cniiroii 
sur et ii 'utinscz que la copie ! Amiga 
Dream nc ponna pas changer le; dis- 
quette; erromces resultant d'une mt/ievaise 
manipulation sur 1' original. 

* I id ,-.. ■■■■ / ■,■■ i '■•.■■ ,■ i . ,, : 
iusiruccious d' Amiga Dream aim:! que la 
documentation fournie .;ur la disquette. 

I 'eri/iez que vans aver, la tonfuguruiioii 
requisc (en particu/ier la memoirc) er 
de'conncctc-:- {machine eieinte bien entendu.} 
tens us psnpldriqucs qu, is programmes 
pan r miens ne pas ctppre'eier ' lecterns 
ex/ernes, modems. . ./. 

* - housed!! ii 
ie concernuut ie ioutsuu de la disquette 1 1 
ies prohlemcs que pou anient engendrei- son 
utilisation. 

* Lorsqne nous ditpliquons. plus de 

50 000 disqucttes. il arrive inevital/lcmcnt 
que q n clones lines de litre el ies er.ktippettt 
an controle qnahic. (Vest ic cas lorsqne 
icons ohteucz une petite fenetre iudiquanf 
"Read-write Error" ou "Mot a dos-dish". 
1. ii solution est siiupie : envovez- nous voire 
disquette originate, accompagnee d'une 
envciopp, (ies emceioppes ic imlies son! is 
medicares! ccuee voire adres.se ei ilmai/c it 
4,20 francs. Kile vous reviendm le plus 
■ ,!'■■■ ■men: ■■ '».: 
An 
19 mule tie Yaugirard, 92/90 Meudo/i. 

■HMH 
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Actualites 



Videomania 



A Time warner 

Le g£ant de la communi- 
cation aux Etats-Unis 
vient de signer un accord 
avec Tengen et Atari 
games pour la creation 
de Time warner interacti- 
ve group, un nouveau 
geant du jeu video. 

ATF1 

TF1 prepare une emission 
sur les jeux video pour 
septembre. Priez pour ne 
pas avoir droit aux freres 
Bogdanoff... 



A Motorola 

Les ventes du premi 
mestre 94 ont progresse 
de 29% par rapport a 
1993. L' Amiga y est-il 
pour queique chose ? 



tri- 




Ascii informatique a Nice 
organise du 6 au 11 juin 
plusieurs journees portes- 
ouvertes dedies a la video. 
Amiga et Pc seront presen- 
ted avec, pour chacun 
d'eux, le nee plus ultra en 
matiere d'image : le Par de 



CiS, la nouvelle carte VLab 
Mpeg d'Avancee ainsi 
qu'une foule d'autres 
extensions utiles aux appli- 
cations videographi- 
ques (cartes acceleratrices, 
reseau Envoy de 
Someware...). 



Salons 
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La.mlon l/na;:-no/yl. 
Amiga Dream etait present au salon Imaginord le 3 avril 
dernier a Henin Beaumont dans le nord de la France. Plus 
de 1 000 personnes sont venues se divertir en une seule 
journee. Amiga Dream presentait les tout derniers titres sur 
CD-32 ainsi que la carte FMV. Parmi les presences remar- 
quees, Someware avait a sa disposition le Blitz basic 2. 
Devant le succes du salon, I'organisateur prevoit de renou- 
veler la manifestation I'annee prochaine. 
Amiga Dream etait egalement present a I' Amiga show, ies 
16 et 17 avril a St Cenese en Belgique. Patronne par Digital 
precision et Almathera, I'Amiga show a reuni pres d'un mil- 
lier de passionnes francophones. A noter !a presence exclu- 
sive de I'Amiga 4000 Tower, ouvert sur I'un de ses flancs, 
pour mieux exposer sa technologie. 

Super gameboy 



nHjanMMHiuiiiinroii 



Nintendo Japon vient d'annoncer, a la grande surprise de 
ses filiales europeennes, qu'une nouvelle machine pourrait 
voir le jour en debut d'annee 95. Une annonce surprise, 
puisque seule la Project reality (emanant d'un accord entre 
Nintendo et Silicon graphics) etait prevue pour le debut de 
I'annee 96. La nouvelle console devrait etre basee sur un 
processeur 32 bits et disposer d'un scran integre. Son prix 
devrait etre inferieur a 10 000 francs a indique M. 
Nintendo. Merci pour I'info, on est drolement surpris que 
ce ne soit pas plus cher... 



Poussiere 
d'etoile 



Distributeur des produits 
Electronic design, Vitepro 
dispose du genlock semi- 
pro Neptun. Parmi les 
nombreuses caracteris- 
tiques, signalons la gestion 
alpha-channel avec fondu 
manuel et automatique, la 
fonction "attente" permet- 
tant le travail sous tous les 
nouveaux modes AGA, un 
ampli-video avec controle 
lumiere, contraste et cou- 
leurs, entree/sortie PAL et 
Y/C, sortie RVB... Neptun 
est compatible Amiga et Pc 
avec la carte Pegasus sous 
MS-Dos. 

Crise 
cardiaque 



Healthcare technology 
vient de mettre sur le mar- 
che un logiciel tres original 
pour les medecins ou les 
personnes desireuses de 
controler leur forme phy- 
sique. Le Heart track se 
compose d'un logiciel et 
d'un bracelet relie au port 
serie de I'Amiga. Ce brace- 
let, glisse sur votre poi- 
gnet, controle vos pulsa- 
tions cardiaques et les 
transmet a I'Amiga. Celui- 
ci analyse les donnees et 
garde en memoire leur 
evolution. En cours d'exer- 
cice sur un velo d'apparte- 
ment par exemple, I'ordi- 
nateur donne une courbe 
des pulsations et indique 
les seuils a ne pas depasser. 
Ideal pour les grands spor- 
tifs ! 



Actualites 




PAR monts et par vaux 

CiS, importateur 
exclusif pour la 
France du syste- 
me Persona! ani- 
mation recorder 
de Digital proces- 
sing, organise 
avec le soutien 
des meilleurs spe- 
cialistes Amiga, 
Line campagne 
de demonstra- 
tion dans toute la France. Deja en exposition permanente 
chez Axe (Marseille), 3D concept (Saligne), RMD (Bandol), 
Infologs (Marseille) et Video force (Lille), le Par sera visible 
partout en France dans le courant des mois de juin et juillet 
94. Rappelons que le Par est un systeme d'enregistrement 
numerique unique en son genre sur Amiga permettant 
I'enregistrement d'animations en images de synthese et 
d'effets speciaux numeriques. 

Les robots envahissent 

le monde 



Clair 
de lune 



Le I'm: 




Rise of the robot. 



Suite a ia recente acquisi- 
tion de Microbotics par 
Paravision, Moonlighter 
software development 
(Ami -back, Ami -back tools, 
Tapeworm sur Amiga) vient 
d'etre rachete par 
intelligent design. L'enga- 
gement dans les produits 
Amiga ne devrait pas ces- 
ser, avec I'arrivee prochai- 
ne d'Ami-back 3.0, la der- 
niere version de ce celebre 
iogiciel de sauvegarde de 
disques durs. Les nouvelles 
fonctionnalites compren- 
nent la sauvegarde au for- 
mat Tar tape (tres utile 
pour le transfert sous Pc, 
Mac ou Unix) et une fonc- 
tion Smartscribe pour la 
creation de scripts de sau- 



La societe anglaise 
Mirage vient de 
s'allier avec le geant 
de ia communication 
Time warner intera- 
ctive pour le lance- 
ment de Rise of the 
robots. La sortie de ce 
beat'em up tres 
attendu est prevu 
pour le 7 octobre sur 
12 formats : 3DO, 
Amiga, Amiga AGA, 
CD-32, CD-I, CD- 
Rom Pc, Game Gear, 
Pc, Master system, Megadrive, Megadrive 32, Mega CD. Les 
previsions de ventes semblent effacer les meilleurs resultats 
realises par Sonic II, Streefighter ou encore Mortal kombat. 
Une campagne publicitaire de plus de cinq millions de 
francs est prevue a I'echelle mondiale.. Ca va cogner ! 

Mac, PC, Amiga et les autres 



Plugmaster 



Plugmaster de K5M (Clichy) 
est un systeme permettant 
a I'Amiga une intrusion 
avancee dans le domaine 
de la domotique. Le syste- 
me permet avant tout de 
gerer votre habitation en 
pilotant tous les appareils 
electriques. D'autre part, il 
simule, en cas d'absence, 
une presence en recreant 
I'ambiance d'un lieu habi- 
te. Le tout peut etre pro- 
gramme pour differentes 
periodes. Bientot en test 
dans Amiga Dream. 



▼ Le co bay e 

La version CD-32 du 
Cobaye est officieilement 
suspendue (a I'avantage 
de Cyberwar, ii estvrai). 
£t dire que le jeu va etre 
adapte sur... Gameboy ! 
Et la realite virtuelle sur un 
ZX81, ca donnequoi ? 

▼ Commodore 

Desole, mais on pouvait 
difficilement fe mettre 
dans ta colonne "en haus- 
se" ce mois-ci. Pour les 
renseignements comple- 
mentaires, voir I'article 
dansce numero. 



Infologs Marseille annonce la disponibilite 
de la version 4.21 de I'emulateur 
Macintosh Emplant. Cette derniere mouture 
dispose de nouveaux drivers video autori- 
sant un affichage plus rapide des ecrans en 
256 couleurs. II est desormais possible de 
gerer plusieurs ecrans virtuels, chacun dis- 



posant d'une resolution et d'un nombre de 
couleurs definis. Le Iogiciel permet egale- 
ment d'effectuer un "couper" de texte sous 
Macintosh et de le recuperer en "coller" 
sous Amiga via le clipboard. Prochaines 
informations pour ia sortie de la version Pc 
de I'emulateur. 




Actualities 



Agenda des sorties 
juin/juillet/aout 

Acid soccer (Acid software) 

A I'm! i /lr , // // ijj.-fjfl! lY'iti-!.:: 

ECS, AGA (Team 17) 

Amhermnau (Tiadiou) 
Approach trainer (Thalion) 
Arcade pool (Team 17) 

Ranshee AGA (Cere design) 

Rattletoads (Miudscape) 

Rune! i aid ! " ( I's vgu os/s) 

Big sea (KrisaRs) 

Bruia/ fooiba// i/e/u.\c AC A 

(Aiilknium) 

Babbit if s'/f'Ciib 'Audiogenic/ 

Bump & burn ECS, AGA 

(Grandslam) 

Center court (Acid) 

CJochciser ( Rasputin) 

Complete chess system AGA 

(Oxford softworks) 

Crash dummies (Virgin) 

Cyberspace (Empire) 

I)Di/<: 'Impression') 

Demoinan'iiii' 'iliac.!: legend) 

Dei i -t>k ( Impression) 

Dragon stone ''(.'ore design) 

Dreamweb (Empire) 

El/mania (Renegade) 

Empire soccer (Empire) 

bifa Soccer ( Electronic a rtsl 

Guardian AGA 

(Acid software) 

Gulp ECS, AGA (Ice) 

Gunship 2000 AGA 

(Microprose) 

Hannibal AGA (Krisa/is) 

Impossible mission 2049 ECS, 

AGA (Microprose) 

IsharlUECS.AGA 



(Silmarih) 

Jack Nick ictus go,''" € course 

e/e> 'hi!/ 

Kick off IllE.CS, AGA (Aneo) 

. Mae 1st ro m ( Empire) 

Micromania (A fide nil/ in) 

On tie ball ECS, AGA (Ascon) 

Out to lunch AGA < Miudscape} 

()z 'ci lo rd ( Virgin) 

Pinkie ECS, AGA (Millenium) 

Reunion ECS, AGA 

(Grandslam) 

Rings oi 'medusa ih ':':.>:, -lis: 

Robinson's ret/mew EC'S, AGA 

(Silmarils) 

Ruff V tumble ECS, AGA 



La 3D vite et pro 



Sierra's soccer (Sierra) 
Skeleton irew A GA (Core 
design) 

Soccer superstars ECS, AGA 

(Elair) 

Star trek AGA (Interplay) 

SUB (Thalamus) 

Super methane brothers ECS, 

AGA (Apache) 

Surf ninja AGA (Elair) 

Theme Bark AGA (Bullforg) 

Total carnage ECS. AGA (Ice) 

Traps' u'.'/vasuces ' Krisa/is./ 

Turbo trax (Arcane) 

Twilight 2000 (Empire) 

U-52 (Thalion) 

I ! F0 (Microprose) 
Universe (Core design) 
Wembley soccer AGA 
(Audiogenic) 

II ensxio/t ''I irgiiii 
World cup USA (US Gold) 
Worlds of legend (Digital 
integration) 



Vitepro (Varwes) nous fait part de la distribution exclusive 
pour I'Europe de plusieurs produits pour les amateurs de 
3D. Un module pour Real 3D 2.0 comprenant les drivers 
pour les cartes graphiques Opal vision, Picasso, Retina et 
Frame machine est deja disponible. Un deuxieme module 
devrait arriver sous peu. Les textures Essence 7 pour Imagine 
sont maintenant distributes avec une notice en francais. 
Une bibliotheque Essence 2, avec plus de 250 textures 
devrait suivre. Enfin, Vertex 2.0 est un modeleur universel 
qui s'utilise avec les principaux logiciels de 3D. Puissant et 
convivial, il integre tous les outMs de modelisation, avec 
quelques fonctions originales comme la creation d'arbres. 
Possibility de sauvegarde en Ascii, Videoscape, imagine, 
Catigari... 



Scanners a vif 



Someware vient de conclure un accord de distribution 
exclusive avec la societe Migraph, connue pour ses scan- 
ners et ses logiciels d'exploitation. Le Coiorburst est un 
scanner couleur a main exploitant jusqu'a 262 144 cou- 
leurs et 400 dpi. Le MS1200 est un scanner 24 bits a plat, 
d'une resolution de 
600x1200 dpi. Le 
MS2400 est sem- 
blable au precedent 
mais peut monter a 
600x2400 dpi. Enfin 
Migtaph OCR est un 
logiciel de recon- 
naissance de carac- 




netta 



QUAND TOUT EST PERDU, VOICI UA SOLUTION 



LES SERIES DE PROGRAMMATION 




Offre speciale 



ECTS Awards 



Suite au dossier sur I'ECTS 
de printemps, le mois der- 
nier, void le resultatdes 
Awards ("cesars" en frangais) 
de la profession micro- 
ludique. 

Meilleur hardware : Atari 
Jaguar (nomines : 3DO, 
Mega CD, CD- 32, 
Reel Magic) 

Meilleur developpeur : Lucas 
arts (Electronic arts, Sensible 
software, West wood studios, 
Origin) 

Meilleur editeur : Virgin inter- 
active (Lucas arts, Konami, 
Electronic arts, Origin) 
Prix de I'innovation : ID soft- 
ware (Lucas arts, Virgin inter- 
active, Electronic arts, 
Bra ben) 

Prixde I'originalite : 
Syndicate (Day of the ten- 
tacle, Rebel assault. Cannon 
ladder. Settlers) 
Meilleure adaptation de 
I'annee : Zelda IV (Super 
mono land, Mortal kombat. 
Desert strike, Jurassic park) 
Meilleur jeu CD: Rebel 
Assault (Thunderbawk, 7th 
guest, Dune, Liberation) 
Meilleur jeu console : Aladdin 
(Streetfighter II, Fifa soccer, 
Super mario all stars, Mortal 
kombat) 

Meilleur jeu micro : Doom 
(Syndicate, X-Wing, Elite II, 
Cannon fodder) 
Meilleur jeu de I'annee : 
Doom (Rebel assault, 
Streetfighter, Elite It, Super 
mario all start) 
A ces resultats, il convient 
d'ajouter les recompenses 
dispensees par la presse 
Internationale. 
Prix BBC Angleterre : Elite II 
Prix Scandinavie : Simcity 
2000 

Prix japon : X-wing 
Prix USA : Samauri showdown 
Prix Italie : Motal kombat 
Prix Espagne : Streetfighter 
turbo 

Prix France : Zelda links awa- 
kening 
Prix Allemagne : Syndicate 




Personal 

Paint 4.0 

** 



mm. i' 



Vous vencz de decouvrir les fabu- 
leuses possibilites de la version 
Lite de Personal Paint 4. La ver- 
sion complete du logiciel de des- 
sin AGA offre de multiples nouvelles 
commandes : nombreux effets speciaux. 
9 brosses, 2 environncmenis de travail 
differents, gcsiion des couleurs, impres- 
sion 24 bits... ainsi que des utilitaires 
annexes accompagnes d'un manuel en 
francais qui vous fera decouvrir tous les 
aspects de ce sublime logiciel. N'ayez 
pas pcur d'exploiicr voire Amiga ! 




Pour ses iecteurs, Amiga Dream propo- 
se Personal Paint 4 au prix exception- 
al de 390 francs ! 

ADEPT 
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AMICADREAM-I 



Actualities 



La rubrique des biases 
de I'informatique, la 
rubrique de ceux qui pen- 
sent que seule I'informa- 
tique peut les etonner, la 
rubrique de ceux qui ne 
lisent pas Amiga Dream 
que pour I'informatique. 

• Chasseur chasse 

Un chien de chasse a bl es- 
se son maTtre d'une centat- 
ne de plombs sur I'Tle de 
Chypre. L'animal s'est pris 
les pattes dans le fusil de 
i'homme qui etait pose a 
terre. II a tire a deux 
reprises sur son ma?tre qui 
a ete blesse au pied, au 
genou et a la hanche, 

• Cochon 

Un Argentin de 300 kilos a 
mange, un jour de gro 



Dur dur d'etre un bebe Amigraf'x 



fa. 



en tie i 



pour son diner. Suite au 
festin, I'homme est tombe 
dans le coma et s'est 
retrouve en salle de reani- 
mation dans un hopital de 
La Plata. Aucune indication 
n'a ete donnee sur le poids 
de l'animal. 

• Mauvaise joueuse 

Cette employee d'une peti- 
te librairie du Havre avait le 
gout du jeu. Souvent seule, 
elle prenait gratuitement 
un ticket du millionnaire et 
le grattait. Quand elle 
gagnait elle prenait ['ar- 
gent dans la caisse, sinon 
elle jetait le billet a la pou- 
belle. Demasquee grace a 
une camera video, tout 
cela ne lui a pas rapporte 
gros... ■ 



Millenium, createur du poisson agend secret James Pond, 
vient de signer un accord avec la star anglaise Kelly Smith 
pour la creation de la bande originale de leur prochain jeu : 
Pinkie. Pour I'anecdote, Kelly Smith est le pendant anglais 
de notre jordy national, puisque la starlette n'a pas encore 
treize ans... 



Doom killer 



Doom vous connaissez ? La reference en matiere de jeu 
d'action sur Pc a des effets nefastes sur la productivity des 
entreprises aux Etats-Unis. Ainsi chez Intel, la direction a 
interdit a ses employes de jouer a Doom sur le reseau de la 
societe. Elle a meme introduit un mouchard informatique 
qui, lorsqu'il detecte un joueur, note I'heure, le numero du 
terminal et deconnecte le fautif. Les tetes vont tomber... 



36-15 Adream 



Le serveur minitel d'Amiga Dream est enfin ouvert ! Pour y 
acceder, tapotez de vos doigts dodus 3615 sur votre tele- 
phone puis entrez le code ADream. Void un bref apercu du 

Le sommaire d'Amiga Dream : decouvrez chaque mois, en 
avant-premiere le contenu du prochain numero et de sa dis- 

Les news brulantes : toutes les informations du monde de 

V Amiga mises a jour. 

L'agenda : les rendez-vous a ne pas manquer. 

Le courrier : posez vos questions a la redaction et a la 

Dreamette. 

La tribune : echangez vos points de vue dans I'une des 16 

tribunes (Grande tribune Amiga, Amos, Blitzbasic, Cfa, 

Assembleur, Langage C, video, graphismes, musique, 

demos, domaine public, jeux, soluces, CD-32, fanzines et 

delires). 

Dialogue en direct I conversez avec les connectes. 

Dialogue en salons a 5 : discutez simultanement a 5 per- 

sonnes. 

Bostes a lettres : laissez des messages et recevez du courrier. 

Clubs publics et prives : creez votre propre club. 

Petites annonces : annoncez ou trouvez I'occasion de vos 

reves ! 

L'annuaire du monde Amiga : toutes les adresses utiles au 

bon Amigaphile. 

Le telechargement : retrouvez tous les programmes parus 

dans la rubrique DP d'Amiga Dream en telechargement. 

La boutique : commandez les anciens numeros ou abonnez- 

Le Quizz prime : chaque mois, des logiciels a gagner. 
La plupart de ces rubriques devraient etre en place a I'heure 
oii vous lirez ces Ugnes. Signalons egatement pour les habi- 
tues d'Amigatel que la rubrique Amiga Dream continuera a 
etre mise a jour. 



f-anatiques de graphismes 
sur Amiga, Amigraf'x devrait 
s combler ! Ce bim 




aborde le dessin sur 
Amiga sous toutes ses 
formes. Au sommaire du 
premier numero (mai-juin), 
un tutorial sur Aladdin et 
Imagine, des exercices sur 
Scenery animator, un pas-a- 
pas sur Imagine et DPaint 
ainsi que quelques autres 
rubriques. Le prix au 
numero est de 35 francs et 
I'abonnement d'un an 
coute 185 francs. Edite par 
Vitepro, Vanves. 

Une folie 



La Compagnie du singe fou 
presente, a partir du 1 mai 
Les folies amoureuses, une 
piece de |ean-Francois 
Regnard, mise en scene par 
Sylvian Bruchon. "Les folies 
amoureuses est une piece 
fondee sur I'illusion, t'iiiusion 
amoureuse, I'illusion fantas- 
magorique et enfin illusion 
theatrate, car il s'agit bien 
d'un jeu, d'une representa- 
tion de la fiction". Cours-y 
vite, elle partira le 25 juin. 
Les folies amoureuses, du 
10 mai au 25 juin, theatre 
du Funambule, 53, rue des 
Saules, 75018 Paris. Loca- 
tion au 42 23 88 83. 



I FANZINES ET RTC I 



♦ Ami gazette 83 

Annonce de facon precoce dans notre n" 2 sur la foi de son 
numero zero, Amigazette vient enfin de sortir. Mise en page 
agreable, articles de fond sur te marche de I'Amiga, colon- 
ne pratique sur ('utilisation du Workbench, tests de jeux, 
astuces, programmation Amos... bref tous ies ingredients 
d'un magazine pro sont presents. A noter !e tres utile glos- 
saire pour debutants en fin de fanzine.. Amigazette 83, 872 
chemin Mon Paradis, 83200 Toulon. 

♦ Silicone magazine 

Silicone magazine (sans rapport avec Silicone DP) est un 
fanzine beige. D'un petit format en noir et blanc, le canard 
est entierement dedie aux jeux, Les tests sont concis et Ies 
jugements plutot justes. A retenir, une rubrique originale 
qui plaira sans doute aux demomakers : le logo du mois. 
Contact : Olivier Hotermans, 4, rue Giroune, 1421 Ophain, 
Beigique. 

♦ Amiga storm 

Le plus beau des fanzines en est a son troisieme numero. 
Au sommaire : 17 pages (!) sur Imagina '94, une rubrique 
pratique PAO pour presenter un rapport d'activite, des 
cours de C, de mathematiques sur Amiga et de musique... 
A noter ['effort effectue sur la repro du magazine : la qualite 
des images du dossier Imagina est surprenante. Derniere 
info : le prochain numero ne paraitra que fin juillet. Motif : 
le redac' chef passe son bac. Chaque chose en son temps... 
Amiga storm, Chemin Beauchet, 78490 Calluis. 

♦ Amiga steropode 

Le desormais mensuel Amiga steropode en est a son numero 
10 (deja ?). Des news toujours aussi brulantes (Ies pro- 
blemes de Commodore y sont etales dans leurs moindres 
details) et des interviews toujours aussi loufoques (ce mois- 
ci, il s'agit des Cuignols). Pour la bouche, nous vous offrons 
I'opinion de Bonaldi sur Commodore : "ma grand mere (...) 
c'est eile qui a invente le muititcch/.; en accrochant une ser- 
piiiere a ses chaussons, eile lavait le soi en faisant la vaisselle. 
Alors, vous voyez, Commodore, n'a rien invente." 

♦ Le journal des RTC 

La reference des minitelistes enrages change de proprietai- 
re et de nom. Le Monde de RTC est desormais tenu par 
Worldwide revue. II passe au format A5 et se colore. Le prix 
du numero augmente en consequence a 20 francs. 
Renseignements : Worldwide revue, 28, rue de I'indepen- 
dance, 95330 Domont ou Minitel : (1) 39.35.98.81 . 

♦ Bugssy 

Bugssy, c'est le nom du journal du Bugss. Destine en priori- 
te aux membres du club, Buggsy aborde tous les domaines 
de I'Amiga aux compte-rendus des soirees (chaudes ?) du 
club. Disponible chaque mois. 

♦ Nobleme 

Maxime Sikli, gentil lecteur des Yvelines, nous fait part de 
i'ouverture de son serveur NoBieme, accessible 24h/24 au 
(1) 30.59.04.91. Rappelons qu'un serveur RTC est sem- 
blable a un service Minitel pour lequel vous ne payez que le 
prix d'une communication normale. NoBieme vous permet 
de laisser du courrier electronique, de dialoguer avec le 
SysOp et d'acceder a une dizaine de rubriques sur I'Amiga : 
programmation, musique, telematique, montages electro- 
niques, petites annonces... Vous pourrez egalement tele- 
charger plus de 200 Mo de logiciels I 




PCTask2.03 . ; ; ieur PC en Version Complete 

?/, enfin un PC VGA tres Simplemenr en Miiltitache avec voire" 





MandelToiir AGA VF: Les .leux de Fractales Pour Tons! 

Lc Plus FanldM nji.i : - : ' : > ipioitant a Fond vos Amiga 1 200 ou 4001): 



nde!Br«t&J«lia: Le Film Spectacle sur les Fractales! 
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Pov-Ray 2.2 VF: Le Plus Ceiebre des RavTraceurs! 
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Actualites 



Revolutionnaire ! 



♦ Mimpi 

2, 3et4juin 1994 

Centre tit": eongrh auditorium 
Montr Carlo, France. 
Matehe international du mul- 
timedia et des programmes 
tnleraclijs. 

♦ Consumer 
Electronic Show 

23-25 juin 1994 
Chicago, ffiA, 
Tout sur la technnlngie grand 
public : consoles, consoles et 
encore consoles. 

♦ Place To Be Again 

16-19 aout 1994 

Mont de Maisan, France. 
lie ma- tut rh reunissant 
Amiga. Pr rt Atari. 

♦ Live '94 

20-25 septembre 1 994 
Earls Court, Londres, 
Angleterre. 

L 'equivalent europeen dn 
Ch'.S americain pour decou- 
vrir Irs ioisirs dn rien/ai/?.. 

♦ Amiga DP Show 94 

27-28 septembre 1994 
Grenoble. France. 

Stt/iju dit tiomaine public 
regroupttnt associations, 

tevendeurs et deveh/ppeurs. 

♦ All Formats 
Computer Fair 

9octobre 1994 
Tolteort/i Recreation Center. 
A.i Surbinton, Angleterre. 
i.ii fete tie tons it:: format.'.. 

♦ BBC Big Bash 

6-9 octobre 1 994 

Aw, Fi'trmiugham, Ang/etttrre. 
Grand messe tin yen video et 
de la realite virtuelle. 

♦ Future 
Entertainment Show 

26-30 octobre 1 994 

Earls Court, Londres, 
Angleterre. 

I. .e plus grand salon dejeu 
■video e/i Angleterre. 



Les defis 
d'Adfi 



France festival distribution 
annonce la disponibilite de 
Dirwork 2.0 en version fran- 
chise. Le logiciel est un ges- 
tionnaire de fichiers clas- 
sique (de type DirOpus) dis- 
posant d'une originalite de 
taille : la configuration de 
son interface. On peut ainsi 
dimensionner les boutons 
et choisir leur emplace- 
ment, de maniere a imiter 
bon nombre de logiciels. 



Ainsi les configurations des 
interfaces de DirMaster, 
ClickDos ou Filemaster sont 
fournies ! De plus, grace a 
un interfagage Arexx, le 
logiciel peut parfaitement 
piloter un autre program- 
me tournant en tache de 
fond. Une aubaine pour 
ceux qui n'apprecient pas 
interface d'un programme 
et qui peuvent entierement 
la retravailler via DirWork 2 ! 



Jeu de combat 



La societe Askyl travaille actuellement sur la conception 
d'un jeu de combat, pour CD-32 et bornes d'arcade. Afin 
de repondre au maximum a la demande des utilisateurs, ils 
ont besoin de vos conseils et suggestions. Une version de 
demonstration est disponible pour A1 200 en envoyant une 
disquette vierge et une enveloppe timbree a : Claude 
Durrmeyer, 21 rue Lescaudron, 44510 Le Pouliguen. 

Do you sprechen f rancais ? 

"■" i»«jb^^m; ' 

Belier production, celebre association Amiga en France 
(entre autres, createur de DomPub & co), recherche des tra- 
ducteurs travaillant du frangais vers ['anglais et I'aMemand. 
Candidatures a envoyer a Belier production, 18, rue 
Fenelon, 24 200 Sarlat, France. 

Faites de l Amiga 



Le 4 juin, le video cercle 94, apres avoir sillonne le departe- 
ment des Bouches-du-Rhone, terminera son parcours dans 
le cadre de la Fete des colleges organisee par le Conseil 
general. Accueillis au pare Chanot a Marseille (hall 8), les 
partenaires de cette manifestation apporteront aux 6 000 
collegiens du departement leurs competences et leur mate- 
riel. Philips presenters le reseau Remi (Reseau evolutif mul- 
timedia interactif) et la reception satellite. Aux stands 
Infologs et Commodore, les eleves auront le loisir 
d'assister et de participer a des demonstra- 
tions d'infographie et d'images de syn- 
thase. Enfin, du materiel grand 
public et professionnel s'ouvrant 
sur les technologies de 
demain sera mis a la 
disposition de I'ate- 
lier sud video. 



Adfi propose deux mises a 
jour importantes aux ama- 
teurs de techniques. La 
premiere concerne la cor- 
rection de la Bible Amiga. 
Cette nouvelle version a 
ete augmentee d'utilitaires 
de chargement de textes, 
d'images, de sons et de 
musiques ainsi que de 
nombreux sources et expli- 
cations sur I'utilisation du 
Workbench 3.1. D'autre 
part, Abe 32.056.A inaugu- 
re la reparation automa- 
tique avec plus d'informa- 
tions et la reparation des 
repertoires optimisee. 




Actualites 



Cyberock Monitor man assassine 




l.e pkh de abersautiriovs. 
Attention a vos globes et 
portugaises, le groupe 
Spina deboule sur les 

Passage du nord-ouest a la 
rentree prochaine) pour une 
representation "new wave". 
Une "metallic" harmonie 
entre musique, un rock pur 
et dur, et des animations 
digitales projetees en temps 
reel... Les musidens devien- 
nent ainsi des silhouettes, 
mi-chair, mi-pixels. Le cybe- 
rock est-il ne ? 



Quelques semaines meme apres avoir vu le jour, Monitor 
man, le personnage cree par I'Elspa pour donner un age 
limite aux utilisateurs de jeux video, vient d'etre mis sur la 
touche. Principaux responsables : Nintendo et Acclaim. Les 
deux geants refusent initiative anglaise et demandent une 
notation mondiale, c'est-a-dire d'initiative amertcaine... 
Une notation en train d'etre etudiee par les professionnels 
et le Senat americain, mais qui ne devrait pas voir le jour 
avant une ou deux annees. Et certains de dire que, finale- 
ment, cela fait bien I'affaire de Nintendo et Acclaim... 

Distribution de demos 



Un petit bilan de I'operation de distribution gratuite de demos 
lancee dans le numero 5 d'Amiga Dream : notre collaborates 
Vincent Oneto a recu environ 300 demandes de copies de 
demos ; toutes ont ete satisfaites, avec un delai maximum 
d'une semaine. Nombreux ont ete ceux qui nous ont encoura- 
ges a poursuivre ce service, mais malheureusement Vincent 
Oneto ne dispose pas actueliement du temps necessatre pour 
renouveler une telle initiative. Peut-etre dans quelques mois 
pourrons-nous vous proposer a nouveau un tel service. 



Monitor, 
encore 




La societe Aures electro- 
nique (Lisses) diffuse pour 
les revendeurs Amiga, le 
moniteur video Microvitec 
fonctionnant sur toute la 
gamme Amiga. Ceiui-ci 
possede un tres bon "dot 
pitch" de 0,28 mm et 
accepte toutes les fre- 
quences horizontales de 15 
Kz a 38 Kz et verticals de 
45 a 90 Hz. 



SOI ^p ,re 



Maitrisez votre Amiga 
Creez rapidement vos 



avec Comprendre et bien exploiter son Amiga 
propres programmes avec Blitz Basic 2 



Le best-seller des livres 

consacres a I 'Amiga I 

La cinquieme edition 

vous dit TOUT ce qu'il 

taut savoir sur le 

Workbench (jusqu'au 

3.1), pour TOUT 

utilisateur, debutant 

comme confirme, y 

compris les possesseurs 

de 1200 etde 4000. 

Plus de 600 pages, 

bourrees d'exemples, 

de trues, _ n _ 
d'astuces... 2/UF 




1 r expo*; couplet cii: Workbench, en i'rant; 
-.equcnoo ! ]_■;■ Wor:-; ; .;a:cii erilierenieri: delaiHe 
r:^ : ShL-i: el. CIA, Pre fever.- ee.i, V1;;lii vi«\v. Am.i 
datatypes, ARcxx, Amig;iDOS ... Des chapitre 
!:■> civpi'tv: •.:■: ;.![■. >?i;:;h:ques. Deux disqnetle 



:. Une i 
la fois le debutant et 



Blitz Basic 



Enfin un BASIC compile hyper rapide et 
parfaitement integre au systeme. 

Outre I'ensemble des facilites d'un BA- 
SIC evolue (goto, gosub, procedures, fonctions, 
variables locales et globales), de nombreuses 
extensions lui permettent d'acceder a TOUTES 
les possibilit.es de I'Amiga : Intuition et fonctions 
de la ROM, graphisme et animation, gestion du 
son et de TIFF. En mode Blitz, vous exploiterez 
TOUTE ia puissance de votre machine. 

Livre sur 4 disquettes compressees, 
compatible avec tous les Amiga, Workbench 
1 .3, 2.0, 2.1 , 3.0, 3.1 , et 1 Mo de RAM mi- 
nimum. 



Blitz Basic 2, le plus rapide des BASIC. 

/YUr Leg*** « Hxummmton en aigfai 
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Les off res ci-dessous sont reservees 
exclusivement aux iecteurs d 'Amiga 
Dream. Vous y trouverez des occasions 
exceptionnelles a ne manquersous 
aucun pretexte ! 
Pour en profiler, deux solutions : 

• lorsque vous achetez directement en 
boutique, presentez le magazine tors 
de votre achat ; 

• lorsque vous achetez par correspon- 
dence, renvoyez un bon a decouper au 
bas de cette page, accompagne de 
votre commande et de votre reglement 
(attention, n'oubliez pas les frais 
d'envoi et de gestion). Reportez-vous 
aux publicites du magazine pour 
mieux connaitre les produits des socie- 
ties presentes dans cette rubrique. 
Attention, ces offres ne sont valables 
que jusqu'au 30 juin, date de la sortie 
du procha'm numero en khsque... 
n'attendez pas ! 

• Afiv 

ZiVX dc icdacliuu s.:r le iirL.gc papier ti : lis l;l.l;i_-s 

Amiga. 

10% de reduction siu tous les CD-Rom. 

Afiv, 10 roe Lepante, 0600(1 Nice, red : 06) 95 

92 IS 00. 

• Artiodactyl France 
informatique 

Reprise 169 francs dc votre ancien editcur ou 
reparateur de volumes, rate DP Shareware 
cnrcgi.rre. -iir prc.scntarien dc "original ev de 
sa iacrurc. pour route accuisltiou d'Ahe en 7 
disquertes. Offrc ram cumulablc jusqu'au 20 

Adfi, 83, rue Andre. Theuriei, 63000 
Clermont-Ferrand, tel : (16) 73 93 77 31, 

• Axe informatique 

Les cinq premieres commands de disques, 
dure 170 Mo pour Amiga 1200 recevront un 
disque de 220 Mo. 

Axe infoniii5ti<iue, 92, cours Julicn. 13006 
Marseille, tel : (16) 91 48 40 55. 

• Cuda 

10 % de reduction sur iccicur hauce centre 

XLE, 

10 % de reduction sur le Disk Fxoa.idci. 

5 % de reduction sur la nouvelle carte 

atccleratriec 6!!ii,v:;i/2S Ml:/ i""ir AI200. 

Carle grapbiquo Fen Color au prix 

i.'XCCPViemel ee 32V i'milCS. 

Cuda Informatique, 9, rue Saulnier, 75009 
Paris, tel: (1)42 46 47 60. 

• Duchet computers 

Duchec, specialiste anglais des logiciels 

incniuvabk'i en France, promer. an eadeau 1 



e :vpe < 



umde. 



DuclieL computers, .11. Saint George Read, 
Chepstow NP6 SLA, re! : (19 44) 291 625 780. 

• Dream games 

Pour tojrc Inscription ;: i: club d'eebaoiie 



BONS PLANS 

des super affaires 



Amiga ou CD-32, Dream games offrc un 
ensemble dc c i i : ; | demos : Cnivcrse, Arcade 
poo'.. B'u'.shee, l ! .l:mpccb.;r:i ct Apucaivono. 
Dream g::recs, 11 . : ue Duv. ex. 750u 'l'iiiirnai : 
Bclg]quc.tcl:O932)69S4 04 10. 

• Edi 

5% de reduction sur les nouveautes 

presentees dans ia publickc (cxccptc CD-32 
et KMV). 

1(1% dc reduction sur le !ecreur KCS DIID. 
Interface MIDI (1 in, 1 Out, 1 Thru, 2 
Out/Thru sclcctiotmablcs par inter) avec 
cable MIDI au prix cxecptionnel de 270 

Kdi, BP 282, 75625 Paris Cedcx 15, tel : (1) 45 
89 32 00. 

• Fbi 

Carre PC Golden Gate 486 SLC 25 Mh-/, avec 
2,5 Mo de RAM ;,n prix cxecptionnel dc 2 900 
mines pour Ic. ; pn.m'icios oerm nances. 
Sean Donbler an prix cxecptionnel de 990 
francs pour les 5 premieres commandes. 
Fbi, 99, rue d'Ainblainvillicrs, 91370 
Ycrneres-Le-Buissum tel : ill 60 13 12 23. 

• Fds 

1 disquctte gratulte (sauf S.H) pour 8 

eommandces. 

3 disqucttes gratu 

commandoes. 

Pour l'achat de Z c< 

DPgracuites. 

Fds, ISP 134, 59453 Lys Le/ Lannov Cedes, 

tel: (16) 20 02 06 63. 

• Floppy 

Pour route commande, 1 disque'j'c gtatukc 
pin-mi i.cllcs propu:5cs sur k; p ; :tali:.i'.6. 
Fiejip', international, IK, avenue du Mareehai 
Jum, 54000 Nancy, tel ; (16)85 90 28 00. 

• France festival 
distribution 

Ocxu-icd Pro 5.(1 version i'iao^ruse et vu:;xia! 
d : u::lisatien cii f-autxiis ::u prix cxceptuinncl 
de 800 francs frais de pore eompns au lieu tie 
900 francs. 

Ffd, 3 rue Anatole France, 13220 
Ch: : !c;m:icu"!cs Ma.iiai.es. 

• If a 

5 cisqucLies gratmtos pour 10 commar.decs. 
Un T-shirt en eadeau pour plus de 500 francs 
de commande. 

Ifa, 508 roure Vuionde. 59680 Ccrfontaioc, 
tel:(16)27 65 5811, 

• Jessico 

10 disquertes vierges pour 400 francs de 

commande. 

Jessico. 130, tad de la Madeleine, 06200 Nice, 



raufSH)pour 




• Orion diffusion 

1 disquctte en eadeau pour 5 disquertes 

Orion diffusion, BP 299, 61008 Alencon 
Cedcx, tel: (16) 33 26 29 21. 

• Phase 

10 % de reduction sur Brilliance. 

10 % de reduction sur le digiialiscur Vuii 24 

RT. 

10 % dc reduction sur la carte aceelcratricc 

Blizzard 1220/4 Mo. 

Le digitalisour DSS au prix cxecptionnel de 

390 francs. 

Phase, Galerie "Le Square", 93, avenue du 

General Lcclctc, 75014 Paris, tel : 11) 45 45 73 

00. 

• Phoenix DP 

10% de reduction sur les disquertes de 

domamc public. 

lO'.t cc reeiietion sur lc.s CD pour Amiga. 
Phoenix DP, BP 801. 64008 Pan Cedex. rei : 
(16)59 82 95 00. 

• Premier mail order 

Poi.r route tonm-.ar.de. un bun de [eduction 

sur le procham achat (selection ee 4 logieieisi 

estoffert. 

Premier mail order, 9-10 Capricorn center, 

Basildon. Kssex SS14 3.1.1. Anc.lcterre, tei : {19 

44)268 27! 172. 

• Silicone DP 

3 disquertes gratuites pour 10 disqaetres 

achetees. 

Silicone DP, 3, bd des Areeaux, 34000 

Montpcllicr, tel : (16) 67 58 35 60. 

• Someware 

I lypcrc;:c''ic, i.e'eb:e ;,eucieraicur d. aeccs pour 
cis.oiic dur, ::u pris de .-'.id Panes au lieu de 
340 francs. 

Someware, 27, rue Gabriel Peti, 59186 Anor, 
tel : (16) 27 59 62 57. 




Dossier 




Les simulateurs peu- 
vent etre consideres 
comme la categorie 
de jeux qui repond 
le plus a I'attente du 
public. Quoi de 
mieux qu'une simu- 
lation pour nous 
rapprocher le plus 
possible de la realite 
d'une situation don- 
nee ? Une etude 
serieuse du sujet se 
faisait pressante, 
pour contenter les 
neophytes en la 
matiere tout comme 
les passionnes assi- 
dus de la simula- 



Les simulateurs placent la barre bien haut. 
A la base, leur but est de precipiter le ou 
les joueurs dans un environnement et un 
esprit tactique proche du monde reel. En 
somme, la plupart des jeux reprenant un 
contexte du quotidien pour le transposer sur 
micro-ordinateur pourraient etre apparentes a 
des simulations. Dans la logique, cette facon 
de voir est parfaitement plausible, mais I'his- 
toire a forge la realite selon ses propres cri- 
teres. Au fur et a mesure que les annees passe- 
rent, les simulateurs s'identifierent a un type 
de representation graphique bien precis. En 
peu de temps, la 3D s'etait imposee comme 
LA voie la plus pratique pour figurer la realite, 
chez nous, sur nos ecrans. Aujourd'hui, la 
simulation a sans nul doute fait son nid parmi 
les jeux video, comme I'ont fait les jeux 
d'aventure ou les shoot'em up. Certains edi- 
teurs ont meme compris I'importance du mar- 
che et ont fait de la simulation leur cheval de 
bataille, Microprose en tete. Impossible de 
detroner un style de jeu qui a fait ses preuves 
et evolue a vitesse geometrique au gre des 
perfectionnements techniques. Car qui dit 
simulation, dit quantite de calcuis conside- 
rable. Quand on compare les simulateurs 
actuels a leurs ascendants du debut des 
annees 80, la difference est flagrante, voire 
meme comique. Evidemment, comme dans 
tout autre domaine, devolution a fait son che- 
min, mais le milieu informatique en a bien 



PILOTED 



souvent ete le theatre. Alors qu'il y a encore 
peu de temps, on passait difficilement de la 
3D en fil de fer a !a 3D en surfaces pleines, de 
nos jours, on ne parle plus que de nappage de 
textures (en clair, du mapping ; encore une 
fois, desole monsieur Toubon !) a tout bout de 
champ. Le revers de la medaille, c'est que 
toute cette amelioration en ce qui concerne la 
vitesse et les graphismes demande un temps 
de calcul inimaginable, dont seuls les micro- 
processeurs super puissants peuvent s'acquit- 
ter sans trop de problemes. 
La simulation, la verite 
Sans pour autant relancer la polemique, ni 
prendre le parti d'une machine sur de nom- 
breux points archaique, il faut bien recon- 





naitre qu'a I'heure actuelle, le domaine de la 
simulation est plutot I'apanage des compa- 
tibles Pc. Non, ne partez pas I La verite est 
parfois difficile a entendre, 
mais se doit d'etre dite, pour 
ne pas se voiler la face. II est 
clair que la vitesse des micro- 
processeurs de la gamme 
grand public de Commodore 
ne peut rivaliser avec celle 
d'lntel. Je m'indigne bien 
souvent en entendant un 
Pciste, possesseur d'un 486 
DX2 66, se gausser de la 
relative lenteur de mon simu- 
lateur de vol prefere sur mon 
tout petit Amiga 1200. Ce 
qu'il faut voir, c'est la diffe- 
rence de prix des deux 
machines, variant du simple 
au triple. En revanche, cette 
meme personne serait surpri- 
se de la comparaison avec un 
4000/40 par exemple ! En 
regardant de facon objective, 
on peut meme dire que les 




programmeurs des versions Amiga de certains 
simulateurs font mieux leur boulot que leurs 
homolbgues sur Pc, quand on voit combien 
peut se trainer leur programme sur uil 386, 
pourtaht tres evo!ue. Le bon exemple est F18 
Interceptor, sorti depuis belle lurette sur 
Amiga, et qui deja, pour son epoque, pouvait 
se vanter d'une fluidite exemplaire sur un 
68000 a 7 MHz. Ce logiciei ayant ete si bien 
programme qu'il est en mesure de tourner sur 
des machines comme le 4000/40, claquerait 
bien le bee de nombreux Pcistes s'ils voyaient 
avec quelle vitesse leur engin se deplace dans 
le ciei I Mais les machines de Commodore 
semblent avoir le vent en poupe(sic), si Ton en 
juge par les capacites en matiere de simulation 
de la CD- 32. Elle est en effet capable de tro- 
quer son mode graphique par bitplanes contre 
un mode Chunky pixels largement plus rapi- 
de. Tfx, prevu sur CD-32, qui utilise ce proce- 
de risque d'en etonner plus d'un, et ce pour 
un simple 68020 ! 

Mais revenons au coeur du sujet. Comme je le 
disais precedemment, et comme vous le savez 
sQrement, qu'on le veuille ou non, la simula- 
tion est synonyme de 3D. Comme dans les 
domaines militaires et civiis, le but essentiei est 
de laisser I'utilisateur aux commandes d'un 
engin plus ou moins sophistique pour en maT- 
triser le fonctionnement. Les jeux actuels, vou- 
lant s'identifier aux simulateurs professionnels, 
se doivent d'integrer, outre des graphismes 
realistes, un panel d'options le plus complet 
possible. Quelque soit I'apparei! dans lequel 
vous vous retrouvez, les fonctions disponibles 
ne sauront etre exhaustives, tant la precision 
dans les moindres details apposant un label de 
qualite au logiciei concerne. Aucun des trois 
milieux de deplacements terriens (air, terre, 
mer) n'a ete oublie, la science-fiction et I'anti- 
cipation s'etant meme chargees d'en embellir 
les traits. 
Vroom 




Le sol regissant la plupart de nos deplace- 
ments, il est logique de retrouver quelques 
simulations empruntant ce milieu qui pourrait 
sembler banal au premier abord. L'interet ne 
reside pas dans le fait de piloter des engins 
dans lesquels nous avons I'habitude d'evoluer 




dans la vie coura 
voiture, le train, la moto ou 
encore le camion. La realite ne 
comprenant pas des vehicules 
autres que ceux susnommes, ce 
n'est qu'en fes sortant de leur 
contexte quotidien que I'on 
peut leur attacher une certaine 
importance. Des qu'il est ques- 
tion de ressembler a tel ou tel 
pilote de F1 ou de moto, les a 
priori sont bouleverses. Que ne ferait-on pas 
pour se glisser dans la peau d'un champion ? 
Pour repondre a ces desirs on ne peut plus 
louables, de nombreux editeurs se sont deci- 
des a nous fournir de quoi nous eclater. Bien 
avant le sensationnel Formula one grand prix 
de Microprose ou notre vehicule pouvait etre 
peaufiner avec precision (type de pneus, incli- 
naison de I'aileron, boite de vitesse...), des 
jeux tels que le Grand prix circuit d'Accolade 
ont su nous faire vibrer. Dans le mbnde des 
deux roues, citons aussi des softs 
Honda ou Team Suzuki (tene- 
ment rapide dans sa version 
originelle que I'editeur avait 
sorti une disquette pour ralentir 
le jeu I). Comme de bien 
entendu, la violence n'aurait pu 
laisser de cote ce creneau parti- 
culierement prometteur, et 
e'est ainsi que de nombreuses 
simulations guerrieres virent le 
jour, sur le vehicule terrestre le 
plus propice a ce developpement : le tank. La 
aussi, les titres ne se comptent plus, chaque 
modele de char ayant pratiquement fait I'objet 
d'une adaptation sur micro {Sherman M4, Ml 
tank platoon...), Peuvent aussi etre signales, 
meme s'ils sortent un peu des categories 
conventionnelles des softs comme Hard drivin', 
Stunt car racer ou Test drive, vous mettant tour 
a tour dans la peau d'un cascadeur, d'un pilo- 
te de stock-car et d'un automob'lis^e irrespec- 
tueux du code de la route. 
Le milieu martn n'est pas en reste, et bien que 
plutot statique ces derniers temps, il eut sa 
periode faste, pendant laquelle fleurirent des 
softs tels que Carrier command, Silent service 
(I et II), Hunt for red 
October, Wolfpack ou 
meme Ads, I'une des 

marines qui n'est pas 
subaquatique. Tous 
ces titres compor- 
taient deja une foule 
d'options propres a 
ravir les fans d'eau 
salee (gestion des dif- 
ferents postes : com- 
mandant, machiniste, 




FI5 strike eagle II. 




Dossier 





I'ig/.'fcn'/oiiithTfi/ c'.w exterieure. 

canonnier, vigje...) et la necessite d'une strate- 
gie militaire de circonstance. 
Enfin, le domaine des simulateurs de vol, (voir 
I'historique realise par Antoine Larmattan) qui 
peut se feliciter d'etre le genre de simulation 
le plus connu et certainement le plus en 
vogue. Les logiciels de ce type se comptent 
par dizaines, declinant le moindre modele 
d'avion ou d'helicoptere ayant survoie le 
globe. F15 strike eagle I et //, F16, Falcon, F 18 
interceptor, Fighter bomber, Red baron, Knights 
of the sky, Gunship, j'en passe et des meilleurs. 
Bien que la tendance soit piutot a la violence, 
quelle qu'en soit I'epoque et le lieu, on peut 
noter avec interet la presence de jeux comme 
Flight simulator ou Airbus A320 qui contribuent 
a pacifier ce milieu decadent. La suite logique 
de la conquete des deux ne pouvait se trouver 
que dans I'espace, dans un futur plus ou 
moins proche. Ainsi, apres des simulations du 
type F29, ou I'on pouvait deja s'essayer sur 
des avions futuristes, on vit debarquer des 
jeux de I'avenir portant des noms tels que Epic 
ou Wing commander qui en etonnerent plus 
d'un. 

Hormis la realisation graphique et la vitesse 
d'animation, les joueurs sont en droit 
d'attendre d'une simula- 
tion qu'elle porte bien 
son nom, en lui appor- 
tant toutes les options 
qui y figurent dans la 
realite. II ne faut pas 
oublier que si un simula- 
teur se rapproche trop 




lilie 



$ qui 



etait le sien, gage d'une 
authentique profondeur 
de jeu. Un simulateur de 
course auto ou moto se 
doit de posseder des 
options comme le choix 
du type de moteur, de la 



bolte de vitesse, des rapports de boites, des 
ailerons, etc. II en va de merne pour les 
bateaux, les tanks ou les avions, pour lesquels 
devront etre geres les armes, le carburant, les 
cartes, les charges et une multitude d'autres 
details complexes et complets. Autre option 
interessante et a ne pas negliger : la possibilite 
de jouer a plusieurs en reseau. II est autrement 
plus fun d'affronter un adversaire humain 
imprevisible que de lutter pendant des 
semaines contre un ennemi qui adopte tou- 
jours la meme strategie d'attaque. 
Ceux qu'on ne nom me pas 
Outre ces trois categories de simulation, il 
existe certains jeux que I'on a bien du mal a 
placer dans le rang des simulateurs plutot que 
dans celui des jeux d'action. C'est le cas des 
jeux de sports, dont le but est bien souvent de 
recreer un esprit strategique que I'on ne 
retrouve que dans les simulateurs. Surtout 
quand ces jeux optent pour une vision en 3D, 
comme c'est le cas pour Advantage tennis, AD 
Sports boxing ou jimmy White snooker. Le seul 
moyen est done de creer une categorte sup- 
plementaire que I'on appelle simulation sporti- 
ve, afin de ne pas se melanger les pinceaux en 
terme de classification. Les simulateurs sont un 
bon moyen pour prendre part a Taction la 
plus virulente en restant rive sur son siege, a 
i'abri du moindre danger, en sirotant un verre 
et en degustant une glace, le ventilateur vous 
soufflant son air frais en plein visage. Aucun 
risque pour le joueur, si ce n'est de recom- 
mencer la partie ! Pour ce qui est de I'avenir 
des simulations sur Amiga, je reste malheureu- 
sement un peu pessimiste. Bien que les 
machines soient potentiellement ouvertes a de 
tels jeux, il n'en demeure pas moins vrai que si 
la puissance des microprocesseurs des 
machines grand public n'evolue pas, alors les 
simulations elles-memes ne pourront le faire. 
Mais ne desesperons pas, Commodore a bien 
d'autres cordes a son arc, et en attendant, les 
plus fortunes pourront toujours s'acheter un 
4000 pour se delecter de leur simulation favo- 
rite. Asuivre... 

Simulator, 
le retour 



Malgre ses 80 ans revolus, la simulation de 
vol fait encore figure de fille de fair... La rai- 
son de son eternelle jeunesse ? La micro-infor- 
matique, qui permet aujourd'hui aux particu- 
liers de s'adonner a la pratique de I'aeronau- 
tique sur des logiciels parfois plus evolues que 
ne I'etaient les simulateurs professionnels il y 

a peine si 
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pas dans I'histoire, un premier simulateur de 
vol voyait le jour. II s'agissait d'un assemblage 
heteroclite de planches, de cables et de demi- 
tonneaux mis au point par I'avionneur francais 
Antoinette. Du fait de I'absence d'instrumen- 
tation sur les appareils de I'epoque, I'ensemble 
du pilotage se faisait a vue. La formation des 
pilotes sur le "Tonneau Antoinette" reposait 
done exciusivement sur le maniement peu aise 
de I'avion. Depuis I'epoque de ces pionniers 
du del, la simulation n'a cesse d'evoluer, au 
point de devenir I'outil indispensable de 
I'aeronautique, que ce soit en matiere 
d'entramement des pilotes ou de tests d'appa- 
reils en cours d'elaboration. 
Durant cette lente evolution, une rencontre 
aussi tardive que determinante devait avoir 
lieu. De cette fusion entre la simulation et 
I'informatique allait naitre les simulateurs pro- 
fessionnels d'aujourd'hui dont le degre de rea- 
lisme est tel qu'il est souvent difficile de faire la 
distinction entre le vol reel et le vol simule. Si 
le fosse entre les simulateurs utilises par 
exemple par Air France (dont le cout equivaut, 
voire meme depasse dans certains cas le coiit 
de I'appareil reproduit) et le simulateur 
domestique de loisir est encore grand, il tend 
peu a peu a s'effacer. Certes, il existe encore 
de nos jours des logiciels que nous qualifierons 
de jeux de simulation et qui s'adressent a un 
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large public en faisant 
fi d'un realisme qui 
pourrait sembler pe- 
sant aux yeux des plus 
jeunes. Neanmoins, la 
tendance s'oriente 
nettement vers des 

plus rigoureux, a mi- 
chemin entre le loisir 
et le professionnel, 
que ce soit par le biais 
des graphismes (tex- 
tures, techniques de 
modelisation en temps 
reel) ou encore par le 
niveau de realisme 
global. C'est le cas, 
entre autres, de Flight 
simulator 5-0 (Bao Pc) 
qui, de fait, est tres 
pro c he des simula- 
teurs professionnels 
dits legers, ce qui lui 



agit pas la d'un 



Bien que I on puisse 
deplorer I'absence 
d'adaptation des prin- 
cipaux simulateurs du 
marche sur Amiga, il 
en existe neanmoins 
quelques uns et pas 
des moindres dont 
void un apercu. 
Avant de se lancer , 
tete baissee dans le ' 
combat aerien, cam- 
mencons par le vol ' 
civil avec Airbus A320 
de Thalion. Certes, il 

must. La visu est d'une pauvrete affligeante et 
I 'utilisation est aussi peu conviviale que pos- 
sible. Neanmoins, pour les inconditionnels du 
vol aux instruments, ce produit peut se reveler 
interessant. Fini le vol pepere, place aux 
engins de guerre avec B-17 Flying fortress de 
Microprose. Original mais mal exploite, ce 
logiciel permet de 
prendre en main, non 
seulement le pilote de 
la forteresse volante, 



psychologique et le 
managing, B-17 est 
toutefois un peu dece- 
vant. L'un des bests, 
Red baron de 
Dynamix, retrace les 






combats heroj'ques de ia Premiere guerre 
mondiate. Graphiquement tres beau, il laisse 
en outre une large place au vol en tant que tel 
sans necessiter des connaissances particulieres 
en aeronautique. De I'avion, nous passons 
I'helicoptere avec Gunship 2000 c 
Microprose. De loin le meilleur logiciel cons 
ere a la voilure tournante (il est vrai que \< 
concurrents ne soi 
pas legion), il offre 
i'avantage de missions 
longues et passioi 
nantes tout en respec- 
tant les contraintes 
aeronautiques de ces 
feroces engins. Retoui 
a 1'aviation de comba 
avec AV-8B Harris 
assault de Domark 
Interessant du simple 
fait qu'il se refi 
I'unique avion a decollage vertical utilist 
fois par les Anglais et les Americams, AV-i 
cependant un peu morne en comparison de 
son predecesseur Harrier jump jet de 
Microprose (malheureusement pas adapte sui 
Amiga). La fluidite, le son, les decors et la 




tegie sont neanmoins au rendez-vous, ce qui 
en fait tout de meme un bon logiciel. 
Falcon de Mirrorsoft, s.orti en 1989, fut une 
revelation. Outre les graphismes faces pleines 
(bien que tallies a coup de hache), il proposait 
pour la premiere fois des voix de synthese. Ce 
pionnier, digne ascendant de Falcon 3.0, est 
aujourd'hui considere comme le premier veri- 
table simulateur de combat de haut vol. 
Autre simulateur guerrier, Fighter bomber edite 
par Activision, mais realise par les fameux pro- 
grammeurs de Vektor graphix, proposait touts 
une serie d'exercices de bombardement inspi- 
res du concours preside par le Strategic air 
command et intitules Trophee de bombarde- 
ment Curtis E. Lemay. Le logiciel mettait le 
joueur aux commandes de six appareils dont 




Silent 

le fameux F-1 5 E ou encore le Tornado a bord 
desquels il se livrait a des simulacres de com- 
bat contre d'autres avions, qu'ils soient ameri- 
cains, russes ou encore francais. 
Avec Tornado de Digital integration, on entre 
veritablement dans I'univers de la simulation 
de vol technique. Les missions tres elaborees 
et le systeme radar hyper realiste en font un 
logiciel complexe mais aussi et surtout pas- 
sionnant. S'il est aujourd'hui impossible de se 
procurer Falcon et Fighter bomber seuls, il est a 
noter que ces logiciels sont disponibles en 
compilation aux cotes du prestigieux Gunship 
2000 sous le titre de Air combat aces. 
Ceci clot notre tour d'horizon de la simulation 
de vol sur Amiga. Si ce dernier n'a pas la pre- 
tention d'etre exhaustif, il permettra, nous 
I'esperons, aux possesseurs d'Amiga de faire 
leurs premieres armes dans ce monde 
passionnant qu'est la simulation 
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DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 



Telephone + 44 291 625 780 (de Sh a 19 h lundi - samedi) 



MINITEL 3616 AZERTY code DUC 



Fax +44 291 627 046 (24h / 24) 



En direct d' Angleterre ! 



TOUS LES PRIX DE CETTE PAGE SONT T.T.C. ET PORT COMPRIS 

DU MATERIEL: 

TECHNO SOUND TURBO 2 TT2 (Tous Amigas) manuel francais (c) Duchet Computers 295 FF 

Commandes groupees: 2 X TECHNO SOUND TURBO TT2 = 550 FF - TROIS pour 799 FF et 999 FF les 4 I 

DIGIT ALISEUR DE SON stereo 8-bit MEGALOSOUND 345 FF 

DIGITALISEURDESONstereol6-bit CLARITY 16 pour AMIGA 1200 / 3000 = 1150 FF 

DIGIT ALISEUR ROMBO VIDI 12 AMIGA (Manuel eu francais) seulement 849 FF 

COPLEUR: XCOPY PRO + NEW CYCLONE CARTRIDGE (Francais) 350 FF 

Kit de transfert de fichiers AMIGA < = > PC AT (doc francais) 140 FF 







DES PROGRAMMES 








AMOS PRO 


500 FF 


AMOS PRO COMPILER 


285 FF 


HIGHSPEED PASCAL 


865 FF 


CRAFT for AMOS 


230 FF 


SAS / LATTICE C v 6. 5 


2750 FF 


BLITZ BASIC 2 


630 FF 


DISK EXPANDER 


345 FF 


BARS & PIPES PRO 


2465 FF 


FINAL WRITER 


1145 FF 


PEN PAL UK 


345 FF 


BARS & PIPES POWER TOOLS 


395 FF 


WORDWORTH 3 


950 FF 


ADORAGE 


625 FF 


BARS & P. PERFORM. TOOLS 


395 FF 


ART DPT PRO V. 2.5 


1595 FF 


BRILLIANCE 


1545 FF 


CALIGARI BROADCAST 


3595 FF 


CALIGARI 24 


945 FF 


MONTAGE 24 


2985 FF 


MORPH PLUS 


1595 FF 


HELM 


849 FF 


HISOFT DEVPAC 


625 FF 


SCALA ECHO EE100 


1269 FF 


REAL 3-D V 2.4 


3760 FF 


HANNA BARBERA ANIMATION WORKSHOP 395 FF 




SCALA MM 300 


2900 FF 



Des milliers d 'articles DISPONTBLES et EN STOCK pour AMIGA. Utilitaires, jeux, nouveautes, accessoires, 
extensions, desRUBANS a MOTTLE PRIX pour des centaines de modeles d'imprimantes, cables en tous genres, etc.... 
DOMAESE PUBLIC: nous distribuons les meilleurs logiciels pour AMIGA. Nos disquettes D.P. sont pleines a ras 
bord, la majorite sont auto-bootables et leur contenu correspond a la description de 1'ENORME catalogue 

Pour un envoi IMMEDIAT : 

Telephonez-nous (noire personnel est francais) pour commander par carte VISA / EUROCARD 
Ou redigez votre commande (en francais SVP) sur papier libre et joignez votre reglement. 
Ou tapez 36 16 AZERTY code DUC, ou faxez-nous la commande avec details de votre CB. 
Mode de paiement: nous acceptons les cheques ordinaires francais, les CCP, les cartes 
VISA et EUROCARD, les Eurocheques et mandats internationaux. 

Vous d6sirez consulter la liste de nos produits mais n'avez pas de Minitel ? 

Empoignez le crayon a bille ou le telephone le plus proche et ecrivez ou telephonez-nous 
(en francais) en precisant le modele de votre AMIGA pour recevoir un ENORME catalogue. 
Les catalogues sont envoyes GRATUITEMENT dans tous les pays d'Europe et les D.O.M. 
(1 seul catalogue gratuit AMIGA ou DOMAINE PUBLIC pardemande et par personne, s.v.p.) 
T.O.M. et hors Europe: s.v.p. joignez 6 timbres a 2.80 F ou 4 CRI par catalogue demande. 

Notre serveur MINITEL est constamment mis a jour: verifiez les arrivages de nouveautes! 
II contient aussi les details et prix de nos nouveautes CD 32 et MAC INTOSH. 



Nous envoyons aussi par avion vers la SUISSE, les DOM TOM, le continent 
AFRICAIN et aux EXPATRIES francophones du Monde entier. 

Toirte commande est consideree comme ferme. 



Commodore : 
stop ou encore ? 
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L'hhtoire de 

Commodore est 

totalement liee a 

celle de la micro- 

informatique. On 

pourrait meme dire 

que Commodore a 

fait I'Histoire de la 

tee succintement, la 

fabuleuse odyssee de 

cette societe iegen- 

daire. 




Albert F. Colt est le pseudonyme d'une 
personne ayant travaille pendant pres 
de six ans chez Commodore. Laissons- 
lui la parole. Je connais Commodore depuis 
1977, c'est-a-dire lors de la sortie du PET 
2001... que j'ai aussitot achete... d'occasion vu 
le prix neuf d'environ 7 000 francs. C'etait le 
premier micro-ordinateur vraiment vendu (le 
PET est sorti en mars 77, deux mois avant le 
premier Apple). Cet ordinateur possedait 7 ko 
de memoire vive et 1 6 ko de ROM et son affi- 
chage de 25x40 caracteres (en monochrome 
bien sur) en faisait le meilieur de sa categorie. 
De plus jack Tramiel, patron de Commodore, 
put convaincre un jeune developpeur de 
Seattle, Bill Gates, de creer un "Basic" pour le 
PET (grace a I'argent que cela a rapporte, Bill 
Gates put developper sa societe Microsoft). La 
memoire de masse du PET etait constitute d'un 
lecteur de cassettes. Le probleme de I'epoque 
etait i 
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aucun logiciel. 
devait done tout pro- 
grammer. Je me sou- 
viens avec nostalgie de 
mes programmations 
de jeux d'Othello. A ce 
propos, je salue tous 
les createurs du men- 
suel L'ordinateur indivi- 
duei, premier mag 
francais sur la micro- 
informatique avec ses 



meilieur progr; 

Puis arriva le GSM 3032 

ire Business Machine") 



(CBM pour "Commodi 
avec ses fabuleux 32 ko de RAM I A partir de 
ce moment, Commodore a reellement pu 
s'introduire dans le milieu profession nel, sur- 
tout en RFA, ou elle devint la premiere marque 
de micro professionnelle, et le resta jusqu'en 
1985, devant IBM ! Malheureusement, 
Commodore ne crut pas bon d'instalier une 
filiale en France, et laissa la vente de ses pro- 
ducts a I'importateur Procep, ce qui entrama 
une moins bonne percee de la marque. Le pre- 
mier programme de type Calc vit le jour sur ce 
modele. II s'appelait Visicalc (qui fut ensuite 



porte sur le concurrent le plus serieux de 
I'epoque, c'est-a-dire Y Apple HE...). Puis CBM 
lanca le 4032 et le 8032. Ces ordinateurs 
furent concus surtout pour le marche pro. En 
effet, ils avaient tout pour plaire a ce genre de 
public : 32 ko de RAM, 32 ko de ROM, le basic 
4.0 de Microsoft en standard, un affichage de 
80 caracteres/ligne et 25 colonnes. 
Commodore fut le premier constructeur de 
micro a lancer un lecteur de disquettes pour 
ses produits : la serie des 3040 et 4040 en 
double floppies (coutant 10 000 francs I), 
lisant des disquettes 5"1/4 de 170 Ko, puis 
celle des 8050 avec le doubfe de capacite 



Les anuses 80 commencent ! 

Nous voila au debut de I'annee 1981. 
Commodore s'est taille la part du lion sur le 
marche professionne! (il faut rappeler qu'lBM 
venait a peine de lancer sa serie Pc... et qu'elle 
avait du mal a demarrer). jack Tramiel decida 
d'attaquer le marche ludique (et done d'atta- 
quer Apple et son Aplle HE et Tandy et son TRS 
80). Pour cela Commodore sortit le VIC 20. Ce 
fut une revolution : 16 couleurs en standard, 
resolution de 320x200 points et synthese 
musicale sur trois octaves... du jamais vu a ce 
prix (il etait possible d'avoir mieux sur 1'Apple 
en rajoutant des cartes... mais pour cinq fois 
plus cher I). La memoire etait en revanche le 
point faible du WC 20 (3,5 ko en standard 
extensible a 16 ko !). Sur un an CBM en a 
vendu plus que tous les autres micros reunis ! 
Mais le VIC etait tout de meme limite. C'est 
pourquoi, le C64 vit le jour en 1982... et la, ce 
fut ['explosion. La conception (que Ton retrou- 
vera sur I'Amiga) de cet ordinateur etait vrai- 
ment geniale : les ingenieurs avaient concu des 
processeurs specialises (par MOS technology, 
filiale de Commodore) pour chaque fonction 
du C64. Le circuit video (le 6566) gerait les 1 6 
couleurs, 8 sprites (avec gestion des priorites et 
detection de collision) et une resolution de 
320x200 points. Le composant sonore (le 
6581 ou SID) gerait lui les trois voix indepen- 
dantes de huit octaves chacune avec un gene- 
rateur d'enveloppe programmable digne des 
plus grands synthes de I'epoque ! Et le plus 
beau des composants : le micro-processeur de 



ins f e u x 



8 bits, le 6510 compatible 6502 (processeur de 
V Apple II et des anciens CBM, concu par MOS 
Technology). Ce processeur de 8 bits (done 
normalement limite a gerer que 64 ko de 
memoire) grace a une astuce de programma- 
tion, pouvait utiliser en meme temps, 64 Ko de 
memoire vive et 20 Ko de ROM. De plus, le 
C64 possedait toutes les prises possibles : lec- 
teur de disquettes (VIC 1541), imprimantes 
(VIC 1526), port serie RS232 C, port cartouche 
et deux ports joysticks. En deux ans, 
Commodore apporta sur le marche plus de 
deux millions de C64... du jamais vu ! (le C64 
continue d'etre vendu en 1994 dans certains 
pays comme la Chine, ce qui fait de lui le plus 
grand succes de I'histotre de la micro-informa- 
tique avec plus de 1 3 millions d'unites ven- 
dues !). L'annee 1983 fut la plus faste pour ce 
constructeur : le chiffre d'affaires avoisina le 
milliard et demi de dollars pour une marge 
beneficiaire Ires importante (devant Apple et 
Tandy). Puis la crise frappa : devant le succes 
du C64, CBM a cru qu'il pouvait de nouveau 
aller sur le marche professionnel et sortit pour 
cela le C128, une machine hybride (compa- 
tible C64 mais n'apportant rien de plus) et le 
Plus 4. Cet ordinateur etait une copie du C64 
mais sans etre compatible (premiere erreur) et 
integrait trois logiciels en ROM, e'est-a-dire un 
traitement de textes... sans possiblite d'accents 
(deuxieme erreur, en tout cas, pour le marche 
europeen), un tableur mal foutu et une base 
de donnees tres peu conviviale. Ce fut un 
echec complet... qui couta tous les benefices 
du C64 et qui endetta le groupe Commodore. 
1985 fut une annee noire pour cette societe : 
perte de confiance des actionnaires (et des 
banques), et surtout le depart de Jack Tramiel 
qui racheta Atari en vendant toutes ses actions 
Commodore a Irving Could (qui etait deja un 
actionnaire important de Commodore), jack 
Tramiel fut accuse par Commodore d'etre parti 
avec les plans du prochain produit 
Commodore (le CST)... et certains employes de 
Commodore de dire que {'Atari St ressemblatt 
etrangement a ce CST ! Commodore aurait pu 
disparaitre en 85 : plus de produits, plus de 
visionnaire a la tete de la societe, des dettes... 
que faire ? 
Amiga Inc. 

En 1984, une petite societe californienne, 
Amiga Inc. fut creee par une bande d'amis. 
Cette societe, d'apres ses statuts, devait conce- 
voir des joysticks. Mais sous le dynamisme de 
son president jay Miner, Amiga Inc. developpa 
dans le plus grand des secrets, une fabuleuse 
machine destinee aux jeux d'arcade. Une pre- 
miere presentation eut lieu de facon tres confi- 
dentielie au CES de Las Vegas : seuls certains 
VIP purent apercevoir ce nouvel ordinateur. La 
legende veut qu'il soit tombe en panne juste 
avant son exposition et que les ingenieurs 



durent prendre le fer a souder pour refaire cer- 
tains cablages (les composants n'existaient pas 
encore ...) et la machine daigna reprendre ses 
esprits. Cette presentation bluffa tous les gens 
qui eurent la chance d'etre la : la demo de la 
balle rouge et blanche bondissante etait carre- 
ment du jamais vu I (merci le blitter !). 
Malheureusement, comme beaucoup de 
jeunes societes, Amiga Inc. n'avait pas les 
moyens de ses ambitions et ses actionnaires 
furent devant un dilemme : garder le contrale 
total de la societe mais 
ne pas pouvoir se 
developper (la concep- 
tion d'un ordinateur 
est une chose, sa pro- 
duction en est une 
autre... bien plus 
chere !) ou bien, 
vendre une partie (ou 
la totalite) d'Amiga 
Corp a une autre socie- 
te qui aurait le savoir- 
faire et les moyens de 
finir la conception de 
I'Amiga et ensuite les 
moyens de la vendre 
dans un reseau de distribution. Et voila Atari et 
Commodore sur les rangs pour racheter Amiga 
Inc. Commodore gagna surtout grace a la 
bonne entente entre ingenieurs "Commo- 
doristes" et "Amigaistes" (et aussi parce que le 
deal prevoyait de garder la marque et le logo 
de la societe Amiga... vous savez, le sorte de V 
multicolore). Et ainsi, un nouveau nom de 
societe apparut ; Commodore-Amiga Ltd. 
Grace a cet achat, Com mod ore -Amiga rassura 
les banques sur I'avenir de cette societe. Toute 
I'equipe d'Amiga Inc. fut reprise dans le depar- 
tement "recherche et developpement" de 
Commodore-Amiga. Au bout de quelques 
mois, une machine extraordinaire pour 
I'epoque, fut mtse sur le marche. 4096 cou- 
leurs affichables, une resolution maximale de 
640x400 points avec une sortie RGB analo- 
gique, un blitter qui permettait de faire des 
animations, un systeme multitache, 
I'AmigaDOS, 256 Ko de memoire extensible 
des 1985 a 512 Ko, des posslbilites etonnantes 
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Amiga actuels !). 
Cetait V Amiga WOO (a 
sa sortie, il ne s'appe- 
lait qu' Amiga). Seul 
Atari qui avait sorti le 
St quelques mois plus 
tot pouvait concurren- 
cer I'Amiga. Comme 
un basic devait accom- 
I'AmigaDOS, 
jdore-Amiga 



pagnei 



MOS Technqlogie : societe amerkaine appar- 
tenant a Commodore et qui developpa le 
processeur 6502 (sous la direction de Chuck 
Peddle, qui fut aussi le createur principal du 
PET 2001). Ce processeur equipa : 

• la serie des Apple (II, II plus, HE, III, I1C) ; 

• roi/j les Commodore avant I'Amiga (le C64 
possedait un 6510 qui etait une version ami- 
lloree du 6502) ; 

• et beaucoup d'autres ordinateurs des 
annees 80. 



Pleins feux 




demanda a une socite anglaise, Locomotive 
software, de developper un basic, mais celui-ci 
flit refuse pour un autre basic, venant d'une 
societe bien plus connue, Microsoft (deuxieme 
apparition de Bill Gates !). En 1987, 
Commodore-Amiga lanca V Amiga 2000 A 
(construit a Brausweig en RFA), suivi par 
I'Amiga 500 (construit a West-Chester, Pa, 
USA) puis aussitot apres par Y Amiga 2000 B 
(fabrique lui aussi a West-Chester). 
L'AmigaDOS passa de la version 1.1 a la ver- 
sion 1.2. Et la commencerent des brouilles 
entre les anciens venant d'Amiga Inc. et cer- 
tains ingenieurs tout frais emoulus de 
Commodore. Jay Miner donna sa demission (et 
partit en semi-retraite doree dans le desert du 
Nouveau Mexique !), ce qui entratna le depart 
d'autres ingenieurs (une des preuves de la 
mauvaise ambiance 
est que dans la version 
1.2 de I'AmigaDOS 
certains messages 
"secrets" pouvaient 
etre declenches par 
I'appui simultane de 



directemi 



attaquant 

it la strate- 



Commodore). Puis la 
gamme des Amiga 
s'etoffa, avec le 3000 
(D05 2.0) en 90, 
I'Amiga 3000 UX (Unix, Systeme V Release 4 
d'At&T) fin 90, le 600 (DOS 2,05) en 92 , le 
1200 (DOS 3.0) et le 4000 (DOS 3.0) fin 92, et 
pour finir (?) la CD-32 avec ses magnifiques 
possiblites. Mais ceci est une histoire connue 
(voir les anciens numeros d'Amiga Dream). 
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Et la France dans tout ca ? En 1985, 
Commodore France fut creee et reprit les acti- 
vites de 1'importateur Procep. Elie Kanan qui en 
etait le Pdg se trouva une nouvelle place... a la 
tete d'Atari France ! Kleber Paulmier fut le pre- 
mier directeur de Commodore France, suivi 
par Frank Lanne (qui fut la tete de turc du 
magazine Hebdogicie!), puis enfin de Georges 
Fornay. En mai 1994, Commodore-France dis- 
paraissait. 

La fin de I'histoire ? 

Nous sommes en 1994, Atari a quasiment dis- 
paru et Commodore va tres mal. Les dettes 
sont enormes (voir la VRAIE interview de 
Georges Fornay dans Amiga Dream n° 7) et la 
plupart des filiales ont depose leurs bilans. 
D'apres moi, Commodore devrait tout de 
meme s'en tirer en reorganisant son groupe, je 
me base sur certaines rumeurs, qui annonce- 
raient la creation d'une nouvelle societe qui se 
nommerait ACE, acronyme d'Amiga Computer 
Export, et Alwin Stumpf, ancien patron d'Atari 
Europe en serait le directeur ! De toute facon, 
je suis sur d'une chose : quoi qu'il arrive, 
I'Amiga n'est pas mort, et a une grande carrie- 
redevant lui. 



• lack Tramiel : il fonda au Canada, en 
1954, une petite entreprhe de machine a 
ecrire qu'il appela Commodore. En 1973, il 
lanca la premiere calculatrice portable. Ce 
fut un immense succes. En 1976, il se lanca 
dans la fabrication de micro-ordinateurs et 
Commodore sortit, debut 1977, le PET 2001. 
II quitta Commodore debut 1985 et racheta 
Atari, qui, sous son impulsion, lanca avec 
succes, t'Atari St (pour la petite histoire, le 
DOS de I'Atari ST s'appelle TOS, acronyme de 
Tramiel Operating System I). 

• William Henry Gates III (Bill Gates pour les 
Intimes) : ne en 1955. Fonde Microsoft en 
aaut 75 avec Paul Allen et cree la meme 
annee un premier bask pour un micro en kit, 
I'Altair. Puis Microsoft fait une version de ce 
basic pour le processeur 6S02 de MOS 
Technology, et devlent ainsi le basic du PET 
2001 en 1977 (ensuite Microsoft mis au 
point un basic pour Apple et Tandy). En 
1981, Microsoft lanca le MSDOS pour le Pc 
d'IBM. Microsoft est maintenant la plus 
grande societe de logiciels au monde. 

• jay Miner : personnage mythique de la 
scene Amiga. C'est lui qui a concu les fameux 
composants de I'Amiga 1000 (Agnus, Paula 
et Denise) en 1985. Apres s'etre brouille avec 
les dirigeants de Commodore, il prit une 
semi-retraite. Les developpeurs enregistres 
chez Commodore ont eu le privilege de le voir 
(ou revoir) lors de la conference des develop- 
peurs ("Devcon") qui a eu lieu a Paris en 90. 
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A600/A1200 60MO... 

A600/A1200 85Mo... 
A600/A1200 170MO... 
A600/A1200 220MO... 
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AMIGA 1200+HD 6OM0 3650 F 

AMIGA 1200+HD 85Mo 3950 F 

AMIGA 1200+HD 170Mo 4650 F 

AMIGA 1200+HD 220MO 6350 F 



GVPA1230Turbo2 UP S8EC03Q 
40Mhz, support Copra 68882 40Mhz, 
4Mo Ram 32 bitsxonnecteur DMA 

Prix 4790F 

GVP A1230 Turbo2 uP 68030 50Mhz, 
Support Copra, 4Mo Ram 32 bits 
Prix 6490F 



WORDWORTHIIvf 


850 F 


PROWRITE3.3 


590 F 


DPAlNTIVAGAvf. 


830 F 


BRILLIANCE 


1690 F 


CAUGARI24vf 


1590 F 


ALADDIN 4Dv3.0 


3950 F 


IMAGINE 3.0 


69S0 F 


ESSENCE II 


590 F 


MORPHUS 


N.C 


REAL3DV2.0 


3700 F 


AD-PRO V2.5 


1690 F 


MORPH PLUS 


1590 F 


VISTAPRO V3.05 


590 F 




SCENERY ANIMATOR.. 



SCALAMM211 vf 1490 F 

SCALA MM300 2990 F 

NMTITLER 590 F 



AMIGA 4000/030 - 68030/25Mhz 
6 Mo de RAM -Disque dur 120 Mo 
KickstartetWB 3.0 Fr, 
Chipset AGA. 



8990 F 



AMIGA 4000/040 LC 68EC04G25Mhz 
6 Mo de RAM -Disque dur 420 Mo 
KickstartetWB 3.0 Fr, 
Chipset AGA. 



13900 F 



AMIGA 4000/040 - 68040/25Mhz 
6 Mo de RAM -Disque dur 420 Mo 
KickstartetWb3.0Fr, 
Chipset AGA, 



15900 F 



AMiGA 1200 + Disque Dur 60 Mo 

+Extension 4 Mo + Horloge +Copro 

68881/16Mhz 

Copra Offert 5790 F 



AMIGA 1200+ Disque Dur 170 Mo 
Extension 4 Mo + Horloge + Copro 
68881/16Mhz 
Copro Offert 6690 F 



DKB 32bits pour A1200 h 
Emplacement copra 

DKB + Mo.'. 

DKB + 1 Mo 

DKB + 4 Mo 

DKB + 4Mo+Copro33Mhz,... 
Copra 68881/16Mhz... 
Copro 68882/33MI1Z... 



Horloge + I flash hi flash W flashhi flash ;.<.' fla 
Le P.A.R est arrive 



....990 F 
.1290 F 
..1990 F 
.2850 F 

590 F 

OF 



PcFsonnal Animation Recorder (PAR). 
Systeme d'ennegstrement video numerque pour Amiga 
permel de stockef jusqu'a 1 S minutes d'aiiimatrons en 16 
mllons de couieiiis (24bls) , el de les lestrtuefa une 
lvtessede25iinages/seconde . 



Copro 68882/50Mhz 1290 F 

Extensbns Memoires pour A500, A500+, A500 
nous contacter super PROMO 



ScanDoubler(A4000) 1690 F 

SVGA 14"..1024x768,pitch0.28 1990 F 

SVGA 15"..128{)xirj24,pitdi0.2» 3190 F 

SVGA 1 7" . . 1 600x 1 20D. pitch D 26 7490 F 



'■- 
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VISION 24 (GVP) v3.0 12990 F 

EGS SPECTRUM (GVP) 4490 F 

OPAL VISION 3990 F 

DCTV tout Amiga 2290 F 

MODULE RVB(DCTV) 1590 F 

Demonstration sur rendez yoos 







Scanner 64 nivdeGris 


...990 F 


Scanner 256 nivdeGris 


.1490 F 


Scanner 262 000 Couleurs 


.2690 F 




...259 F 


Lecteur interne A500 


...490 F 


Lecteur externe AMIGA 


...550 F 


Lecteur interne 1.76MO/A1200 


...990 F 


Lecteur externe 176MO/A1200... 


.1190 F 





aam 


DSS8 vf 

DSS8+vf 


590 F 

990 F 


fe^iifei 




250 Mo 

340 Mo 

420 Mo 


1890 F 

2490 F 
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Reportage 



Le monde est Storm 
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Creeeen 1992, la ^►torm est constttue de deux personnes, 

societe Storm est l --.\]ose Barinaga el Farrah, respectivement 

principalement kV musicien et infograph iste. N'ayant suivi 

connue paries aucune formation particuliere, la passion ies a 

Amigotstes comme conduits tous les deux a apprendre par eux- 

importatrice de logi- memes les techniques propres a leur domaine, 

dels et cartes voire meme a aller de I'avant dans I'originalite 

sonores pour Amiga, des moyens utilises pour certaines manifesta- 

Pourtant, lose tions. 

Barinaga et Farrah, lis commencent par fonder une societe, Hold- 

qui constituent up, avec laquelle ils realisent une multitude de 

I'equipe de la socie- prestations pour des spectacles prestigieux : 

te, ont a leur actif affichage d'images geantes pour le concert de 

un nombre impres- jean-Michel |arre un 14 juillet, sur la place de 

sionnant de produc- la Concorde, des projections sur le Pantheon 

tions autant gra- pour un spectacle organise par la mairie de 

phiques que Paris, affichage de montagnes geantes 

sonores, et cela (4 kmxl km) pour Cardin lors d'un festival a 

depuis plus d'une Avoriaz, projection lors des 24 heures du Mans 

dizaine d'annees I pour Lotus, la liste est longue... Leur premier 

contact avec i'informatique se fit par I'inter- 

mediaire de la gamme MSX, maintenant 

defunte, mais dans laquelle apparut le premier 

micro-ordinateur dedie a la musique (le CX- 

5M de Yamaha, pour ceux qui s'en souvien- 




nent), puis la premiere machine dediee a la 
video (le HB-700F de Sony), capable de faire 
de la digitalisation couleur en temps reel, lis 
acquierent ensuite un Atari 520 St, machine 
qui commencait a etre reconnue dans le 
milieu, assez restreint a I'epoque, de I'informa- 
tique musicale. Logiquement, lorsqu'arrive le 
premier Amiga, alors en NTSC et au prix 
imbattable de 20 000 francs, Jose et Farrah 
decident d'en faire ('acquisition, alleches par 
les possibility graphiques de la machine. Leur 
travail, toujours audiovisuel (pour ne pas dire 
multimedia !), s'axe alors de plus en plus sur 
I'infographie. 
Revolutions! aire ! 

Le marche Amiga etant assez pauvre a cette 
epoque, ils decident d'acheter directement 
aux Etats-Unis les produits qui les interessent, 
notamment le tout premier Bars and Pipes, 
deja revolutionnaire a I'epoque pour ses outils 
"orientes objet", pouvant etre connected par 
I'intermediaire de tuyaux representant les flux 
d'entree et de sortie de chaque piste d'enre- 
gistrement. Devant I'aspect novateur du logi- 
ciel, ils decident de s'occuper de son importa- 
tion et integrent alors 
I'equipe de I'Atelier 
numerique, sous le 
nom de Storm pro- 
duction. Petit a petit, 
Storm devient impor- 
tateur exclusif des pro- 
duits Blue ribbon 
bakery (rebaptise plus 
tard par un nom un 
peu plus serieux, Blue 
ribbon soundworks) et 
Sunrize industries. Les 
produits des deux 
societes sont d'ailleurs 
parfaitement comple- 
mentaires, I'une pro- 
posant des logiciels de 
composition (Bars and 
pipes), d'arrangement 
(Super/AM!) et d'edi- 
tion de parametres 
pour les synthetiseurs 
(The PatchMeister), et 
I'autre proposant des 
cartes d'acquisition et 
de montage en 12 et 
16 bits (cartes AD1012 
et AD5I6), tout cela 
pilote de maniere 
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coherente grace au Time code. L'equipe de 
Storm utilise aussi ces produits pour ses pres- 
tations, dont ie nombre et la qualite ne sont 
pas influences par la nouvelle activite. lis se 
veulent aussi plus creatifs que vendeurs, et 
refusent d'importer ImageMaster ainsi que Ie 
Personnel! SFC (Single frame controller, ou 
controleur image par image pour I'enregistre- 
ment sur bande video). II est a note.r que la 
societe Storm est devenue recemment "parte- 
naire Silicon graphics", grace au portage des 
logiciels SuperjAM! et Bars and pipes sur les sta- 
tions de cette marque. Us travaillent aussi en 
etroite collaboration avec Nicofas Fournel, de 
la societe Innovative sound, qui avaft d'ailleurs 
ecrit quelques articles interessants dans Amiga 
News il y a de cela environ un an, createur 
principal des logiciels SampleLink (edition 
d'echantillons 16 bits) et Virtual sinih (logiciel 
de creation d'echantillons avec comme base 
des parametres de synthese, comme Ie defunt 
Synthia professional). 
Le materiel 

Le materiel de la societe est impressionnant, 
difficile de retrouver les Amiga entre les 
magnetoscopes Beta et les divers synthetiseurs 
(dont certains sont de veritables pieces de col- 
lection). Pour I'image de synthese, specialite 
de Farrah, le logiciel Imagine est principale- 
ment utilise pour sa vitesse de rendu mais 
aussi ses facilites de model isation. Toutefois, et 
comme la majorite des societes de production 
actuelles, Storm se tourne petit a petit vers des 
solutions, peut-etre plus onereuses, mais a la 
longue plus rentables, comme 3D Studio sur 
Pc (qui coute quand meme plus de 20 000 
francs), voire Softimage sur Silicon graphics 
(plus de 200 000 francs d'investissement mini- 
mum). La retduche 2D est en grande partie 
effectuee sous le logiciel Imagemaster R/T, peu 
connu en France, mais possedant toutefois le 
meilleur morphing tous logiciels confondus, 
ainsi qu'une gamine d'effets tous plus impres- 
sionnants les uns que les autres (vagues, 
explosions, deformations, etc.). 
La digitalisation est effectuee avec le logiciel 
V-Lab, avec retouches sous TV-Paint 2.0 et The 
art department. Pour la production de pay- 
sages de synthese, Farrah utilise les logiciels 
Vistapro et Scenary animator (principalemeht 
pour ia qualite des nuages generes par ce der- 
nier). Le shoot image par image est effectue 
avec le Personal SFC, et I'incrustation grace a 
un genlock MSP 3400 de la societe Satellite et 
television. 

Pour la musique, Bars and pipes 2. (et bientot 
dans sa version 2.5) est en grande partie utili- 
se, avec recuperation de riffs (sorte de boucles 
musicaies) venant de SuperjAM!, avec pilotage 
de la carte Sunrize AD516 (8 voles 16 bits) via 
le Time code, comme indique plus haut. Une 
carte sonore One-stop musk shop (correspon- 



dent a un synthetiseur E-mu Proteus), de la 
societe Blue ribbon soudworks, est egalement 
utilisee a I'interieur du meme Amiga. 
Storm possede actueilement un Amiga 4000, 
trois Amiga 2000 dont un considerablement 
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DX2 66 pour ies cal- 
culs sous 3D Studio 
(logiciel tres gour- 
mand en menu 
ainsi qu'un Mac 840 
AV, machine tres bug- 
gee, mais servant a la 
mise en page de po- 
chettes de disques 
sous Photoshop. 
Toutes ces machines 
sont reliees par un 
reseau Doubietaik de 
Pps (la defunte societe 
Progressive periphe- 
rals and software), en 
Apptetalk avec le Mac, 
via une carte Emplant dans I'un des Amiga, et 
avec un cable Null-Modem pour le Pc, grace 
au logiciel DP TwinExpress. 
L'usine a idees 

La societe Storm est done une usine a idees, 
qui s'est encore demarquee recemment avec 
la composition des musiques et bruitages pour 
le clip Money d'Eric Coignoux, prime a 
Imagina et passe il y a quelques temps sur 
MTV, ainsi que pour le clip No sex, du meme 
auteur, dont certains morceaux choisis passent 
actueilement sur la chalne musicale cSblee. lis 
ont aussi realise toute la partie images de syn- 
these du generique de YOeii du cyclone, emis- 
sion celebre passant sur Canal plus tous les 
samedis, aux environs de 1 3 h, ainsi que 
I'habillage des presentations d'imagina. lis tra- 
vaillent actueilement sur la pochette du grou- 
pe Lefdup et Lefdup contenant des produc- 
tions de YOeii du cyclone. 
Une interview de l'equipe de 
Storm est prevue pour le 18 
mai, dans I'excellente emission 
Megamix sur la chafne Arte, et 
un concert de Philippe Laurent, 
contenant du "faux virtue!" 
e'est-a-dire un faux guitariste 
jouant en concert avec un vrai, 
aura lieu le lundi 23 mai. 
Cette societe fait done partie des 
acteurs incontournables du PAF 
(Paysage audiovisuel francais) 
actueis, et nous les retrouverons 
sans aucun doute dans de pro- 
chaines productions, notam- 
ment pour une emission de 
composition musicale interactive 
tetevisee prevue pour bientot sur 
France 3. 



r/i' FOrii du cydmie. 




CADEAU 

Pour 10 disquettes 
commandoes, IFA 

vous en offre 3 

Gratuites de votre 

choix. 



a de volture vu do dessus. Tres 
nl. 

DISQUETTE AM 630 
THE LOST ORCREST : un excellent 
li de labyrinths dans le style du 
celebre Gauntlet. 

DISQUETTE AM 631 

CRAVE : [su de batallle de char dans 

lequel 2 joueurs s'affiontent. 

DISQUETTE AM 632 
PAINT BOX v1.0 : un sxcellent petit 
logiclel de colorlage pour las eritants, 
facile a utilise! . 



i Isquel v 
debarasser de vos ennemls en I 
eciassani aves des blocs da plsr 



DISQUETTE AM 634 
CHARLIE CHIMP : un ti 
da plareformss dans It 
incarnez un singe qui d 



i action a possede 



DISQUETTE AM 641 

VIRUS Z v2.23 ; excellent antivirus 

capable d 'dimmer plus da 200 virus 

DISQUETTE AM 542 
LEXESS : una ties banns adaptation 
Jbu du Pendu, dommage que ce 
soil en Anglais. 

DISQUETTE AM 643 
A BACKUP vl.6 : utMtalre de backup 
■b dish dur. 

DISQUETTE AM 644 

BOOT BLOCK UTILriRS tullucllon 

d'ulllllalres qui vous permettiont de 

Sersonnalisei vos boot block avec 
nages, musique, logos, etc.. 

DISQUETTE AM 645 III 
QIQER TETRIS : une ■■■■■- lei ta 
adaptation ddu celobio Touls. 
Attention celul-d na fonctlonne que 
ir A1220 at A4000. 

DISQUETTE AM 647 
CHECKBOOK ACCOUNTANT v2.0 : 
trfts bon logiclel de gestlon de 
budget famine I. 

DISQUETTE AM 648 

CLI-TRIS : un excellent clflns de 

columns, vous devez allgnez des 

Eieces da couleurs qui tombent du 
aut de I' scran. 
PACATAC : une autre adaptatJon de 
Columns, mnls bvoc plus d'optlons 
que la precedenta. 

ASTEROIDS : tres bonne adaptation 
du ceiebre Jeu d'arcada. 

DISQUETTE AM 649 
PICTURES TILES : un jeu de puzzle 
■s bier realise en Amos, dans 
..jjol vous louez contie i'ordlnataur. 
STOREAGLE : un shoal em up dans 
tequel vous pllotez un hellcopt&re et 
devez abatbe des tas d'ennemls tras 
corlaces. 

EXTREME VIOLENCE : jeu du style 
labyrinths dans lequel vous davez 
ramasser un maximum de bonus tout 



La meilleure selection de logiciels 
Freewares et Sharewares 

Compatible 500, 500+, 600 et 1200 



DISQUETTE AM 650 
SIEGE OF THE BEAST : un excellent 
jeu de reflexion dans lequel vous 
devez dispose; vos soldats sur un 

echlquler de manlere a encercler le 

serpent qui y rOde, en svitanl ses 

attaques. 

E-TYPE II : un ties bon clone 

d'Asteioids. 

VEKTOR : jeu du style TRON. 

DISQUETTE AM 651 
DEMOLITION MISSING : vous pllotez 
un avion et davez bombarder das 
immeubles sans les perculBE. 
BOUNDER : un excellent feu de 
piste' or mas. Vous devez gravir les 
dlfferents stages en vous JetBnt dans 
les trous mouvants. 
ATOMS : Jeu da reflexion sur plateau. 

DISQUETTE AM 652 

WORD SEARCH et WORD PUZZLE : 

emx de mots caches comme on en 
ouve dans las magazines. 
MIRROR WAR : jeu de tlr pour deux 
joueurs. Un aflrontemant sans mercl. 
PARANOIDS : }eu de plateau tres 
eirange, c'est le molns qu'on pulsse 



DISQUETTE AM 653 
BREAKOUT ; un bon casse brlquas 
equlpes de son odfteur de tableaux. 
OBLIVION : un superbe |au d'arcada 
en scrolling horizontal, ties rapkie. 
DRIVE WARS : shoot em up en 



sourls. A vous de res extermlner. 

DISQUETTE AM 654 
NAUTILUS : feu de labyrinths sous- 
marbi dans lequel vous devez rflcolter 
les jerres sans vous 'aire manger par 

FEEDING' FRENZY : vous devez 
rattraper les gouttes d'eau qui 
tombent du plafond. Ne Fonctlonne 

pas sur A 12 00. 



canalisations alln que I'eau arrive 
destnaSon. Un grand dasslque. 
MAZE MAN : un excellent done de 

UPWDOWN : leu de Puissance 4. 
Vous davez aliens; 4 plons pour 
gagner. 

DISQUETTE AM 656 

RATTLE SNAKE : leu de combs! 

d'hellcopteres pour 2 Joueurs. 

RUNNING : jeu de labyrinths. .. 

Attention aux fantOmes. 

CHASER : jeu du style PacmBn, Id 

ramplace par un avian. 

SCUD BUSTER : jeu de strategic 

corractement vos troupes et aetrulre 
i'ennemi. 



DISQUETTE AM 657 

TURBO THRUST : course spaclale 

3ul se deroule dans un tunnal seme 
'embodies. 
QX 200 : un excellent logiclel de 
labyrlnthe. Vous y rencontrarez bon 
nombre d'ennemls qu'll vous faudra 
detiulre. 

LEEDINGS : un clone de Lemmings. 
Les lutins de Lemmings son! Id 
remplaces par des boules, mais c'est 
d'uns qu elite exception nele pour du 
shareware. A possader absolument. 



s'entendent TTC et sent revlsables a tout moment. 



DISQUETTE AM 655 

DOUBLE SQUARES : |eu de reflexion 

dans lequel vous devrez allmlner 

toutes les pices du plateau de Jeu par 

association de couleurs. 

COLOUR : una bonne adaptation de 

Columns. 

DIAMOND THIEF : vous pllotez un 

valsseau spatial st devez acci/muler 

un maximum de bonus sans vous 

trails prendre par les teles de mail. 

DISQUETTE AM 659 
CONCENTRATIONS : dasslque leu 
du style Memory. Vous devez 
retrouver des cases par palres. 
CHALLENGER ! |eu de question 



DISQUETTE AM 650 
ABASE vl.33 : logiclel de gesllon de 
base da donnees ties ressemblant 
avec Superbase. Une excellente 

documentation abondante en Anglais, 

DISQUETTE AM 561 
EASY CALC iil.Oa : un excellent 
tableur bsneflciant de toutes les 
options classlques des logiciels de 
son genre. II benetlcio d'une aide en 

documentation en Anglais. 

DISQUETTE AM 662 

SERENE 1 et SERENE 2 : deux 

shoot'emup en scrolling vertical dans 

la style de Xenon II. 

CAR WARS : Jeu de course de 

voltures realist en Amos. Beaux 

graphemes. 

DISQUETTE AM Q65 
LAMERS : vous devez Srer sur touts 
les vllalnes petltss betes qui se 
montrsnt aux fenetres. Se |oue avec 
la sourls. 

FIGHTING WARRIORS : un Jeu de 
karate tres bien realise. 



raphls: 



: bier 



DISQUETTE AM BB6 
COLOUR IT v1.3 : un bon logiclel de 
colorlage plus partJcu lieiemen t destine 
aux Jeunes entente de 3 a 5 ans. 

DISQUETTE AM 637 

NUMPTY DUMPTY : un excellent 
petit logiclel pour commencsr 
I'Bpprentlssage de I'anglais aux 
jeunes enfants, par association de 
mots st de dessins. 



jvultes que sur un wal 
tsrraln, le vent, les greens, les 
bunkers, etc... Attention ce jeu 
comports 2 disquettes. 

DISQUETTE AM 669 
BOMB JACKY : un excellent Jeu de 
plateau, tres raplde, dans lequel vous 
dirigez un personnage qui doit 
ramasser toutes les bombes et les 
bonus qu'll rencontre sur son chemln. 
Une excellente realisation. 



DISQUETTE AM 670 
TOWER : Jeu de labyrinths sn 3D, 
dans lequel vous devrez decouvrlr 
bonus et llngots d'or qui vous 
permettront d'acheter a manger pour 
survlvre. Jeu Francels. 

DISQUETTE AM 671 

PRISONNIER : vous arrlvez a vous 

evader ds votre prison, mefa une fols 



dans la cour i'nisrte ast donnes, dans 
la nult on volt le halo du projecteur 
qui vous tieque, Svltez la si vous ne 
voulsz pas vous fairs tusr per Is 
gardlsns. Jeu Francals. 

DISQUETTE AM 672 
CRAOKER : une bonne adaptation du 
celebre Jeu de cafe Frog, dans lequel 
vous devez alder une grenoullle a 
baverser une routs st une rlvlrire e~ 
evltant les voltures et en flottant si 
I'arbres. 

E 

Jeu de cafe ei 

DISQUETTE AM 673 
PACMAN DELUXE \ 
excellente adaptation ce ce desormals 
celebre dasslque. 
THINKAMANIA v2.9 : dasslque 



DISQUETTE AM 674 

TOP OF LEAGUE : vous tenez It 
rdle d'un manager de club de football, 
vous devrez gersr la selection d~ 
I'equipe, le transfart des joueurs, etc. 

DISQUETTE AM 576 
NUMERIX : un excellent jeu d 
reflexion, un des mellleurs que not 
ayons rencontre. En fait, ca 
ressembla fort au Scrabble a part 
qu'lei ca sb Joue avec dss chlffres. 

DISQUETTE AM 677 

AMIGA-Q : adaptation du Jeu du 
Solitaire. Vous devez sauter les plons 
un psu a la minlsrs dss dames 
[usqu'S ce qu'll n'en resle plus qu'un 
sur le plateau de |eu. 
CITY : un clone de Missile 
Command, de'erdez la tile centre les 
missiles venus de fespace. 
checkers ' adaptatioii du Jeu da 



ATOM SMASHR'. jut <jv s!/l« 
Dynablaster. Arjentkir. II ro fancdonns 
pas sur AtSDD et A4000. 

DISQUETTE AM 6/B 
ELEVATION vous dlrlgez 
personnage qui dolt giuvlr dl'IOinnts 
Stages sans su 'ana ociasei oa' lus 



scrolling vertical. 






up e 



CRAVE : Jeu de combat de chars qui 



DISQUETTE AM 679 
CRAZY SUE 1 et 2 : deux excellents 
jeux de plateformes d'une qualite 
exceptlonnelle. A posseder 
absolument. Attention Crazy Sue 2 ne 
fonctlonne pas sur 1200 et 4000. 
DEATHBRINGER IN SPACE : un 

shoot em up dans le plus pur style 
des Jeux de cr" 
ASSAULT : 

dlfferents r . 

apparalssent aux fenStres. C'est 
deblle, mais ca dSfoula... 



r tlrer s 



DISQUETTE AM 684 

FRUIT SALAD : un excellent jeu d. 

plateformes dans lequel vous dlrlgez 

un personnage qui dolt recolter des 

oemmss et Svlier des res d'ennemls. 

Superbe. 

DISQUETTE AM 685 

INVADERS II : un excellent Jeu 

d'acade, s posseder absolument. 



AVIS AUX AUTEURS FRANCAIS 



L'inforniatique rentre de plus en plus dans les foyers el s'adresse maiatenani & tguies les 
tranches d'Bge... Alois, pensez a ces personnes qui n'oni pas eu la chance d'apprendre les 
Ungues etrangeres... Redigez vos logiciels dans notre bonne vieille langue maternelle. Vos 
logiciels ainsi rediges auront la prioril6 dans noire catalogue but les programmes Strangers. II 
vous suffit de vous exp6dier vos creations accompagnees d'une lettre (obligatoire) d'autorisation 
de distribution. Dans certains cas, IFA vous proposers une gdition commerciale pour les 
logiciels de tres bonne qualit6 (Edition sous classeur plastifi6, jaquette couleur, documentation 
sur papier, publicity dans la presse sp6cielisce, etc..) 




oeomeoiqua 9 



s limits. 



DISOUETTE AM 6B6 

PREMIER PICK : |au de strategic 

dans lequel vous gere* une equips 

de football, voire but gagner le 

championnat 

TANGLE ; adaptation du |eu Tion 

dans lequel quatre joueurs peuvent 

s'aftronter. 

BOP'N PLOP : un excellent jeu 

d'arcada realise avec Seuck... Tlrez 

sur tout ce qui bougs... Une tres 

bonne realisation. 

SUPER LEAGUE MANAGER : encore 

un jeu de strangle dans lequel vous 

gars; un dub da football, et dent le 

but du jeu est de gagnar 1 9 soups. 

DISQUETTE AM 6S7 
ROTON : nouvelle adaptation 
d' Asteroids dans lequel les ennemis 
sont toujours dlflerents at les 
giaphismes pins que sympas. 
MATRIX ; un excellent jeu de 
reflexion dans lequel vous dhigez une 
boula est davez elimlner toutes les 
cases du plateau de |au... Faltes 
attention car carta In as cases sont 
ptegees. 

SPECTRUM : vous pllotez Une 
soucoupe volante et devez detrulre un 
mur pour eviter de vous scraeher 

DISQUETTE AM OBS 
COLOUR FONTS vol. 02 : ensemble 
da planches representant des polices 
colorees que vous pourrez utilise r 
avec des log Ida Is da dessln du style 
Deluxe Paint. 

DISQUETTE AM 690 

DELUXE PACMAN : la a719eme 

version de ce Iau tres connu. 

TANK ATTACK : combat da chars 

dans un labyrinths. 

GAME TAMER : das dlzalnes de 

trues, astuces et sheet codes pour 

terminal vos jeux commerciaux. 

VATZ : leu de des. 

THE TURN : |eu de reflexion dans 

dlfferentes figures. 

DISQUETTE AM 631 
THEY CAME FROM OUTHER 
SPACE : nouvelle adaptation du 
celebre Space Invaders, id rellse 
Amos. II appote des ta" J " ' 
options par rapport 



e nouvalles 



initials 

DISQUETTE AM 692 
LITTLE BOULDER : nouvelle 
adaptation du celebre Boulderdash. 
Vous devez ramasser tous les 
diamants et evlter de vous falre tuer 

Sar les gardiens. 
EAD GAMES '. un excellent 
shoot'em up realise avec Seuck. Vous 
sroluez dans un monde rempll de 
tentacules et de tates de moil. 
FRUIT PANIC : un excellent jeu de 
plataformes, a posseder absoJument 



1 tres 



brlqun 



__s dscouvrlrez n_ 

tableaux et nouvalles options. 
X-FIRE : |su de tlr a mi chamln entre 
Pacman et Space Invaders. 
CLUEDO : une adaptation fiddle du 
calibre jeu de plateau. 

DISQUETTE AM 694 

SUPER PONG : une axcellanta 

adaptation du Jeu ds Fong, offrant de 



DISQUETTE AM 69S 
COMPTABILITE AK vl.O : un logtctel 
de comptabilite gsnergle, a notre avis 
le plus complet qu'on puisse trouver 

Entierement an Francis. 

DISQUETTE AM 696 
SOLITAIRE SAMPLER into 
realisation da tres grende qualite qui 
regroupe cinq jeu on caitus du t/ue 
reusslte. A posseder absnlumoni. 

DISQUETTE AM f!Q/ 
SPACE CLEANER /mis piloted una 
soucoupe volants el novo* 'Ocupeia' 
des tonneaux sur des piaieformes. 

DISQUETTE AM fine 
THE DESIGNER v2.1 : un ulllilulra 
tres sympa pour 13s orooianrneuis de 
jeux, en effet il 'ous u 1 - »'-■» du 



DISQUETTE AM 699 
ROAD TO HELL : une SUperbe 
course de voltures vue de dessus, 
ma is tres blen re alls ee, certalnament 
une des meilleures dans son genre. A 

DISOUETTE AM 701 
PETER'S QUEST : un excellent heu 
de plateformes dans lequel vous 
devrez recolter tous les bonus en 
evitant les herlssons qui so balladent 

excellante realisation. 

DISQUETTE AM 702 

FIREFLY : un superbe |au shoofem 

up en scrolling vertival a posseder 



DISQUETTE AM 703 
HOT BLOX : un excellent clone de 
Tetris realise en Amos ofirsnt la 
possibility de jouer a deux joueurs 
slmultanement. Graphisma at muslque 
tTciS agr&ables. 

DISQUETTE AM 704 

FULL HOUSE : jeu de poker bier 

realise, seul regret la doc est en 

Anglais. Simple a utlllser et beaux 

graphlsmas. 

DISQUETTE AM 705 
BLOAD RUNNER : bon feu d'echelles 
dans Igquaf vous devrez ramasser 
toutes les pieces d'or en evitant les 
attaques de 



DISQUETTE AM 706 
QUANTUM : jeu de labyrlnthe ou 
vous devrez trouver divers objets qui 
vous donnaront acees aux tableaux 
sulvants. J a suls complement nui S 
ce jeu... En fait e'est beaucoup trop 
rapids pour rnoi... 

DISQUETTE AM 707 

ACK ACK : vous etas aux 

commandos d'une batlerie antl 

aerlenne pendant la deuxieme guerre 

mondlale et abattre tous les avions 

ennemis. 



MATERIEL 



Les Promos da mois 

Les enceintes a brancher sur votre Amiga 

Trust Dynamic Soundwave 40 15W 279 Frs 

Trust Dynamic Soundwave 30 25W 399 Frs 

Trust Dynamic Soundwave 10 80W 620 Frs 

Scanners a main 

Scanner 64 niveaux de gris 1200 Frs 

Extensions de memoire 

Extension 512Ko pour A500 270 Frs 

Extension 512Ko + Horloge pour A500 320 Frs 

Extension 1,5Mo pour A500 . 890 Frs 

Extension Mo pour A500- 400 Frs 

Extension Mo pour A600 450 Frs 

Extension 2Mo pour 1200 1950 Frs 

Lectenrs 

Lecteur interne A500 489 Frs 

Lecteur interne A2000 589 Frs 

Lecteur exteme 545 Frs 

Lecteur exteme + Hardcopieur + Antivirus 680 Frs 

Lecteur interne A600/A1200 589 Frs 

Lecteur Haute Densite interne 980 Frs 

Lecteur Haute Dnnsite nxterne 1180 Frs 

Pour tout autre produit ou materiel, 
veuillez appeler le : 

27-65-58-11 



DISQUETTE AM 708 
KARATE WORM II : U 

de plateformes aux 



DISQUETTE AM 710 
RESOUND : jeu dans le style de ces 
bons vleux feux de cafe du genre 
ping pong. 



Bon de commande a retourner a : 

IFA, 508 Route Nationale 59680 Cerfontaine 

el : 27-65-58-11 Fax : 27-65-86-11 



Veuillez me fairs parvenir les 


disquettes 


ci-apres : 

































































Nombre de disquettes x 25 Frs - 

Frais de port Disquette 25 Frs - Materiel 40 Frs • 
Frais de port supplemental etranger (25 Frs) = 



Montant total = 
O Carte Bleue 



Regtement en : 

O Cheque O Mandat 

CB N" |_U_I_I l_!_l_l_l U-LU l_l- 

Date de validite Banque 

Signature : 



Nom Prenom . 

IT Rue 

Code Postal Villa 



Avant premiere 



Impossible mission 2025 



■,HH:I.IJ:I.M»Ml.tWJ. t WJ.»«HII!M 

Impossible mission, cela vous dit 
quelque chose 7 Succes intempore! 
sur machine 8 bits, Microprose 
decide de remettre au gout du jour ie 
chef-d'oeuvre d'Epyx. L'action se 
deroule desormais en 1'an 2025. Le 



terrible Elvin, un scientifique brillant 
mais frappe, a pour ambition de 
devenir maltre du monde. II s'est 
enferme dans un gratte-ciel de Los 
Angeles et a place a tous les etages 
des robots et des pieges. Votre mis- 
sion, si vous I'acceptez, est de parcou- 




■ L-.uN^-.-.WJ.'.h^mi !!,.■, '.Til IIIM 




et tous les corps d'armee sont repre- 
sentes : fantassins, marins, aviateurs, 
paras... La gestion des actions est tres 
precise et permet une simulation rea- 
liste des evenements de la deuxieme 
guerre. Dans la pratique, votre adver- 
saire (Rommel pour les AMemands, 
"Monty" pour les Anglais), reagit en 
fonction de sa propre personnalite, ce 
qui permet d'imaginer une infinite de 
combinaisons pour terminer la cam- 



rir tous !es etages a la recherche des 
des qui vous permettront d'affronter 
Elvin. En debut de partie, vous choisis- 
sez votre heros parmi trois person- 




n avant pour t 't 



, Ram le 



nages : Felix le mercenai 
robot et Tasha la gymnaste. L'action 
se deroule de maniere classique sur 
des ecrans a plateaux oil vous avez la 
possibility de vous depiacer, de sauter 
et de tirer. Des bonus et des armes 
sont dissemines sur les cinq niveaux 
que compte le jeu : le parking, les 
bureaux, le centre informatique, la 
zone en construction et I'ere indus- 
trielle. Cela sans compter les niveaux 
bonus : vous pourrez decouvrir un 
shoot'em up, un puzzle et meme 
I'original d'lmpossible mission d'Epyx 
(meme graphismes, memes frissons) I 




Elahorez nn plan (if cam[>apu\ 
pagne. A noter la presence d 
mode en deux joueurs. 



Presque autant a la mode que la 
Coupe du monde de football, la 
commemoration du Debarque- 
ment inspire bon nombre d'adapta- 
tions. DDay est developpe par 
Impressions sur le principe du logiciel 
Word et Sud. Agremente d'une foule 
de nouvelles options et d'une ergono- 
mie superieure, DDay est un jeu de 
strategie qui vous permet de gerer 
soit les Allies, soit ies forces de I'Axe. 
Dans le premier cas, I'objectif est de 
marcher sur Berlin, dans le deuxieme, 
il convient de repousser 1'invasion 
anglo-americaine. Rien n'a ete neglige 




hommes tombent... 



Avant premiere 



Lords of the realm 



,u.uwimmu*l.L.wumi, 




Ancienne Angleterre, annee 
1066. Le.s contrees peuplees 
de tribus pacifiques sont enva- 
hies par ies Normands qui sement la 
terreur pendant des dizaines 




d'annees. Vous prenez la tete d'une 
region et vous engagez a retablir 
1'ordre sur !a grande Tie. A mi-chemin 
entre Populous et Simcity, Lords of 
realm vous permet de declarer la 
guerre aux puissances ennemies et de 
faire le siege de ieur forteresse. Mais 
Ies campagnes militaires ne devront 
pas vous detourner des preoccupa- 
tions plus quotidiennes : construction 
de chateaux, exploitation des res- 
sources minieres, culture de cereales 
et elevage... Une gestion 
des ressources tres proche 
de Mega-!o-mania. D'un 
assez classique, 
Lords of realm brille 
par certaines inno- 
vations. La construc- 
tion des chateaux 
par exempie est 
soumise a votre 
entiere creativite : 
pont-levi5, machi- 
coulis, donjons, che- 
mins de ronde... La 



Sensible world of soccer 



■MMJ-MMIMHIIlHimiiy 

Les jeux de foot sont a la mode et 
pres de dix adaptations diffe- 
rentes devraient arriver cet ete. 
Mais Sensible world of soccer part avec 
une avance non negligeable : le pre- 
mier Sensible soccer a connu un succes 



universe! sur un nombre impression- 
nant de machines. A premiere vue, la 
deuxieme mouture, maintenant deve- 
loppee depuis pres d'un an, n'offre 
pas d'ameliorations "visibles" : la 
representation des joueurs est I: 
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tss. 





Unjeu qui rend f on ! 
combats merite egalement le detour 
pour le detail des graphismes et la 
facilite de gestion des hommes. 
Conseille aux amateurs de simulations 
medievales. 




Petisez a tmidre la pelouse. 



I.f r/mix n'ei fquipei. 
meme et la jouabiiite reste inchangee. 
En clair, Sensible n'a pas I'tntention de 
modifier ce qui a deja convaincu des 
milliers d'utilisateurs ! Les modifica- 
tions portent sur les equipes et Ieur 
gestion : 1 500 equipes du monde 
entier sont disponibles avec leurs veri- 
tables joueurs qui eux mSmes ont 
leurs propres statistiques. Inutile de 
dire que fe travail de traitement des 
donnees a ete colossal. Sensible s'est 
fait aider de Mike Hammond, le spe- 
cialiste du foot a la BBC. Sensible 
world of soccer permet done de jouer 
de maniere classique au foot ou de 
gerer une equipe (etude des statis- 
tiques, travail des tactiques, vente ou 
achat de joueurs...) ou encore de 
mixer les deux : la tete et les jambes 
en somme. 



premiere 



Ruff n tumble 



ESS 



^HIIN.l 




Dans !a plus pure tradition du 
jeu de plates-formes, Ruff'n' 
tumble conte les aventures de 
Ruff Rogers, un super heros qui n'a 
meme pas douze ans. Perdu dans 
quatre mondes de seize niveaux, Ruff 
p-eut ramasser diverses armes 
(mitraillette, bazooka, lance-flam mes, 
canon laser.. .) ainsi que plusieurs 
bonus (gel des adversaires, bombes 
inteliigentes, bouclier, turbo pour les 
armes...). Les monstres a eviter sont 
particulierement coriaces et il 



Elfmania 



convient de s'habituer rapidement 
aux plates-formes mouvantes, aux 
echelles-fusees et autres passages cor- 
ses. La version Amiga en 32 couleurs 
devrait preceder la version AGA en 
256 couleurs. Celle-ci comprend des 
niveaux supplementaires. La version 
CD-32, semblable a la version 1 200, 
sera agrementee d'une intra et d'une 
outro et beneficiera, pour la premiere 
fois dans I'histoire du jeu video, d'une 
bande "Dolby Surround Sound"... La 
stereo va exploser ! 




Attendu depuis maintenant 
pres d'un an, Elfmania, n'en 
ftnit pas d'etre pret. A I'origi- 
ne de ce retard une preoccupation 
fort honorable des auteurs : "un 
beat'em up est un jeu tres agressif et 
nous avons souhaite faire quelque 
chose de different par rapport aux 




Knfin unkti de hasten paeifi: 



autres jeux insipides et sangiants. Nous 
avons vouiu produire un jeu plaisant 
pour les enfants et les parents sans que 
i'interet n'en souffre". Et le pari 
semble reussi ! Elfmania ne met pas 
en scene des brutes on des mutants, 
maTs six elfes sortis de la mer, des 
forets ou des montagnes... Chacun 
d'eux dispose de coups sur- 
prenants, mais repondant 
de maniere tres intuitive au 
joystick. En tout une vingtai- 
ne de mouvements sont 
realisables. Techniquement, 
le jeu est une reussi te : plans 
parallaxes, fo-n-ds animes, 
sprites enormes, le tout en 
cinquante images par 
seconde 1 Les chiffres sont 
eloquents : 21 Mo de gra- 
phismes et 4 Mo de 
samples. Le succes est assu- 
re pour Terramarque, les 
createurs de ce jeux qui ne 
jurent que par I'Amiga ! 



Robinson's requi 

Silmarils (juin) 




i';S Ml!'' (,')s:er fill/is 

une ■ '.';■' ,',, ,: .i ,-;. ,■■■.■,. a moHSHCi 
iaeienr. F.h idler. .-..'■ sera ehose faiie des le 
■■■' is pro, v in: .,.■■ arri: e fit Roidnsiads 

I'e'pfier'f sue noir- nam, Ce i/;a 

titie renside're ciinine le premier tie sa 
■vd^'iric. re m/mmicr/i pen e/'inuo-jer !,■ 
rrdilieii infiii/ae. On peri due on/oiied'/ia; 
que nau stmunes ei: face da premier 
"sinnfliiieiirde sanne". Voire l/at : vons 
flepriiouiikr pmu'voas ontnier, mas 
.'.■'■■ i ■ <■: ■'■ '.. it '.' i .■:■ !■■.■.■ ■;.,■. ,■. 

.-;-.■ yii/ L-ir.i i'lmbu sous hi main dims re 
in '. ' ■ ■■: '.-'/■■ ■.'.■ ■ i 

-lof! lies ariendu, mais pins, pour loii^Jeinps. 




Et la sens mntimc. F.nfiv... 

•mtixr le 
bout fie son ne-,. linear plus edit, at: 
npiiriaemet?;- res pairs . ii npi; na 

/■■■/■:;!■■: d rCie en 3!) riinrip. . lie'//!-' 
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drier Si'ipnnante. 
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LOGICIELS DESSIN-ANIMATION 



LOGICIELS VIDEO | 
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BARETTES SIMM 32 Bit I 



MUSIQUE | 



n 



M 



REMISE POUR TOUT ACHAT 
jselon les quantites commandees) 



- 1 an pour les PRODUITS 
" 6 mois pour les LOGICIELS 



CREDIT GRATUIT 3 MOIS 
(sans frais, apres acceptation du dossier) 



Vous cherchez un article qui n'est pas present dans cette publicite, contactez-nous a I'adresse ci-dessus 



RonftrDl . :i :i' ,'!■ • .:.:■ i: . :. !i : page 

NOM : 
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DESIGNATION 



Qte 



Jeux du mois 



■ ames Pond, agent secret special et 

■ subaquatique, revient apres ses 
M exploits lors des precedents nume- 
ms de la serie, et est a present invest! 
d'une toute nouvelie mission, referen- 
cee sous le code Operation starfish. Le 
docteur Maybe est de retour pour 
imposer sa terrible menace sur le 
monde, et le Fi5h vous donne de 
nouveau I'ordre de stopper ce fou 
dangereux avant qu'il ne mette en 
action ses plans machiaveliques. 
Apres s'etre echappe in extremis de sa 
derniere rencontre avec ]ames Pond 
en volant une navette spatiale de la 
Nasa, le savant fou a recrute de nou- 
veaux partenaires sanguinaires : les 
rats. Son but : extraire le maximum 
de fromages qui composent le satelli- 
te lunaire (on nage en pieine Bd !), et 
monopoliser le marche terrien en 
I'envahissant de ses produits. Le votre 
sera bien evidemment de I'en empe- 
cher en vous rendant sur la lune pour 
liberer les agents qui y sont retenus 
prisonniers, detrutre les mines du doc- 
teur Maybe, et enfin aneantir le per- 
sonnage malfaisant a jamais. 

Votre aventure commence done sur la 
Lune, ou vous allez devoir vous 
debrouiller pour vous sortir des 
innombrables tableaux. Pour comple- 
ter chaque mission, vous devrez 



detn 



la balls 



qui 



quelque part dans le tableau, ou, 
pour certains niveaux, accompiir une 
tache speciale (collecte de certains 
objets), avant de continuer. Le per- 
sonnage se meut dans tous les sens, 





a son point 



avec une etonnante dexterite. La 
maniabilite, eile aussi tres precise, 
mettra vos nerfs a rude epreuve, 
I'inertie du personnage etant relative- 
ment im porta nte. 
Pas question done 
de prendre son 
elan et se ruer sur 
une plate-forme 
elevee, pour se 
retrouver immediatement 
de depart, apres 
superbe glissade, a la limite de 
I'incontrdlabte. Les mouvements du 
personnage sont piutot simples. 
Outre ses deplacements dans tous les 
sens au sein du decor (droite, gauche, 
saut...), il peut expedier uh coup de 
poing a ses adyersaires, ou encore 
ramasser, utiiiser ou reposer I'un des 
nombreux objets qui se trouvent a 
proximite. li possede deux vitesses de 
deplacement, la marche et la course. 
Cette derniere etant bien pratique lors 
d'ascensfons de parois abruptes. Car 
en effet, |ames peut s'accrocher sur 
de nombreuses surfaces et y evoluer, 
pour peu que cela ne dure pas trop 



longtemps. II lui faudra done prendre 
de I'elan s'il veut arriver a ses fins, 
notamment en utilisant le mode cour- 
se (lui promettant en bien des occa- 



James Pond III se place 
sur le podium des 

meilleurs jeux de plates 
formes sur Amiga 



derapages !}. Les 
objets sur son che- 
min lui seront 
d'une tres grande 
utilite. En plus des 
croissants de lune, pieces et autres 
coupes qui lui permettent de recupe- 
rer des points (quotque le fait de 
recolter 1 000 lunes lui donne une vie 
supplemental), des tonnes d'autres 
objets aux utilites diverses parsement 
le decor. Casque de protection, arme 
a feu, bombe, parapluie-parachute, 
bottes de sept lieues, combmaison 
speciale, lunette a rayon-x (pour 
decouvrir des endroits caches), voici 
un resume sommaire des divers bonus 
proposes : altechant, non ? Leur utili- 
sation tlendra m£me du genie, 
nombre de parametres etant geres. 
Par exemple, meme I'energie cine- 
tique est integree au programme. Si 
bien que lorsque |ames devale une 



Jeux du mois 




pente en courant, sa vitesse sera 
accrue s'il avait pris le soin de trans- 
porter un gros poids en fonte. Sa 
masse etarit plus importante, il se met 
aiors a accelerer a la vitesse d'un bou- 
let de canon, pour notre plus grand 
plaisir I Sur votre route, de nom- 
breuses boTtes d'informations seront 
la pour vous renseigner soit sur un 
objet, soit sur une mission subsidiaire 
dont il faudra s'acquitter. Bien que 
cette option puisse etre desactivee 
afin de laisser libre place a Taction, il 
n'en est pas moins conseilie de la lais- 
ser active, son aide etant bien souvent 
precieuse. Mais Tinteret principal du 
jeu reside dans son gigantisme. James 
Pond III est deja un jeu d'arcade spec- 
taculaire du point de vue de la taille 
et du nombre des tableaux (autour 
des mines de gruyere, dans les tun- 
nels...) , mais quand on sait que plus 
d'un tiers du jeu se compose unique- 
ment de salles secretes, on imagine 
combien I'ensemble peut etre vaste. 
Apres avoir fini chaque tableau, on se 
retrouve sur la carte, et selon les 
objets que Ton a collect.es, on peut ou 



II sail se jilt re remarquer. 
non acceder a des niveaux 
secondares et ainsi conti- 
nuer i'aventure par une voie 
detournee. Ce qui evite au 
soft, partie apres partie, 
d'etre trop repetitif. Chaque 
tableau devra etre parcouru 
et explore avec soin, afin d'y 
trouver les objets et les pas- 
sages secrets qui rendront le 
jeu bien moins monotone. 
Plus on avance et plus Ton 
comprend que la recherche 
minutieuse est un element 
fondamental. Dans un pre- 
mier temps, les salles et les 
bonus caches ne servaient 
qu'a recuperer des points, t>0 

mais au fur et a mesure, 
interrupteurs et objets speciaux 
devront etre trouves pour pouvoir 
progresses Une bonne surprise vien- 
dra s'ajouter au programme lorsque 
vous decouvrirez Tun des agents per- 
dus : Finnius (une grenouiile). II vous 
sera alors possible de controler ce 
nouveau personnage aux caracteris- 




tiques tr 
sement, 



; pers 



. Heureu 
ont 6 



i prog far 
Theureuse idee de pourvoir leur bijou 
d'une option de sauvegarde qui se 



manrfestera au bout de quelques 
niveaux reussis. Apres Superfrog ou 
Brian the //on, on se demandait s'il 
etatt possible de realiser un jeu d'arca- 
de aussi complet. James Pond Hi 
dement toutes les rumeurs et se place 
sur le podium des meilleurs jeux de 
plates-formes sur Amiga. Chapeau 
Millenium ! 
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Transportons-nous au temps des 
vikings, maftres incontestes des 
mers et des terres de toute 
I'Europe du Nord il y a de cela un mil- 
lenaire, ailant meme jusqu'a decouvrir 
]e continent americain bien avant que 
Christophe Colomb n'y pose le pied. 
. Heimdall II nous emmene done a 
I'epoque de Ragnarok, deux cents ans 
apres les peripeties du premier nume- 
ro. Loki, le puissant dieu qui avait ete 
exile du royaume d'Asgard est bien 
decide a prendre sa revanche contre 
ses rivaux Thor, Odin et Frey. Le seul 
moyen d'aneantir ce dieu malefique 
est de recuperer les quatre parties 
d'une amulette magique dont les 
morceaux furent disperses dans 
quatre mondes differents. Heimdall se 
porte voiontaire une nouvelle fois 
pour vaincre les forces du mal, et 
s'empresse de partir pour le Couloir 
des mondes, a partir duquel il pourra 
acceder au premier niveau du jeu. 



Mais il n'est pas seal, et une jeune 
guerriere valkyrie du nom d'Ursha 
I'accompagne dans son periple. A 
deux, ils seront plus forts pour 
dejouer les forces du mal. Chaque 
monde renfermant une partie de 
I'amulette, les deux heros vont devoir 
se mettre a sa recherche de facon 
intensive. Heureusemeht, les dieux les 
ont pourvus d'un appareil special leur 
indiquant I'eloignement du plus 
proche Ro'Geld, la source magique 
surpuissante que possede chaque 
monde et qui recele evidemment le 
morceau d'amulette tant convoite. 
Mais ce ne sera pas une mince affaire, 
car les armees de Loki veillent, et ne 
sont pas pretes a vous laisser passer 
comme ca. Heureusement, ils ont 
quelques moyens a leur disposition 
pour mener a bien leur mission, et 
sont d'accord pour mettre leur habile- 
te en commun. Veritable jeu de role, 
Heimdall en possede tous les atouts. 




Les armes, au depart une epee et un 
arc, peuvent etre utilisees a tout 
moment, chacune ayant sa partlcula- 




e tout autre objet, les armes 
sont bien surs echangeables entre les 
deux personnages, ce qui leur permet 
de s'equiper de maniere quasi-iden- 
tique. Le sac a dos de chacun renfer- 
me tous les objets inestimables que 
yous avez pu recotter. En plus des 
armes de poing, des armes de jet et 
des protections (armures, boucliers, 
casques), s'y entassent (dans une cer- 
taine llmite de charge) la nourriture, 
les objets divers, les symboles saeres 
ou les precieux talismans. Car bien 
sur, en plus de trauver le Ro'Celd de 
chaque monde, il vous faudra decou- 
vrir, pour acceder aux autres niveaux, 
le talisman qui en ouvre la porte. Les 
actions ne sont pas tres nombreuses 
mais permettent un eventail de possi- 
bilites etendu. On peut examiner un 
objet, I'ingurglter, se debarrasser d'un 
ustensiie inutile pour liberer de la 
place dans son sac ou obtenir les sta- 
tistiques du personnage en cours. 
Le personnage principal, dans un 
style tres Bd, se depiace dans un unl- 
vers en 3D isometrique tres bien des- 
sine. Un simple passage sur les objets 
qui s'y trouvent les integre a votre 
inventaire pour une utilisation ulte- 
rieure. Mais outre la collecte d'objets, 
les combats seront nombreux, et ii 
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ux s equiper en consequence 
avant de s'y lancer en toute serenite. 
En effet, un arc est bien plus efficace 
qu'une epee, et vous evite les coups 
malencontreux de I'adversaire, etant 
donne que vous en etes eloigne, mais 



(redoubler d'effort 
en lui portant une 
serte de coups, ou 



jarnbes a voire coup 
pour sauver votre 
peau), Toutes les . 
personnes que vous 
rericontrerez ne 
seront pas toujours 
potentiels. Certains 
le tres utiles a votre 
i'Ous livrant, soit des 
vend ant 
objet pre 



s'avereront 

progression, 

renseignements, soit en 

ou en vous echangeant 

cieux. Les dialogues changeront le 



c: pen- 



dant les munitions 
sont limitees. Lots 
d'un combat rappro- 
che, que vous utili- 
siez une hache ou une epee, il vous 
sera possible d'alterner les coups por- 
tes a 1'ennemJ avec une parade de 
votre bouclier, evitant ainsi des com- 
bats trop monotones et denues 
d'interet et de logique. Votre barre 
d'energie, comme celle de I'antago- 
niste, vous indiquera la vitalite du per- 



Veritable jeu de role, 

Heimdall en possede 

tous les atouts. 



cho. 



facon indeniable, 
donnant a Heimdali 
une profondeur de 
jeu indeniable. Les 
renseignements orienteront vos 
recherches de facon plus precise ou 
vous divulgueront des astuces pour 
vous debarrasser de vos ppposants. 
Des boutiques vous donneront I'occa- 
sion de vendre un objet inutile ou 
d'acheter un materiel plus complet 
aussi en bien en armes, qu'en objets 




nag 



. Eh 



oui, la magie aussi 
a son mot a dire 
dans Heimdall. Tout 
un menu pour la 
preparation des 
sorts a ete integre. 
Cette option est 
vraiment geniale 
car elle vous per- 
met, selon les urnes 

de composer des 
sorts aussi bien de 
facon reflechie que 
de facon aleatoire. 



Attention aux resultats, car la magie 
peut aussi se retourner centre vous. 
Heimdall est vraiment un jeu tres 
complet, integrant combat, magie et 
dialogues pour former une aventure 
captivante dans des decors saisissants. 
La possibility de changer de person- 
nage (entre Heimdall et Ursha) est un 
plus pour le jeu, lui evitant d'etre trop 
repetitif, chacun possedant ses 
propres caracteristiques. Mais le 
defaut majeur de Heimdall II, en plus , 
de sa gestion pas tres pratique a partir ' 
de la souris et du joystick, est d'etre 
incompatible avec le mode AGA. En 
clair, 1 200 et 4000 s'abstenir ; et e'est 
bien dommage, car Core design va 
en decevoir plus d'un et ainsi perdre 




des acheteurs potentiels. Mais ceci 
mis a part, Heimdali II, tout comme 
Heimdall a son epoque, est un grand 
soft de role/aventure. 
G.H. 
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Nombre de joueurs ; 1 



installable sur disk dur ; oui 



Langue : f ran gab 



Nombre de disks ; 4 
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Sierra f @cc®r 



La longue liste des jeux de foot 
prevus pour cette annee conti- 
nue de progresser au fil des 
i. Apres Manchester united de 
Krysalis, c'est au tour de Sierra soccer 
de faire son apparition. C'est une sur- 
prise de la part de Dynamix (Red 
baron, Rise of the dragon), car on 
n'avait plus entendu parler d'eux 



excepte que le terrain admet une 
legere perspective d'un superbe effet. 
L'impression de profondeur en est 




Vtijeit oit !>»: iekxnonm sou ttmipe 
depuis bien longtemps. Un grand 
retour pour cette equipe, grace a ce 
jeu de foot de tres bonne facture. 
Le point cle de Sierra soccer est la 
vision du terrain qu'il propose. Sans 
pour autant revolutionner I 'interface 
graphique des simulations de football, 
elle ajoute un plus indeniable, tout en 
evitant de sombrer dans une vision 
simpiiste et de style arcade qui lui 
aurait causer du tort. La vue est sensi- 
blement la meme que pour Sensible, 



decuplee et permet au pro- 
gramme de surprendre 
agreablement le joueur, sans 
pour autant le decontenan- 
cer par une jouabilite 
radicalement differente 
de celle qu'il connaissait, 
Comme dans Manchester united, 
la reference actuelle en matiere 
de gestion, Sierra soccer propose 
di verses caracteristiques prop res a 
chaque footballeur, afin que vous 
puissiez vous glisser dans la peau 
de I'entraTneur pour choisir qui 
ira sur le terrain pour tel ou tel 
match, et qui remplacera qui en 
cas de pepin, et ce en pieine par- 
tie. Les sprites sont bien detailles, 
malgre leur petitesse. La couleur de 




peau comme celle des tenues variera 
selon le joueur, avec une exactitude si 
eloquente que Ton a vraiment 
l'impression de se trouver en face du 
joueur (le jeu compte 500 des plus 
grands footballeurs internationaux, 
reprenant de facon precise feurs attri- 
buts et leurs caracteres). Sierra soccer 
dispose d'une bonne rapidite et d'une 
jouabilite convaincante. Tons les 
coups sont bien reproduits ; corners, 
touches et coups-francs sont agre- 
mentes d'une previsualisation de la 
trajectoire avec sa hauteur, son angle 
et sa direction. Le jeu possede nean- 
moins des options qui en rehausse 
I'interet comme I'entraTnement aux 
differents ttrs, la vision surprenante 
lors des penalties ou la possibilite de 
creer plus de quarante nouvelles 
equipes. Un assez bon soft, malgre 
quelques petits defauts, mais qui res- 
tera grave dans vos tetes par sa vision 
atypique mais convaincante. 
G.H. 
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Apocalypse 







II ' in mini intern r />/,- font r fin rump p-iitr renipmr ii's prisonniers. 

festival des jeux qui tiers generaux du camp adverse et de 
recuperer les nombreux hommes 
encore sur le terrain. L'helicoptere fut 
a cette epoque le moyen de transport 
et d 'intervention le plus utilise. Quoi 
de plus normal que de couronner ses 
nombreux succes militaires en le 
recompensant d'un jeu particuliere- 
ment reussi ?. Cinq missions se succe- 



S'ily 
se sont faits le plus attendre sui 
Amiga, Apocalypse recolterait 
surement la palme d'or, devancant 
;rte tete Epic et Black sect. 
, ce jeu hesitait a sortir des 
2 Virgin pour se lancer a 
i'assaut de nos tendres Amiga. C'est a 
present chose faite (tout vient a point 
a qui sail attendre), et il etait temps. 
En effet, Apocalypse, comme vous 
allez pouvoir vous en rendre compte 
n'est pas revolutionnalre, et bien que 
beneficiant d'un interet et d'une reali- 
sation tres honnetes, un delai supple- 
mentaire pour sa sortie aurait pu lui 
causer du tort, la concurrence etant 
rude. Mais enfin, il est la ! 
Reprenant I'un des themes les plus 
fertiles du cinema americain, 
Apocalypse nous plonge en plein 
conflit Etats-Unis/Vietnam, au coeur 
de la jungle luxuriante a la 
fin des annees soixante. 
Alors que Lyndon Johnson 
etait bien au chaud a la 
Maison blanche, de nom- 
breux soldats americains 
affrontaient les Viet-congs 
avec ardeur dans le nord du 
pays. Alors que les troupes 
aux sols dejouaient les 
embuscades ennemies, les 

geaient de detruire les quar- 



dent dans ce jeu. Pour chacune 
d'entre elles, le but est simple : liberer 
le maximum de scientifiques qui 
avaient ete enleves par la partie 
adverse et au passage degommer le 
plus possible d'installations et d'unites 
rivales (plus facile a dire qu'a faire I). 
En effet, les savants sont retenus dans 
des batiments parsemes dans les 
niveaux. Plusieurs parties seront done 
necessaires avant de bien connattre 
['emplacement des differents prison- 
niers. Ensuite, il faudra les recuperer, 





Piuioi ton ffuv /,;■/// !>;s'i ' 

mais uniquement par petit groupe ; 
votre helicoptere etant bien incapable 
de transporter plus de six personnes 
en une meme tournee. Vous devrez 
done ramener les otages au camp, 
puis repartir a la recherche des autres, 
ainsi dc suite jusqu'a ce que vous les 
ayez tous recuperet et accediez a la 
mission suivante. Un jeu d'action qui 
n'est pas de tout repos, ou Ton 
n'arrete pas de tirer (balles heureuse- 
ment illimitees, missiles, bombes), et 
de se faire tirer dessus. Une ambiance 
plutdt reussie pour un jeu assez pre- 
nant dans I'ensemble. 
G.H. 
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Nombrc de Joueuri : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langua : anglais 



Nombre dc disks : 3 



\$iy 



Jeux tests 



Quick 



Originellement intitule Rabbit, 
ce jeu reprend les exploits 
d'un petit lapin plutot sympa- 
thique errant dans des tableaux peu- 
ples de pieges et d'ennemis. Le per- 
sonnage est mignon tout plein, et 
I'on se demande comment il sera 
capable de se debarrasser de ses 
adversaires et rapporter a son village 
la graines-machine tant convoitee. On 




Un lapin qui quick 



comprend vite son mode d'attaque 
quand on le voit se rouler en boule et 
se lancer sur ses ennemis, pret a effec- 
tuer un strike decisif. II essaiera tant 
bien que mal de rejoindre la sortie de 
chaque niveau et surtout le sorcier du 
Pole Nord, n'oubliant pas de recolter 
au passage certains bonus fort utiles 
pour accelerer sa v ft esse (voir 
Superfrog de Team 17), augmenter 
son capital de points ou bien simple- 
ment eviter la mort. Pour sa survie, 
notamment dans le desert, il ne devra 
pas oublier de s'hydrater a I'aide des 
nombreuses fioles gorgees d'eau qu'il 
trouvera. Faute de quoi son petit 
squelette de lapin enrichira la necro- 
pole desertique d'un nouveau speci- 
men. Un jeu bien sympa, fluide et 
assez rapide, que les jeunes enfants ne 
manqueront pas d'apprecier. Sans 
oublier des tas de salles cachees, des 
tableaux bonus et les boss de fin de 
niveau. Le programme reconnatt 
automatiquement le mode AGA, et 
I'utilise alors pour de superbes plans 
differentiels. Seuls petits defauts : le 
manque d'originalite et des gra- 
phismes un peu depouilles. Mais 
Stywox, f'equipe de creation, peut 



Tornado 1200 



Une bonne nouvelle ne venant 
jamais seule, pour completer le 
dossier simulation de ce mois- 
ci, void Tornado 1200. Ce logiciel 
ayant deja fait I'objet d'un test lors de 
sa sortie en version 500, je survolerai 
(c'est le cas de le dire) done cette ver- 
1 1 200, bien 
e 1 1 e n e 
erite pas 
on ainee. 
qui les 

c'est evidem- 
ment I'aspect 
complet du 
programme. 
On peut prati- 
quement tout 
gerer dans les moindres details, et, 
comme nous le rappelle I'epaisseur du 
manuel, les options ne sont pas negli- 
geables. En fait, avec Tornado, on 
peut enfin dire que I'on est en face 
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E>ittll II: ■ ■.' . HUM Hi ■ it, 

d'un simulateur de vol digne de ce 
nom. Que ce soit avant ou apres le 
vol, les moindres parametres sont pre- 
sents pour authentifier la qualite du 
soft. En ce qui concerne la 3D elle- 
meme, les details graphiques etant 
reglables, on peut toujours choisir, 
selon la machine que I'on possede, ce 
qui prime entre la qualite graphique 
et la vitesse d'animation. En qualite 
maximum, et pourtant sur un simple 
1200, details et degrades sont tres 
fins, et meme 1'animation est suppor- 
table, quoique saccadee. Mais I'inte- 




ret du soft residant dans son aspect 
quantitatif, on n'est pas decu du 
resultat. De toute facon, on peut tou- 
jours reduire la precision des details et 
ainsi piloter a pleine vitesse son 
Tornado. L'un des trop rares veri- 
tables simulateurs de vol. Necessite 
imperativement un disque dur. 
C.H. 
♦ Prevu sur Pc, CD-Rom Pc 
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Nombre de joueurs : 1 



Ini taliable % ur disk dur : Inperatlf 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 5 
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MUSIQUE 

BARS & PIPES (vf) 990 F 

BARS 8 Pl p ES 1 Oh fvn ...,2mt F 

BARS & PIPES t'RO 2 3000 F 

StlNFUZE AC 1012,5-6 .. NC 
SUPER JAM . an angeji ■ ...790F 

Deluxe Music V2 ...790 F 

W.990F 



DSS + v' 
DSS -\ 



SCALAl'UVIIfiOAMiniKMiifi .SDOF 



SYQUEST 200Mo 

externe 



DISPONIBILITE 
DES PRODU1TS? 
TELEPHONEZ-NOUS 



Vente Par Correspondance 

envoi en Colissimo 

Recommande 



3615SALU 



SYQUEST EXTERNE 

livre avec une carlouche 

BBC (lit et ecrit 44/B8M0) 3990 F 

105 Mo SCSI 3990 F 

200Mc SCSI 5990 F 

cartouche 44Mo/i05Mo 550 F 



OTE MONTANT 



montanttotal 



Jeux tests 



Naughty ones 



Lorsque John et |im se retrouvent 
coinces dans I'univers hostile oil 
ils ont ete plonges, ils n'ont plus 
qu'une idee dans la tete : s'evader au 
plus vite avant d'etre aneantfs. A la 
maniere de Bubble bobble ou de Qwak, 
le ou les personnages (car un mode 




deux joueurs permet aux deux person- 
nages d'affronter de concert les forces 
environnantes) evoluent dans des 
tableaux fixes rempiis d'une multitude 
de bonus, d'armes, mais aussi de dan- 
gereux adversaires. Quoi qu'il en soit, 
iis devront faire jouer leur habilete (et 
la votre) pour se tirer de chacun des 
tableaux que comportent les 
cinq mondes qui composent 
le jeu. Pour ce faire, ils 
devront a chaque fois recupe- 
rer la de leur delivrant I'acces 
du niveau suivant. Malheu- 
reusement, ce ne sera pas 
toujours une mince affaire, 
car les nombreux pieges 
guettent chacun de leurs 
deplacements. Des canons, 
des lasers, et une tripotee 
d'aliens obstrueront leur che- 
min, et d'une maniere ou 
d'une autre, II faudra bten 
s'en debarrasser. Graphismes 



et musiques arborent un ton gentillet 
qui ravira ies plus jeunes. En revanche, 
la difficulte sera en mesure de tenir 
tete aux joueurs plus exerces, certains 
tableaux faisant appel a une reflexion 
parfois bien longue. Un jeu qui, sans 
etre renversant, ne decevra pas les 
adeptes du genre. 
G.H. 

ammmam 

ates-formes 




ensa 



Installable sur disk dur : 



Lang lie : anglais 



Nombre de disk* : 1 
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BONDECOMMANDE 

FRAS DE PORT, CONDITIO NNEME NT 

ETTWNCLUS! 

POUH COMWlNDES TELEPHONIQUES 

AFPELEZ1S.44.2S3.i71.l72 

LUND-VEND 1OH00 A 20H00. 

SAHEDI ETD1MANCHE11 HWA17HM 

POUR GONWANDES PAR FAX 1 9.44.268.271.173 "" 
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IX DP 



TOUTLVNIVERSDU 
CO ROM POUR AMIGA 



PROMO CD ROM 

CD DEMO 1 ou 2 
CDPD1,2ou3 s a 
17 Bit Coll. 2 Vp 
Multimedia Tool Kit 




17 Bit Coll. 
CD Aminet 




NOW GAMES Vol. 1 
NOW GAMES Vol. 2 
NOW GAMES Vol. 3 

Les meg as nouveautes du mois 
3 CDs pour votre console CD32 
Sur chaque CD, vous trouverez 
1 00 Jeux du domalne public, ainsl 
que des dizalnes de demos. 



VIDEO CREATOR 

DONNEZ UNE NOUVELLE DIMENSION 

A LA MUSIQUE 

Creez vos propres Clips Videos a partir de tout 

CD audio ou Video (avec la carte FMV) 

Plus de 1000 images disponibles 

Une multitude d'effets speciaux 

Des effets Psyches avec Psycho Cycle 

Entierement gere a la souris 

Indus: Random Rave generateur d'effets videos 

Remix des CD Video (avec la carte FMV) 

pouRCD32 399 Frs 



SEXUAL FANTASIES 

Le premier CD ROM Amiga pour Adultes 
580 Megas d'images et d'animations 
pour tout Amiga + CD Rom, CDTV et CD32) 

STRICTEMENT RESERVE 

AUX ADULTES 

399 Frs 



PHOENIX DP 

BP801 64008 PAU CEDEX 

Tel /Fax: 59 82 95 00 

(F0RFAIT FRAIS DE P0RTCaiSSIM0+ REC0MMAMJE 20 Fra) 



La nouvelle generation 
d« Turbo Power 



1 990,- 




Jeux tests 




■ p pensais que la sommite en 
Hmatiere d'action/reflexion etait le 
m jeu Lemmings... erreur, car en voiia 
nn qui risque de bouleverser le cercle 
restreint des softs ou il faut se casser 
la tete pour finir un tableau. 
Benefactor ne peut meme pas etre 
considere comme un concurrent de 
I'illustre Lemmings, car ces logiciels 
proviennent tous deux du meme edi- 
teur : Psygnosis. Alors qu'on croyait 
que la societe anglaise se limiterait au 




succes de Ieur mascotte aux cheveux 
verts, voila que debarque un jeu dont 
on n'a pasfini de parler. 
La premiere chose qui frappe le 
joueur, c'est la taille ridiculeusement 
petite du personnage principal. On 
s'etonne de voir un sprite aussi chetif 
sur notre ecran. Pourtant, des qu'il se 
met a bouger, on revient sur son 
jugement pour s'interesser un peu 
plus au soft. Le personnage dispose 
d'une quantite de mouvemehts : en 
plus de la course, il peut se hisser sur 
des plates-formes, executer une roula- 
de spectaculaire, faire un petit bond, 
effectuer un saut perilleux de taille 
variable, s'aplatir au sol, ramasser un 
objet, utiliser des elements du decor 
ou meme porter et catapulter ses 
petits camarades. En effet, son but est 
de ramener au bercail les petits per- 
sonnages qui sont emprisonnes dans 
le tableau. Auparavant, il devra trou- 
ver les cles qui correspondent a la 
porte qui les retient. Ensuite, il se 





Sitivez II::: flirhcs. ri'P 

chargera de les amener a la sortie. Par 
chance, la plupart sont intelligents et 
capables d'actions diverses comme 
ramasser des objets, en utiliser cer- 
tains, effectuer de petits sauts ou 
declencher un interrupteur. L'essen- 
tiei sera de combiner les efforts du 
personnage principal a ceux de ses 
amis pour declencher les appareils 
utiles et eviter les pieges du decor. 
Generalement, les petits bons- 
hommes se debrouillent tout seuls 
pour regagner la sortie ou regler de 




k.a-rr qiir le.fytfiir -'.if jjiifXf <" 

petits problemes, mais il y aura des 
moments ou vous devrez Ieur donner 
un petit coup de mains pour les expe- 
dier a I'etage superieur ou Ieur faire 
franchir une crevasse beante. De 
temps a autre, vous rencontrerez les 
memes compagnons, mais denues de 
toute couleur. Tant que vous ne les 
aurez pas colores (en remplissant une 
machine de peinture et en les faisant 
passer en dessous), ils feront preuve 
d'une stupidite propre aux Lemmings, 
se jetant dans le moindre piege sans 



Jeux tests 




votre bienveillance. 
Des tonnes cTobjets de plus en plus 
farfelus rempliront fes tableaux : de 
simples leviers a d'ingenieux treuils et 
autres plongeoirs en passant par des 
lianes, des cordes de tyroliennes ou 
des wagonnets seront 
presents pour fes deplace- 
ments, et des ustensiles 
aussi varies que I'engre- 
nage (pour que les 
gnomes reparent des 
machines), la hache (pour 
decouper un arbre) ou la 
chaussure (pour sauter 
plus loin) multiplieront les 
actions. Le jeu devient 
bien vite un veritable 
casse-tete, le joueur 
devant gerer les agisse- 
rhents de tous les person- 

chronologique bien etu- 



die. Dans tous les niveaux (mines, 
foret, glace, chateau), decors comme 
ennemis, changeront sans cesse, les 
araignees succedant aux singes, et les 
statues de pierre remplacant les 
pieges a loups. Les graphismes ne 
sont pas tres fouilles, mais certaines 
animations renforcent I'ambiance 
(terre qui s'effrite quand on saute des- 
sus, pont qui plie sous votre poids). 
La musique en revanche est tres stres- 
sante. En somme, un super jeu 
d 'action /reflexion malgre une realisa- 
tion assez banale qui necessite des 
nerfs d'acier, et un joystick tres precis, 
pour ne pas se tromper entre les diffe- 
rents mouvements. 
G.H. 
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Action/ reflexion 
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Installable sur disk dur : 



Langue : anglais a l'e< 



Nombre de disks : A 



Interview de Fredrik Liliegren, direc- 
teur adjoint de Digital illusions et 
createur des niveaux de Benefactor. 
Amiga Dream : quand avez-vous de- 
marre le developpement de Benefactor ? 
Fredrik Liliegren : le developpement 
serieux a ete demarre I 'ete dernier. 
AD : avez-vou: ete inspire nor certains 

FL : I'idee principale est venue de 
Lemmings et de ses petits person- 
nages ainsi que d'un jeu tres ancien 
appele Lode runner. A tout cela, il Taut 
ajouter, i'influence de Flashback. 
Cependant, i'objet du jeu reste tres 
different, puisqu'il faut resoudre des 
enigmes. 

AD : combien de personnes ont travaiile 
sur ce jeu ? 

FL : cinq personnes ont travaiile sur 
son developpement. Personnel- 
lement, j'etais charge de la concep- 
tion des differents niveaux.. 
AD : combien de temps est necessaire 
pour la creation d'un niveau ? Certains 
d'entre eux sont de veritables casse- 



tete. 

FL : cela a pris presque autant de 
temps que la programmation du jeu 
en lui-meme paree que nous avons 
teste et reteste encore la jouabilite des 
niveaux. Nous avons quelques per- 
sonnes qui passent leur temps a ce!a 
et nous donnent de bonnes idees. 
AD : une version CD-32 est-elle prevue ? 
FL : probablement, mais c'est une 
decision qui appartient a Psygnosis. 
Techniquement, c'est tout a fait pos- 
sible, je pense qu'il y aura des nou- 

niveaux, ainsi qu'une bande sonore 

de qualite CD. Nous pouvons faire 

beaucoup plus ! 

AD : y aura-t-il Benefactor sur d'autres 

machines ? 

'FL. : les versions les plus probables 

sont celles sur CD-32 et Pc. Mais si le 

jeu est un grand succes, il y aura sure- 

ment d'autres formats. 

AD : qu'avez-vous fait avant Benefactor ? 

FL : notre premier jeu etait Pinbal! 

dreams, suivi de pres par Pinball fanta- 



sies. Avant cela, nous etions tous au 
lycee. L'equipe est assez jeune. Je suis 
la personne la plus agee et j'ai 24 ans. 
AD : quels sont vos prochalns projets ? 
FL : pour Psygnosis, le prochain jeu 
est un plates-formes prenomme 
Hardcore qui sortira d'abord sur 
Megadrive et ensuite probablement 
sur CD-32. Nous preparons egale- 
ment pour 21st Century, la suite de 
Pinball fantasies : Pinball illusions, qui 
sortira d'abord sur CD-32. 
AD : y aura-t-il un Benefactor II ? 
FL : encore une fois, cela depend du 
succes du premier Benefactor. Mais si 
c'est le cas, nous avons des tonnes 
d'idees pour la version suivante... La 
principale difficulte pour Benefactor a 
ete de fixer certaines limites a Taction 
du jeu, car cela devenait impossible a 
programmer en moins de 10 ans I 
Nous serions ravis d'exploiter ces 
autres idees dans la prochaine ver- 
sion... 

Propos recueillis par Wim Sical 
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de ce jeu 


cartoonesque, 


we 


Bubba 


et 


des le deb 


on bator 
Niveau 1 


magique ! 

111111111 








mais cela 
quement 


Niveau 2 


YZ2MKYINV7 








vous devr 


Niveau 3 


FR7MC7IHL! 








I'ecran de 


Niveau 4 


Z5JHBQZVLZ 








Appuyez 


Niveau 5 


H6F9X1NC4R 








appuyez a 



ue I'ecran "Level 1" apparaft, 


Millenium 


er les deux boutons de la souris, 


Vous voulez du san 


e bouton feu du joystick. Laissez 


voulez des tetes cc 


ux boutons de la souris appuyes 


Vous voulez de la v 


passer les niveaux. Repeter 


Alors voici quelques 


ration aux niveaux superieurs. 


dans les d iff e rentes 




football I Ouiiii ! 


al kombat 


Ligue 3 : FS7G8LSGL 




SQ4YXYYYY 


z toutes les lettres de I'alphabet 


Ligue 2 : YIBY3PPDT 







hors d'usage I'electricfte du corps J '" 
Raiden, combattre Reptile ou avoir 
des credits infinis. 

Terminator 



Jurassic park 500 



sur la touche "esc" 

^ttendez de voir apparaitre la ni; 

: high scores. Des que le der- Ni 

nier chiffre est affiche fc' 




dans le port Niveau 6AEA754 



ctement apres ['apparition du der- 
:r zero. Avant ou apres, cela ne 
rche pas. Ne vous decouragez pas, 



NI' 

Rubriaue uarrainee par I'associatian 
e lean Jaures, 73C" 

Cbambery. N'hesitez pas a r 

astuces a Amiga Dream, A 



Espace lecteurs 




Satan, ma dech 
rure 

(Jessica Biandy Tl 0) 

t Renault el Ditfanx 




Void sans conteste le 

Deuxieme et derniere par- 
tie de Satan, mon frere, 
cette histoire nous plonge 
en pleine Nouvelle Orleans 
oil deux disciples de satan 
sement derriere eux sui- 
cides inexpliques et cere- 
monies diaboliques. Du 
sang, du vice et des images 
chocs. Ca flche reellement 
les chocottes ! 



La rose noire 

(Ranma 1/2 12) 
par Rumik'j Titkasiu 
Et voici pour le dessert 
notre peche mlgnon. La 
suite des aventures de 
Ranma sont encore plus 
delirantes que le premier 
echantillon que nous vous 
pretentions il y a deux 
mois. Notre heros se trans- 
formant toujours en fills au 
contact de I'eau, tombe 
cette fois-ci sur un adver- 
saire aux prodigieux pou- 
voirs : Ryoga. Seul proble- 
me, ce dernier, jouissant 
d'un tres mauvais sens de 
I'orientation, fait toujours 
plusieurs milliers de kilo- 
metres avant de retrouver 
son chemin. Ranma est a 
prendre comme une vraie 
parodie des dessins animes 
japonais tels que Dragon 
ball ou Akira. 



piir.\rlhvretGlk-ii:rPrsnt 
Francais moyen que je suis, 
je ne m'etais pas interesse 
a Arthur depuis qu'il s'etait 
ridiculise sur les reseaux 
hertziens de TF1 . Quelle ne 
fut pas ma surprise en 
tournant les pages de cet 
album. D'abord ie person- 
nage est attachant, mais 
en plus ii est carrement 
droie !! Et encore, je ne 
vous ai pas pane du dessin 
facon janry (Spirou) mouli- 
ne facon Coucho (Doc 
Savetige), qui constitue une 
des recettes preferees de 
cette rubrique. 



La cite des anges 

(Woogee 72) 



Charlelie Couture 

Les nai'ves 

mm&rysalis 



s^»IlfiSffi5= 


m ;■" 


Fls 



Le chemjnement entre les 
cases de Woogee donne 
vraiment {'impression de 
jouer a Oscar. Notre jeune 
heros, heberge chez un 
scenariste d'Hollywood, 
traTne ses guetres (nous 
sommes en 1929) dans 
les studios pour arpenter 
les starlettes et jouir du 
fantastique de la situa- 
tion. Plus effervescent 
qu'autre chose, II seduit 
une jeune actrice nolle, 
Manque de pot, il s'agit 
de la belle-fille du patron 
de la pegre. Le trait et la 
narration de Benn ont 
beaucoup change depuis 
Mic mac adam mais I'en- 
semble reste vraiment 
tres bien. 



tfp&l* 



Artiste essentiel du paysage 
rock francais, Couture re- 
vient aux sources avec un 
album complet. Rempli 
d'emotions et de dins d'oeil 
sur la vie, il fait jongler les 
textes et la musique dans 
une parfaite union, le tout 
dans son style particulier 
aux melodies renversantes. 

Jimi Hendrix 

Blues 

Polydor 




A travers quelques peries 
rares et inedites, |. Hendrix 
fait j-aitltr du cosmos un 
blues qu'il dompte parfai- 
tement. Enfin un disque qui 
prend au serieux les nom- 
breux fans du Voodoo child. 

Manu Dibango 

Wakafrika 



y 



lis ont tous repondu a 
I'appel, une foule d'invites 
prestigieux et d'artistes 
hors pair, pour collaborer a 
cet album aux origines 
africalnes a fleur de peau. 
On y trouve bien sur du 
rythme, du jazz et une 
bonne dose de soleil pour 
les coeurs, Manu Dibango 
oblige \ 



Jimmie Vaughan 

Strange pleasure 

SonylEpk 




Cinq ans apres la dispari- 
tion de son frere avec qui il 
debutait le Brother family, 
Jimmy sort son premier 
album solo. Guitares clas- 
sieuses et habilement distil- 
lees, avec ce disque il rentre 
a son tour dans la legende 
texas blues. 

Steve Lucather 

Candy man 

SonylColumbm 




Surtout connu en tant que 
chanteur, compositeur, 
guitariste de Toto, S.L. 
nous offre I'album qu'il a 
toujours voulu faire. II s'est 
entoure de fabuleux musi- 
ciens (comme S. Phillips a 
la batterie) et I'a enregistre 
entierement live, un joli 
tour de force ! 

Terrorvision 

How to make friends... 
EMI 




Pas tellement soucieux de 
leur image ces quatre las- 
cars prennent ia musique 
comme elle vient, c'est 
peu-etre ce qui la rend si 
originale sous ses travers 
rock-pop. Ces treize mor- 
ceaux, simples mais terri- 
blement decapants, vous 
accrochent et ne vous 
lachent plus. 



Espace lecteurs 




■>, (mi) 

» RoBins, Paul 
Sen-man. Jennifer Jason Leigh. 
De 8/ood simple (Sang pour 
sang) a Barton Fink, les freres 
Coen se sont specialises 
dans un genre qu'on pour- 
rait qualifier de "parodie 
respectueuse et inventive". 
Le grand saut, par exemple, 
est le plus somptueux hom- 
mage a un melange qui irait 
de la SF, facon Terry Gilliam 
(Brazil), a la comedie des 
annees quarante, facon 
Capra. Tout commence a 
New York, un trente et un 
decembre. Sans rien y com- 
prendre, Norville, un jeune 
chomeur (Tim Robbins), 
s'est retrouve Pdg de 
I'immense societe industriel- 
le Hudsucker. Ce qu'il igno- 
re^ c'est que les administra- 

mi.Mi.irunxm 

La metamorphose 

Plongee brutale dans le 
mo ride d 



itou 



Ran- 



mda. 



Ma 



Bouiet, journaliste, s'est trans- 
forme pour les besoins de 

chable et mendiant. Une des- 
cents aux enters preparee de 
longtie haleine : pratique 
intensive de I'hindi, experi- 
mentation des divers precedes 
susceptibles de brunir la peau, 
teinte des cheveux, approche 
progressive de la societe 
indienne pour finalement sau- 
ter le pas et devenir un autre. 
Un autre ou 



rrnijlc 









inde 



. Sans 



L'auteur devient ainsi I 
temoin de cette misere huma 
ne dans "La peau d'un intoi 
chable" aux editions du Seuil. 



naliste se fait 
embaucher chez Hudsucker, 
afin d'espionner Norville et 
rediger des articles sur le 
secret de sa reussite. 
Norville, bien sur, tombe 
amoureux... 

La journaliste, c'est Jennifer 
Jason Leigh. Quand on la 
voit, maquillee comme jean 
Arthur et Barbara Stanwick, 
on pense aussitdt comedie 
joyeuse sur fond de love 
story. Mais les freres Coen 
ne sont pas de joyeux opti- 
mistes. lis sont plus a I'aise 
pour inquieter que pour ras- 
surer. Meme si on pense 
parfois a La vie est belle, de 
Capra, I'interet du Grand 
saut se trouve plutot dans 
I'atmosphere, dans cet 
incroyable travail sur les 
decors, qui sont fantas- 



Rohbins et Paul Newman. 

tiques. L'action se passe en 
1958, mais I'ambiance est 
"Art deco" annees trente 
avec un New York bizarre, 
qui ressemble au Gotham 
city de Batman. A noter : la 
presence obsessionnelle du 
theme de I'horloge. En per- 
manence, un cadran geant 
egrene les secondes jusqu'a 
la scene finale, ou, soudain, 
le temps s'arrete. Mi conte 
de Noel, mi fable noire sur 
le pourvoir de I'argent, Le 
grand saut nous prouve que 
les Major companies peu- 
vent encore miser gros (1) 
sur la creation et ['imagina- 
tion. 

(1 ) Le grand saut a route 28 
millions de dollars a Silver pic- 
tures (Barton fink n'en avait 
coute que 8). 



Grosse fatigue 



Vrancak, < 11/27). 
aver Mirk?! Blanc, Carole 
Bouquet, .lo.iiane Baiasko, 
/'/>//.'/;■/):■ \oirer. Marie-Anne 

Imaginez qu'on vous accu- 
se soudain d'une fouie de 
mefaits que vous n'avez 
pas commis. Vos amis vous 
tournent le dos. Certains 
meme vous giflent ! La vie 
devient un enfer. Vous vous 
reveillez brusquement, en 
plein cauchemar, dans une 
histoire de fous. C'est ce 
qui arrive a Michel Bianc 
dans Grosse fatigue. Plus 
"Woody Allen-franchouil- 
lard-depressif" que dans 
Marche a I 'ombre, il joue 
cette fois son propre role, 
tout comme Carole 



Bouquet et la bande des 
Bronzes. Mais la Balasko 
I'accuse de viol ! Et sa copi- 
ne Regine, furieuse, le vide 
de son club. Pourquoi ? On 
ne devoilera pas la cle du 
mystere. Le point de depart 



I ■'■-' ■ ■<■ ■ ~~T~ y : 

• La reine Margot 

F/wn(/iis. de Patrice Ch/'reau. 
<Zh39) avechabelleAdjani, 

\ incut i'tvea. Jcau-Hugues 

Anglade, linn-el Antem!, Yirna 

Liri. 

Adaptation, rouge sanget noir 

lene/u •'.■.". flu con: au 

d'Afexaudti Dumas. Levrai 

grant! ret on r 

II Vi S'-I-.J! 

affaire, an milieu cle contediens 
f'Cm/dabies. "Si it- file: ari. 
films, tlit Chece.au, rest pour 
me capprochec des corps, it de 

d--nssd piricu/uc 
theatre ne pent pas donner". 

• V a-t-il un flic pour 
Hollywood ? 



PrisciUa Presto. George 
Kennedy, Fred Ward. 
Leflk leplus calamiteux 

d'Aineiiqne esl de retouc. Dan: 
les episodes pit'ceflents. ilse/u- 
vait la re: ne, puis le president, 
lei. il penurhe une soire'i de 
remise des oscan. El, si ce n'est 
pas contours 1,'geci c'est le ton 
de la serif : plus c'est gcos. plus 
on rit) ce n'esi fcauchemen! tuts 



rapide, les repliques fusent, 
[es gags font mouche. 
Mieux : comme tout film 
comique reussi, Grosse 
fatigue en dit plus long 
qu'il n'y paraTt sur le show- 
biz, le star systeme et I'etat 
du cinema francos actuel. 
Savoureux ! 




Carole Bouquet... tris fatigues ! 



a Saturne party II 

a eu lieu du 22 au 24 

avril a Chelles (94) et 

fut un enorme succes, et 

/'occasion d 'admirer de 

superbes productions. 

Amiga Dream etait 

present, et nous vous 

proposons un petit 

ompte-rendu de cette 

demo-party, ainsi que 

les tests des meilleures 

demos qui ont etc 

presentees. 

Vincent Oneto 



Saturne party II 

the report 



Cette deuxieme demo-party du grou- 
pe Saturne a bien tenu ses promesses 
et nombreux la designe comme to 
meilleure jamais organisee en France. 
Void en quelques mots le deroule- 
ment de cette rencontre au sommet. 

L'ouverture au public !e vendredi 
a 1 1 heures, s'est faite avec une 
heure de retard. Ambiance 
decontractee, c'est le moment ou Con 
se retrouve entre amis, ou Ton 
montre les dernieres productions 
recues, tout en terminant sa demo, 
son graphique ou sa musique pour les 
competitions (et oui, personne n'est 






parfait). Quelques animations etaient 
organisees le vendredi apres-midi : un 
lancer de disquettes (remporte par 
Bad/Arkham avec une longueur 
d'environ 60 m), un concours rapide 
de graphisme ou le but etait de dessi- 
ner un sandwich en un quart d'heure. 
II y avait aussi une projection de 
demos Amiga dans la deuxieme salle 
sur un ecran de 3mx2m. Pendant la 
premiere nuit, on a assiste a d'autres 
projections de demos Amiga et 
Falcon sur i'ecran geant de la grande 
salle. Pour dormir, un gymnase a 50 
m de la party etait prevu par les orga- 
nisateurs. Ceux qui travaillaient enco- 
re ou avaient cours le vendredi nous 



La Saturne party II e 

chiffres : 

720 visiteurs 

30 organisateurs benevoles 

36 000F de prix 

Ecran geant de 6m x 4,5m 

52 heures non-stop 



ont rejoints des le samedi matin, et 
ainsi les deux salles etaient bien rem- 
plies. Des competitions de ping-pong 
et de Sensible soccer furent organi- 
sees en debut d'apres-midi dans une 
formidable ambiance. A 16H30 eu 
lieu la competition de modules, pen- 
dant environ une heure. 87 modules 
avaient ete delivres aux organisateurs, 
qui en avaient preselectionnes 18 
pour fa competition. Comme pour 
toute demo-party qui se respecte, 
quelques uns se soht plaints de cette 
preselection (siirement parce qu'il n'y 
avait pas leur module), mais cette 
fois-ci toutes les "mauvaises" technos 
avaient eteecartees. 
La deuxieme competition fut celle de 
graphisme. Les 80 graphiques presen- 
ter, sans preselection, s'enchainaient 
gr3ce a un script Scala, qui nous 
annoncait aussi la resolution et le 
nombre de couleurs de chaque gra- 
phique. Afin de mieux les apprecier, 
on a pu voir chaque graph au moins 
quatre fois. Pendant ce slide-show, il 
y avait le CD Turrican de Chris 
HCislbeck comme fond musical. 
Ensuite, avec un peu de retard, ce fut 
le tour de la competition d'intros. Au 
total, vingt intros sont 
passees sur le grand 
ecran. On regrette 
juste un ou deux 
petits probfemes de 
lancement, et un son 
un peu fort pour les 
chiptunes. La demo- 
competition elle aussi 
avait du retard, et les 
organisateurs, par 
manque de temps, 
n'ont pas pu tester 
toutes les demos par 
avance et ecarter de 
la competition les 
mauvaises plaisante- 
rtes. Du coup, Ms ont 
ete obliges de proje- 
ter presque toutes les 
32 demos presentees, 
avec quelques pro- 
blemes de machine 
vers la fin de la com- 



petition a cause d'interfe- 
rences electriques entre 
les differents appareiis 
branches. 

Suite a cette derniere 
competition, beaucoup 
ont ete se coucher (i! 
etait tout de meme 
5h30 !). Les autres cher- 
chaient a re"cuperer le 
maximum de produc- 
tions qui avaient ete diffusees durant 
la nuit, et les organisateurs devaient 
quant a eux s'occuper de collecter et 
de compter tous les votes. Rien a 
signaler jusqu'a 12h30, I'heure de la 
proclamation des resultats. Tous ies 





Premier 

gagnants se sont vus attribues un 
cheque de \ 000 F (pour la troisieme 
place en graphisme ou musique) a 
10 000 F (pour le groupe gagnant de 
la competition de demos), ainsi 







Supn-he ainoiitrr. de h'nar de d'aqueUt. 
qu'une surprise supplementaire. 
Ensuite, la salle s'est uidee peu a peu et 
ce superbe week-end de delire s'est 
acheve dans la meme bonne ambiance 
qu'il avait debute le vendredi midi. A 
part les quelques desagrements cites 
plus haut lors des competitions d'intros 
et de demos, tout le reste de I'organisa- 
tion (tenue du bar, surveillance des 
deux salles et du sleeping-room) ont 
ete irreprochables. Quelques mots de 
la part des organisateurs eux-memes : 
"i! faut savoir que Ton etait tenus a des 
mesures de securite tres strides de la 
part d'une commission de securite qui 
a inspecte les deux salies et le gymnase 
avant de nous donner I'autorisation 
d'ouvrir la party, ce qui nous a retard© 
d'une heure des le debut. De plus, on 
etait quelquefois un peu en sous- 
nombre par rapport au planning prevu, 
et done plus personne n'etait dispo- 
nible pour preparer les competitions 
par exemple, et ceci nous a va.!u 
quelques retards. Neanmoins, nous 
sommes tres contents de ('impact tres 
positif de nOtre party, et nous ferons 
encore mieux la prochaine fois I On 
vous donne rendez-vous a tous pour la 
Saturne party 111, peut-etre vers la fin de 
I'annee", 



Demos : 

i. Real par Complex 

2. Artificial paradise par NCC 

3. Cuzco par Oxygens 

4. It can't be done par Ram jam 

5. Mina Ominhta par Movement 
Intros 64Kb : 

1. Paradox 

2. Melon design 

3. Les shadock 
Musiques : 

1. Feedback/Phantom 

2. Suny/Movement 

3. Monty /Paradox 
Graphisme : 

1. Mack&Wait/Melon design 

2. Yolan/NCC 

3. Photos/Eremation 
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ERISA BOTAS SUDE: Erifca I 
WEGABAU, AGA 3 C: L; b.;!.> 
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Nouveautes du Mois 

SCOOPEX MELODIES/SCOOP EX : MiislfrDlBk (3 Disk 

EXILBDESIRE : Truck Demo 

SIQ'HARDCORS : Muafo^OtsK (2 Disks) 
ST'ANATHEMA : Tracfc Piano (1 M6CHp+> 



CAM M 



COLLECTIONS DI8PONIBLE8 

- 975 et plus 



)3PDLi 






l.w ; - ii ■.■■ 
JUKEBOX STORY 

PORNO- ROTI SUE 
Maduls, Stmplen, Pontes vecioritaiB, icflne^ Jem 



- ££0 



+ 6500_Disks en_ stock! 
Constellation V4.3 lieu 1.0 
"La Bible du chercheur de Dp" 
Catalogue cample? sur 2 disks : 20Frs 




O.R.I.O.N Diffusion 

(Association Loi 1901) 
BP 299 - 61008 ALENCON (Mex - T« : 33.26.29.21 



It can't be done 




Code : Executor 

Musique : Van Halen 

Graphistne : Flender, Deus, Szone 




■~hi lion tres colore. 



On retrouve la plupart des grands 
effets a la mode dans cette trackmo 
en deux disks pour A12Q0, que des 
voisins italiens sont venus presenter 
en France : une animation video, un 
objet en 3D-mappee a six faces, une 
balade dans un monde 3D dont ie 
, ciel et la terre sont "zoomes" suivant 
Ie deplacement, des deformations 
d'images sur une sphere, et un sol en 
roto-zoom pour les credits. On peut 
aussi noter deux nouveaux effets de 
tourbillons tres colores. 



Real 




Code : Cengis 

Musique : Gawz 

Graphisme ; Titan, Eloy, Hof 

Cengis a encore ameliore ses routines 

depuis la Origin, et on est maintenant 



force de reconnaitre ses talents de 
programmeur (pour ceux ceux qui 
critiquaient encore). Cette demo utili- 
se principalement des effets de 3D et 
de 3D mappee : un cube en 3D map- 
pee dont certaines faces sont aussi 
, des objets en 3D concave 




,1 quanc! la (.In air!' ill-! eii/iiex .•■!<;■ Aanffi I 
dont les faces sont mappees et edai- 
rees ou bien remplies selon la metho- 
de de Gouraud. Plusieurs nouvelies 
idees pour utiliser les routines de 3D 
mappee : un vaisseau 3D, un tunnel 
hexagonal, un paysage de rhon- 
tagnes. Dans la deuxieme partie de 
cette demo, on peut apprecier de 
magnifiques graphiques de Titan et 
Eioy ainsi qu'une balade dans un 
monde en 3D (controlable en temps 
reel avec la souris). Dans I'ensemble, 
c'est une tres belle creation, qui a eu 
un enorme s.ucces. Demo pour 
machines AGA, installable sur disque 
dur. 

Cuzco 




Code ; Oxbab et Leonard 
Musique : Smith 
Graphisme : Spiral et Mon 
C'est la premiere demo du gi 
Oxygene, dont les membres 
issus originellement du monde 
ST. Tout est d'un bon niveau, 
code cherche a exploiter au 
mum les eapacites de I'Amiga 
Quelques uns des ces effets 
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objets differents en 3D plane, des 
objets 3D eclaires par une source de 
lumiere mobile, un zoom de fractale, 
un cube en 3D-mappee, un morceau 
de "gruyere" en 3D-mappee, un roto- 
zoom tres propre, cinq objets en 3D 
concave autour d'une sphere. Le tout 
etant agrement§ de beaux gra- 
phiques, cette trackmo est un must. 

Mina omistan 




1200. 

: cinq 



Sequent'/: video ariiinee. 
Encore une demo bien delire de la 
part du groupe Movement, avec une 
musique qui se veut rock de leur ami 
Groo. Toute la demo repose sur des 
animations d'images, digitalisees et 
converties en deux couleurs, ce qui 
pertnet d'avoir beaucoup d'images 
sur un seu! disque. A regarder comme 
un clip musical. Pour A1 200 seuie- 



Pomaine Public Software Hardware 

Hermes : le protocole Amiga : simple, rapide, puissant 

Pas de blabla mais des megas ! 

• Plus de 100 Mo de dernieres nouveautes importees directement du Canada et des USA. 

• Plus de 2500 fichiers et logiciels 100% Amiga (jeux, images, utilitaires, demos, fichiers 
musicaux). 

• Quel que soit votre Amiga, vous trouverez sur DPSH les reponses a vos problemes. 

• Hermes est le protocole le plus facile et convivial d'integration. 

3615 DPSH la meilleure facon 
de telecharger sur Amiga ! 

Commandez pour 35 francs le protocole Hermes et ses utilitaires sur le 
3615 DPSH 

Gagnez des acces mensuels en 3614 sur le 3615 DPSH. 
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—O Siiicone-DP, specialise dc ['Amiga 

**£,-'•' 12F la disquette, +2 graluites toutes les 10 ! 

QO* Des pros du DP AMIGA a votre service 



Le plus grand choix de BP ! 

Toutes les col lee linns, lous les DP. plus de 7000 titrcs disponibie* 

di'.'nos, /CH.v, prc'vic'v.-.s. uahniircs. miisicuw, qraphiame. aduh.es.. 



■Soeoiijli.stc.s &c la PAO ! 

S00 fonts vectoridles a uiiliscr en PAO, 

litrage. video, graphisme... 

et des centaines de ClipArts 111 

Catalogue sur Papier 20 F 

kaiir.er de documents .51) F ;>ar pbolo 

Impression sur laser CANON 

400 DPI 16 Millions de couleur : 

A4:9uF-A3:120F 

No:, packs de jeux : 30 disques de la 

.;:.lccno:i ASi. 120 des meilleurs jeus DP 

par pack : 295 F port compris ! 



Le meillear livr-; dmklation s I'.Vuiiia : 
Cornprciidrc el Men exp'ohsr <im Arnica 
p-xi- WEI ?• ^200/-(i00i simple et ires 
;o-".plci, il vous permeilra de mieux 
ji-'ivprendr: voire niachiiic. Eti cadcau .'i 
disqueltes des deniiers DP, 
Prix :27I)F plus le port 



2191 PinhallDreams ['"Upper demo iouab't 

2797 ABC Une magnifique reussite AGA 

diaquc cane csi illiisi.re d 'une Pin Up 1 

2896 Un slide AGA d'une [res jolie jeune 



filleai 



:edest 



;TV 



2933 AB Demo Origin Complex AGA 

1W> iou Mc.s;usa:i AGA ! Genial 

3014 ABC RAYWORLD une magnifique 
demo AGA en 3 disques. Superbe !!! 

3015 BEYOND RELIEF. Encore une 
bonne demo AGA a avoir ... 

3011) Demo FullMoon AGA. Un classique 

31132 .leu Galaxy Blast. Sympa 

3044 L'n Space Invaders dignc de cc oom 

3046 ALi Demo AGA Bis: Time 

CAM 832 MagicWB nouvelle version ou 

lent avoir un magnifique WB marbre 
ASI 165 : i jeux don! DephChargc une 
super simulation dc com hat naval DP. 
ASI 166 I lypeiorive. an jeu dc vaisseau 
spaiial pour 1 ou 2 joueurs, vraimenl un 

leilleurs DP du moment ! GENIAL ! 
ASI 167 McaaSquad est tin super combat 

deux vaisscaux dans an labyrinihc. 



Envoi des commandes le jour 
Catalogue DP en 3 disqueltes ave 

Catalogue des polices et cliparts 






;eptm 



Silicone-DP - 5 Bid des Arceaux - 34000 MONTPELLIER 
Frais de port 15 F par commande, recommande + 10 F 

Pour tons renseignements ou conseils , n'hesitez pas a nous contacter 
de 12H30 a 19H du tundi su samedi au 67.58.35.60. 

Commandes par courtier avec cheque ou mandat, ou plus rapide par 

telephone en paiement par carte bancaire ou contre remboursement. 



Dream Games 

Eafia. le club d'echanges do/it vans reviez !!! 



proposons a seulE-ment 55 FF J 3DD FD .. 
Lors de voire inscription, vous recei/ez le jer 



-e choix, quel qo'il soil, pourvu qu'il soil deja surti. 
naximum, et vous chnisissei on jeu dans noire lisle 



Exlrails de nntre lisle : 

asoo i a 12 oo : 

Beneath a steel sky VF, Qarkmere VF, Heimdsll 2 VF, Brian the linn, Mr Nut;. Second Samurai I 
Jurassic Perk AGA. Alien Breed II AGA, Bubba n' slB, The settlers VF, Simon The sorcerer 
Skidmarks, Cannon tedder, Zool II. Arcade Pool. Apocalypse, Ryder Cup AGA, Genesia VF, The CI 
engine AGA. 



The chaos engine, Nick Faldo's goll, Bubba V stix. Labyrinth of time, Microcosm, Liberation, Zool. 
Pinbnll Fantasies, Pirates gold. Total carnage, Lotus trilogy, James Pond 2. Tolal carnage. Sensible 
snecer, Arahian nights, Project X I F17. 

Nomb reuses aides, solutions, cheats et tips disprjnibles. 



Inscrivei-uous vile en et 



w mandstposte inlernsUbns/. 



ande de veinards, 

vous allez encore etre 

gates ! C'est fou comme 

le domaine public peut 

regorger de programmes 

interessants : des 

utilitaires bien sur, mats 

aussi des jeux ! fugez un 

peu les trouvailles de nos 

deux comperes : Stephane 

Anquetil (pour les jeux), 

et Reza Elghazi (pour 

le reste). 



"Comment editer des animations r" ! tJQn - Dl - typo 1 et type 2 (Chunky 
Pixel), FLI et FLC (ce stmt des anima- 
MainACtOr tions 9«"erees par le programme 

Animator pro sur Pc, frequemment uti- 
lisees sur les CD-Rom), IFF-Anim5 (qui 
est le tout premier format d'anima- 




MainActor est un utilitaire 
dedie a la manipulation 
d'animations de tous for- 
mats. De conception modulaire, 
chaque chargement et sauvegarde 
passe a travers un sous-programme 
externe, un peu a la maniere de Art 
departement pro. [usqu'a cinq projets 
d'animations peuvent etre simultane- 
ment geres, tout en gardant de facon 
independante le format et la resolu- 
tion d'affichage de chacun. Concu 
autour d'une interface multi-fenetres 
entierement parametrable, MainActor 
dispose d'un port ARexx a partir 
duquei toutes les fonctions du pro- 
gramme sont accessibles. L'animation 
est jouee ou bien dans un ecran, dont 
la resolution peut etre modifiee avec 
une classique boite de requetes 
d'ecrans ASL, ou alors, sous 
Workbench 3.0 et plus, dans une 
simple fenetre (voir ecran). La memoi- 
re vive de la machine ne limite pas le 
programme qui utilise en option un 
systeme intelligent de caches grace 
auque! les animations de grandes 
tallies sonl editees et jouees directe- 



nt s 



r le dis 



! dur. La v 



actuelle supporte les formats d'anima- 



tions IFF cree par Electronic arts), IFF- 
Anim7 en 16 ou 32 bits, IFF-Anim8 en 
16 ou 32 bits et IFF-AnimBrush. II 
existe des modules optimises pour les 
cartes graphiques Picasso, Retina et 
Merlin, qui profitent des specificites 
hardware de celles-ci. Tout comme 
ADPro, le module Universal examine 
l'animation a charger et appelle auto- 
matiquement le sous-programme 
adequat. De plus, en ce qui concerne 
les images seules, les formats IFF, GIF, 
PCX et icones du Workbench sont 
reconnus. L'auteur prevoit meme 
d'adjoindre, tres bientot, la reconnais- 
sance des fichiers |PEC, MPEG, et des 
animations creees avec VistaPro et 
Real3D ainsi que la synchronisation de 
sons I 

Avec MainActor, la creation d'anima- 
tions classiques du type dessin anime 
est relativement simple et aisee. Mais, 
malheureusement, en ce qui concer- 
ne des projets plus complexes, il vous 
faudra plutot opter pour un logiciel 
comme DeiuxePaint IV, Scenery anima- 
tor, Disney animation studio, etc. 
L'interfacage ARexx entre ADPro et 
MainActor est aussi une solution judi- 
cieuse. On peut ainsi marier la puis- 



Domaine public 



sance inegalee de traitement 
d'images du premier avec les nom- 
breuses conversions de formats que 
permet le second. 



Classe : editeur d'animations 

Nom : MainActor 

Auteur : Markus Moenig 

Version : 1.23 

Configuration : OS 2.0 ou plus 

Statut : shareware (25$ ou 50$ 

pour obtenir en plus un manuel 

imprimesousTeX) 

Source : Markus Moenig, I'm 

Johannistal 36, 52064 Aachen, 

Allemagne. Version 1 .1 5 disponible 

sur Cam xf 794a 



"Comment avoir plus d' informa- 
tions sur un plantage ?" 





AlertPatch 



Rappelez-vous de la derniere fois 
qu'un programme vous a saute 
au visage. C'est dans une 
effrayante fenetre d'alerte que la 
desagreable nouvelle nous est annon- 
cee : "defaillance du logiciel (erreur 
87000004)" I Arghhhh ! Et alors ? 
non seulement le systeme est rustre 
mais en plus et surtout i[ ne nous a 
pas du tout eclaires sur les causes du 
plantage. C'est ici que AlertPatch va 
nous venir a la rescousse. Non, il ne 
s'agit pas la d'un utilitaire miracle qui 
evite tous les plantages en corrigeant 
tout seul tous les bugs des autres pro- 



une vraie description du plantage 
ainsi qu'au nom de la bibliotheque en 
cause. A ce propos, il est tres etrange 
que tout le programme ait ete localise 
en francais sauf le plus important : la 
description des erreurs I Enfin c'est 
toujours mieux que rien... 
En reconfigurant les boutons de la 
nouvelle fenetre, nous pouvons sus- 
pendre, ou continuer la tache plantee 
ou reamorcer (vivement eonsetllg} la 
machine. 



Classe : remplacement des fenetres 

d'alerte 

Nom : AlertPatch 

Auteur : David Swasbrook 

Version : 3.0 

Configuration : OS 2,0 ou plus 

Statut : shareware (1 0$) 

Source : David Swasbrook, 43 

Pickwick Parade, Howick, Auckland, 

Nouvelle Zelande 



'Commai! iditer des icones ?" 

Iconian 



P.<«ilmi:: !t> tlhiif.tre. 

grammes. Cela dit, si quelqu'un a 
ecrit un utilitaire de ce genre, surtout 
qu'il n'hesite pas a me I'envoyer I En 
fait, AlertPatch modifie (patche) cer- 
taines fonctions du systeme pour 
remplacer toutes les fenetres d'alerte 
par la sienne. Celle-ci abonde (enfin 
presque) en renseignements divers. 
En plus du nom de la tache fautive, 
du fameux code d'erreur incompre- 
hensible et de I'etat des registres du 
us avons enfin droit a 



IconEdit, I'editeur d'icones du 
Workbench, bien que suffisant 
dans certains cas, montre assez 
rapidement, meme dans sa derniere 
version 40.3, beau- 
coup de lacunes. On 
peut citer, en vrac, la 
taille limitee des icones 
et sous ACA de leur 
palette, des outils de 
dessins sommaires 
obligeant 1'utilisateur a 
se servir d'un pro- 
gramme externe, I'im- 
possibilite de modifier 
la position des icones, 
etc. En passant, j'aime- 
rais quand meme reve- 
ler aux programmeurs 
['existence du type 
d'outil cache SRC, qui 
ajoute au menu projet 



un nouvel item "sauver en C...", tres 
utile. Et c'est encore une fois un utili- 
taire du domaine public qui va com- 
bler toutes ces lacunes. Destine uni- 




Domaine public 



quement aux utilisateurs du 
Workbench 3.0 et plus (c'est bien 
dommage pour les autres), Iconian 
reprend toutes les fonctionnalites de 
base de IconEdit tout en apportant de 
nombreuses ameliorations. Une fois 
lance, Iconian ouvre une fenetre de 
travail dans laquelle est editee une vue 
agrandie de I'icone ainsi qu'une serie 
de seize outils de dessin et des bou- 
tons de "Undo" et "Redo" multiples 
dont le nombre depend de la memoi- 
re disponible. On peut ajouter un 
texte avec une fonte cboisie et cou- 
per, coller ou charger une brosse de 
taille quelconque. La taille de I'icone 
quant a elle, limitee a 80x40 sur IconEdit, 
peut ici atteindre 1 024x1 024 pixels 
(gasp !). Une option loupe (jusqu'a 
seize fois) est heureusement presente. 
Une deuxieme fenetre affiche une 
palette d'une profondeur maximum 
de 256 couleurs (sur une machine 
AGA evidemment). Fina-lement, les 
deux images de I'icone sont elles aussi 
representees chacune dans une petite 
fenetre. A noter enfin que toutes ces 
fenetres sont redimensionnables et 
sont des AppWindows. Iconian regor- 
ge d'une foule d'autres options inte- 
ressantes, mais je vous laisse le soin de 
les decouvrir. 




"Comment tout elerompresscr r"' 

XFD 



II existe chez certains une tendance 
maladive a vouloir compresser tout 
ce qui bouge sur un disque. 
J'admets que ceia se justifie si votre 
configuration est uniquement basee 
sur un ou plusieurs lecteurs de dis- 
quettes, mais dans le cas d'une 
machine possedant un disque dur, ne 
trouvez-vous pas que Ton devrait ne 
plus se preoccuper de la taille des 
fichiers et par ailleurs se passer des 
temps de decompression ? Si nous 
sommes du meme avis, alors la suite 






ecran) ; xfdList examine un ou plu- 
sieurs fichiers et affiche le format de 
compression utilise. En considerant sa 
puissance et sa souplesse d'emploi, 
est fort probable que dans un aver 
proche, la xfd master. library soit utili 



i tres grs 



d'applications. 



Classe : bibliotheque de 

decompression 

Norn r XFD 

Auteur : Georg HormannVersion 

Version ;1.01 

Configuration : tout Amiga 

(necossiic- la Arp. librairie sous 1 .2 et 

1.3) 

Statut : freewace 

Source: Georg Hormann, Am 

Lahnewiesgraben 19, 82467 

Garmisch-Partenldrchen, Allemagne 



''Comment visualise/- tons les 
formats (finiages <■"' 



Viewtek 



II font ttfiompmstr... 
va surement vous interesser. XFD est 
un ensemble compose de trois com- 
mandes CU, xfdDecrunch, xfdUblnfo et 
xfdList ainsi et surtout d'une biblio- 
theque, la xfdm aster, library. L'auteur, 
Georg Hermann, est connu pour 
avoir ecrit la fameuse decrunch. library 
(utilisee par Virus Checker en tre autres) 
et dont XFD est le successeur. Cette 
librairie peut, d'apres I'auteur, 
decompresser absolument tous les 
formats de compression existants 
aujourd'hui sur Amiga ! La grande 
nouveaute par rapport a la 
decrunch. library est la possibiiite pour 
chacun (oui, enfin faut savoir quand 
meme programmer un minimum) 
d'ecrire des modules de decompres- 
sion externes pour les formats Incon- 
nus de XFD. Lors de son iancement, 
celui-c; chargera automatiquement 
ces modules a partir du repertoire 
LiBSrxfd/. Les trois commandes four- 
nies utilisent evidemment toute la 
librairie : xfdDecrunch, decompresse 
un, plusieurs, voir tous les fichiers 
d'un disque ; xfdLiblnfo liste tous les 
formats de compression connus (voir 



Ecrit par I'auteur de ImageFX, 
Viewtek est un visualiseur 
d'images qui reconnaft tous les 
formats IFF (y compris le 24 bits, 
SHAM, CTBL, PCHG et les animations 
AnimS, Anim7 et Anim8) mais aussi 
les images compressees en GIF, |PEG 
ou meme avec la bibliotheque Xpk. 
Sous Workbench 3.0, tous les autres 
formats (PCX, MacPaint, Windows 
Bitmap/Icon, SUN Raster, etc.) pour- 
ront etre lus a partir des DataTypes 
respectifs (tous disponibles en DP). 
Des versions specialement eompjlees 
pour les cartes graphiques DCTV, ECS, 
Firecracker, iV-24, OpaiVision, Retina et 
Picasso (c'est tout ?) sont aussi four- 
nies et tirent avantage des specificites 
de chacune. 

La particularite de Viewtek est de 
s'adaptera la meilleure resolution dis- 
ponible sur la machine pour ainsi 
obtenir un rendu optimum. Par 
exemple, sur une machine depourvue 
de carte graphique, une image 24 
bits sera affichee sur un ecran HAM 
avec un minimum de perte. Certes les 
algorithmes de decompression et de 
rendu GIF et (PEG ne sont pas les plus 
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optimises et pour ces formats on 
preferera opter plutot pour des utili- 



taires dedies co 



15 


^m in ii 1 1 


ages 


visualiseurd'im 


Nom : Viewtek 




Auieur 


'Thomas Krehbiel 


Version 


.-2.1 




Configuration : OS 2.0 


ou plus 


Statut 


freeware 




Source 


version 1.05 c 


sponible sur 


Fish n" 


903, version 2.0 


(BETA) sur 


CAM... 







"(iOmment ameliorer les gadgets 
cy cliques ?" 

CycleToMenu 



CycieToMenu est une commodite 
qui transforme les gadgets 
cycliques de la bibliotheque 
GadTools en popup menus. 
Par defaut, une fois selectionne, le 
gadget s'elargit pour afficher la ITste 
de toutes ses options cycliques. Mais 
I'utilfsateur peut aussi opter pour une 
representation sous la forme d'un 
menu juste en-dessous du gadget. Ce 
menu est au choix standard ou de 
type MagicMenu avec une bordure 
simple ou double. De plus, en cli- 
quant sur ['image en forme de fleche 
a ! 'extreme gauche du gadget, celui- 
ci cycle normalement a la facon 
GadTools. Les parametres sont 
reglables au lancement par des 
options CLI et des ToolTypes de 
I'icone ou encore, a n'importe quel 
moment, a partir d'une fenetre de 
configuration (voir ecran). L'option 
"Make zoom" deplie les gadgets pro- 
gressivement. Cette operation peut 
meme etre fixee au centieme de 
seconde pres I 

CycleToMenu s'avere etre un de ces 
petits utilitaires geniaux dont on a du 
mal a se passer. 



Ctasse : Patch 
Nom ; CycleToMenu 
Auteur : Federico Giannicr 
Version : 2.0 

Configuration : OS 2.0 ou plus 
Statut : cardware (envoyez une 
carte postaie a I'auteur) 
Source: Federico Giannici, Viale 
Frantia 4, 90146 Palermo, (talie 



'P./' si on jouait ?"' 

Titanic 



Ce jeu a ete cree avec 3D 
Construction kit. La 3D y est 
sans surprise, ni mappee, sans 
aucun des effets que vous decrit 
mon confrere de la rubrique demo. 
Par contre, les couieurs respectent 
I'ambiance sous-marine et c'est 



pouvez vous retourner, vous depla- 
cer sur le cote, d'avant en arriere, de 
haut en bas. Votre regard peut mon- 
ter ou descendre. Vos actions se limi- 
tent a tirer ou a'ctionner. La vitesse 
d'animation est agreable sur A1200. 
Ce jeu, qui me rappelle Total eclipse 
et la grande mode des jeux d'explo- 
ration 3D, reveillera sans doute la 
flamme des amateurs. Ceux qui: 
attendent un grand jeu 3D digne 
d'un Amiga AGA accelere seront tout 
aussi decus qu'avec les jeux actuels 
du commerce. 




interactif. Vous arrivez devant le 
Titanic, a 3 000 m au fond de 
1'ocean. Votre but est de trouver et 
d'activer cinq "Anti-Grav'" qui per- 
mettront au celebre navire coule en 
avril 1912 d'etre renfloue et de 
remonter a la surface. Concre- 
tement, vous devez vous orienter et 
fureter dans tous les sens, ou plutot 
les dimensions. Le panel de controle 
est franchement bien pense. Vous 



Classe : jeu d'exploration 3D 

Nom ; Titanic 

Auteur : C.Miltin61 B Rocbford 

Cresent Erne-settle, Plymouth, 

Devon, England 

Version : - 

Configuration : tout Amiga 

(accelere bienvenu) 

Statut .-freeware 

Source : Silicone DP n° 3 003 
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DIY Game 




■Sur '/.oik, !eiept>niii'w>! ,'t. 

La science-fiction sert d'inspira- 
tion a ce feu oil vous etes teie- 
porte ASAP dans un complexe 
de 115 pieces sur la planete Zoik, 
pour y trouver trace d'un plan d'inva- 
sion de la terre (sic !). Ce jeu a egale- 
ment ete cree par 3D Construction kit 
et je vous renvoie au test de Titanic. 
Pour celui-ci, le temps est limite mais 
I'on peut sauver ses parties. 



Classe .'feu d'expioration 3D 
Norn : DIY Game 
Auteur : Dez Hoyle 
Version : 2 

Configuration : tout Amiga 
(accelere bienvenu) 
Statut : freeware 
Source : Asi n° 164 



Toado 




Cinulnz.. v'a 



Ce remake de qualite commer- 
ciale de Frogger est tres colore, 
tres anime : le sprite du motard 
en Harley est irresistible. La route a 
quatre voies est completee par une 
tondeuse et un train a partir du 
deuxieme niveau. II manque quand 
meme de bruitages (genre un gros 
splash degoutant quand votre gre- 



nouille meurt) mais la musique pen- 
dant le jeu est agreable. On regrettera 
d'avoir a geler le systeme, I'absence 
de pause, d'abandon, de parametra- 
ge, pour un jeu aussi simple. 



Classe 


Frogger 




Nom : Toado 




Auteur 


jim Wills/Simo 


Foster/ 


Richard Jones 




Version 


:2.0 




Configuration : chipset 


non-ACA 


Statut 


shareware 




Source 


Asi n° 158 






Solitaire sample 



j] qiioi ta ve.'tx jouer 

demo, Excellent card games, une nou- 
velle compilation de cinq jeux de 
cartes : Yukon, Black Maria, Baroness, 
Frustation I, Stonewall. On y trouve des 
preferences ameliorees. La meme mai- 
son propose en shareware quatre com- 
ilations Serious solitaire i c: //, Excellent 




Pius jamais simi 'is: 

La version de demonstration que 
j'ai pu tester comporte cinq jeux 
de solitaires differents : Carlton, 
Martha, Pas seal, Sliders, Poker squares. 
Les differentes regies sont expliquees 
grace a un systeme d'aide avec gra- 
phemes, accessibles a I'interieur du 
jeu. L'ensemble degage une impres- 
sion de serieux et de qualite avec des 
graphismes colores et une interface 
agreable tout a la souris. Le jeu est 
multitache et va meme chercher 
I'heure du systeme. Pour pinailler, 
dommage que les cartes disparaissent 
en fantomes lors des d ^placements, et 
que le jeu ne soft pas redessinable. Sur 
la disquette ASI n° 163, une nouvelie 



■■'/'.r anil sii'it'iin's ! 

card game I et // qui contiennent cha- 
cune cinq jeux pour 10£ chaque. Au 
catalogue egalement un "serious" 
Backgammon et une adaptation du 
plus vieux jeu du monde, le Mancaia. 



Classe : jeu de cartes 

Nom ; Solitaire sample 

A u tear : Richard Brown 

Version : - 

Configuration .-tout Amiga 

Statut : shareware 

(1 0£, demo pour 2.5£) 

Source : Richard Brown, Tower 

Software, P.O. Box 9, Gosforth, 

Newcastle Upon Tyne, NE3 1QW, R.LI. 
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emandez la 

huitieme edition du labo ! 

Vous saurez tout sur le 

fabuleux Caligati 24, 

sur le non moins 

fantastique Overdrive 

CD, sans oublier 

I'incroyable Directory 

opus et I 'inconsumable 

Video director ! 



DREAM TOJi;, 

Caligari 24 : 

la troisieme dim 



Reserve il y a peu aux richissimes gra- 
phistes, ce fantastique programme en 
a fait rever plus d'un, voire serviteur 
en particulier. Desormais, pour 1 500 
francs environ, tout le monde peut 
s'offrir la troisieme dimension avec ce 
programme souvent copie tant son 
modeleur est reussi. Pour trouver des 
similitudes avec d'autres logiciels 
d'images de synthese il ne faut pas 
chercher du cote Amiga, mais plutot 
de celui des grosses stations de tra- 
vail professionnettes. En route pour 
un tour d'horizon ... 

Pas encore mais le travail de 
modelage se fait deja en trois 
dimensions. Ceux qui realisent 
de la 3D devront oublier les reflexes 
qu'ils ont pris car ici tout se passe a la 
souris et chaque option se realise sous 
vos yeux ebahis, en temps reel, dans 
une grande fenetre couvrant la totali- 
te de I'ecran en haute resolution 
entrelacee. Sans moniteur multisyn- 
chrone il faut reconnaltre que cela 
sautille un petit peu dans la barre des 
outils mais pour reduire cet effet les 
programmeurs ont choisi une gamme 
de gris tres douce. Pour realiser un 
objet complexe, vous pouvez demar- 
rer a partir de formes primitives, du 
reste assez variees, puis les assembler, 
les deformer, les decouper... Le colla- 
ge se realise avec la fonction "glue", 
on selectionne un objet d'un die puis 
on ie colle a un autre par un second 
die ; on peut deformer cet ensemble 
de facon organique, il est alors inclu 
dans une bolte de deformation sur 
laqueile on agit point par point, arete 
par arete ou face par face, a I'interieur 
de ladite boTte les facettes de 1'objet 
reagissent de facon tres "lissee" ce 
qui permet la realisation de formes 
impossibles a dessiner de maniere 
classique, e'est-a-dire point par point. 
Pour transformer une forme 2D en 3D 
['"extruder" s'occupe de tout. A partir 
d'un contour, vous pourrez faire une 
elevation ou une rotation sans difficul- 
te. Mais il dispose de la tres interes- 



sante possibilite d'importer une 
image iff en deux couleurs afin que 
vous puissiez dessiner en vectoriel par 
dessus. Lorsque vous avez realise une 
belle maquette, en selectionnant trois 
points il est possible de definir un 
plan de coupe puis de decouper 
I'objet, il faut mentionner que I'inte- 
rieur des modeles est plefn et non 
creuse. Paradoxalement, on pourrait 
s'attendre a un manque de precision 
du fait que le travail s'effectue a la 
souris, il n'en est rien car toutes les 
vues trad itionnel les, dessus, face, pro- 
fii sont accessibles et supportent un 
grossissement tres fort. 
La mise en scene 
Une fois les different^ objets sauves, 
un second module nomme scene sera 
votre studio de photograph ie. II faut 
done charger les objets precedem- 




L a b o 



ension 




.! .■■,' ,■■/ .;■■< ■ -r ■■■< /■■ : Ctiih^in. 
merit crees, les organiser ensemble, 
les eclairer, leur donner une texture 
(celles proposees d'origine sont tres 
satisfaisantes). Les surfaces ont la pos- 
sibilite de recevoir piusieurs sortes de 
lissage les faisant apparaftre aux 
formes rondes, anguleuses, brillantes, 
mates, metalliques... Pour faire un 




mur de briques i : sun'ic de- dessiner un 
rectangle, ce qui consomme tres peu 
de memoire, et de lui appliquer la 
texture en question. Evidemment, 
vous pouvez personnaliser la maniere 
dont s'appliquent les decalcomanies 
en choisissant vous meme I'angle de 
projection. Un autre type de nappage 
est dit d'"environnement", il simule par 
exemple a la perfection le chrome : 
imaginez un logo fait de ce metal, si 
vous le placez dans le noir, il ne refle- 
chira que les sources lumineuses, i! 
faut done lui creer un reflet artificiel 
ce que fait extremement bien Caligari. 
Le rendu d'image est assez rapide car 
Caligari n' utilise pas le lancer de 
rayons fort gourmand en calcul mais 
il simule les reflets comme indique 
precedemment et les ombres a partir 
du volume des objets : on n'y voit que 
du feu I II sait aussi creer des clones des 
objets qui n'utilisent 

supplemental ce 
qui permet par 
exemple de faire 
une salle de theatre 
ave-c un grand 
nombre de chaises 
sur une configura- 
tion moyenne. Le 
programme recon- 
naTt toutes sortes de 
cartes graphiques 
haut de gamme 
mais aussi le DCTV, 
il sauvera les images 
dans le format de 
votre choix et les 
affichera en meme 
temps so it en HAM 
soit en HAM-8 sui- 
vant votre Amiga. 
L 'animation 

Tout se passe ici en points cles et 
Caligari se charge du reste, grace au 
tres puissant editeur de scenario il est 
aise de regler cette interpolation de 
facon lineaire ou encore curviligne 
pour obtenir des amorties du plus bel 
effet. Objet par objet tout est modi- 
fiable, I'animation hierarchique est 
aussi prevue, vous savez on fait tour- 
ner la lune autour de la terre puis la 
terre autour du soleil puis... La previ- 
sualisation en fil de fer est etourdis- 
sante car apres un tres court temps 
de calcul I'afflchage est d'une fluidite 
stupefiante et accompagnee d'un 
large compteur temps reel. Pour faire 
bonne mesure le controle precis 



s'effectue a I'aide de touches de type 
magnetoscope. Reste a enregistrer le 
chef-d'oeuvre, une fois encore, le 
moteur de calcul d'image de Caligari 
24 est tel que votre Amiga ne sera pas 
coince aussi longtemps qu'avec du 
ray-tracing. 
Pour finir 

S'il n'existe aucun programme qui 
reunit tout ce que Ton peut rever en 
creation d'images de synthese, 
Caligari 24 s'en approche vraiment, il 
faut savoir qu'il peut charger directe- 
ment differents formats de modeles, 
Sculpt et Videoscape entre autres, ce 
qui montre son ouverture. Le prix de 
ce programme est du jamais vu pour 
une telle qualite car si I'interface est 
en anglais, CIS, distritauteur de ce 
produit, a realise un manuel d'utilisa- 
tion en bon francais, un modele de 
clarte. ■ 




En hausse 

A le prix la qualite de la documen- 
ts, une conception vraiment intuitive 
en 3D 

A un rendu fort realiste sans ray- 
tracing 

A un editeur de scenario tres puis- 
sant 

En baisse 
T Caligari n 'est pas multitache sur 
moniteur standard 
▼ le modeleur fatigue un peu les 
yeux 
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La gestion 
ideale 




57/ y a un logiciel de gestion de 
fichiers ideal sur Amiga, c'estsure- 
ment Directory opus. II n 'en est pas a 
sa premiere version, et quand on 
voyait ce que nous apportait dejd les 
precedentes, il etait difficile d'imagi- 
ner que I'on pouvait fake mieux. Et 
pourtant, cette derniere mouture nous 
prouve le contraire, en I'enrichissant 
de plusieurs options qui lui faisaient 
defaut dans le passe. 

Ceux qui ont essaye de gerer le 
content! de leurs disquettes, ou 
pire, de leur disque dur, a partir 
du Workbench ou du DOS en sont 
vite revenus. En effet, II est impossible 
de travailler de facon serieuse en pas- 
sant par ces moyens quelque peu 
limites. Pour repondre a cette attente, 
de nombreux programmes de gestion 
de fichiers se sont succedes. Mais il y 
en a un qui remporte tous les suf- 
frages : Directory opus. Avec un tel 
outil, plus de probleme. On peut alie- 



grement se depiacer d'un periphe- 
rique a I'autre et agir sur chaque 
fichier comme bon nous semble. Que 
Ton veuille copier un fichier d'une dis- 

autre support, effacer un programme 



Dream prof 



Clo 



jfc 



i double du 




fichier, sans toucher au premier. 
Contrairement a la fonction "copier" 
qui se contente de depiacer un 
fichier d'un endroit a I'autre. 



de I'une de ses partitions, creer ou 
renommer un repertoire, un tel pro- 
gramme est indispensable. Mais il est 
capable de faire beaucoup plus : ajou- 
ter automatiquement I'icone de votre 
choix a chaque type de fichier, affi- 
cher une image ou une animation, 
ecouter un echantillon sonore ou une 
musique, formater une disquette, 
archiver, desarchiver un fichier, et des 
tas d'autres services. La majorite des 
fonctions y sont configurables, pour 
un plus grand contort d'utilisation. 
On peut definir avec quel programme 

musiques, assigner le repertoire de 
son choix a tel peripherique, definir 
['emplacement des gadgets, les drives 
les plus employes, changer les cou- 
ieurs du programme ou bien les rac- 
courcis claviers. Rien ne manque, tout 
a ete prevu. 
Les nouveautes 

Et pour les opportuns qui trouvaient 
que les precedentes versions man- 
quaient de fonctions, voyons voir ce 
que nous amene le dernier Directory 
opus : un classement modifiable des 
fichiers (par nom, par date, par taille, 
etc.) pour vous y reperer plus facile- 
ment dans le veritable chaos de votre 
disque dur, une visualisation par arbo- 
rescence, pour connaTtre les reper- 
toires que renferme chaque tiroir, et 
ainsi de suite de facon recursive, une 
aide en ligne accessible a 
tout moment, et meme 
une indication vous per- 
mettant de savoir si la 
taille des fichiers selection- 
nes ne depasse pas celle 
de ['emplacement ou ils 
devront etre copies. 
Comme vous pouvez le 
constater, Directory opus 
dernier du nom ne 
manque pas d'interet, et 
sans toutefois apporter 
des fonctions originales, 

attributs pour le moins 
conviviaux. La reference 
en la matiere. ■ 
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~U premier disque dur 3,5" externe pour AMIGA 1200 

poor installer i H se montrera 

Overdrive 170 Mo 
Overdrive 250 Mo 
Overdrive 340 Mo 
Overdrive 420 Mo 





TEL: (1)60 13 12 23 

99, rue d'Ambtainvilliers 

91370 VERRIERES-LE-BUISSON 

du lundi au vendredi 

de 9h00 a 12h00 et de 14h00 a 13h00 

Venle par correspondence uniquement 



SIMM 4 Mo 32 bits pour AMIGA 

PROMO 1 

Disqufis durs IDE 3,5" 
Western Dig ial 2/0 Mo 

Western Dig Ml J^0 Mo . . ... 2 

Western Dig ';H 420 Mo 2 

Western Dig mi 520 Mo ... 3 



TURBOPRINT PROFESSIONAL 3.0 

Le gest forma ire d'imprimante indispensable ! 

Impression jusqu'en 16 millions de coJeurs cu e- 
£56 niveaux de gris. Elimine les eltets de bandes sue 
los -prinaires rzv de as at \v: cance. Cons:,ic-i 
Gamma des couleurs. Sjpport des cartes 
:rashojos Picasso, Spectrum, etc., des cartes 
rniilti-l/O. Imp-ess or. s;ancia:-d. copie d'ecran ou 
dftactement a partir dun fichier AMIGA cu PC. 
Impression aulomatique de pesters, Mut -laches, 
entierement transeaen: pen- ;'u:i sa;eu-. S.ppcri ce 
iKuvelles ',im prim antes : Canon BJC-600, Epson 
b.j-Ui. HPOe-^Jir 5CC-1200C... 

TURBOprint Professional 3.0 TEL 
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Cartes PC Vortex 



Digitaliseurs ROMBO 



Disques Durs SCSI 



LECTEURS 3" 112 



Lecleurs CHINON oi 



x de Commodore 
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Composants 



Si 


AmiQuest 

diiquc daramavible PCMCIA 

nt se EinnoolGrsur le port PCMCIA 

AMIGA el ±- -Jt-!i!i: ;: gargntio 
us pouuej hocta rtessus ou tout sin 
henque rte ssuvegn-no ou sreo 

40, ou m&tie 200 Mo en poche. 


oar AMIGA 

piemen: Lrjiser 
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EXTENSIONS MEMOIRES 
AMEM-32 

Carte memoire 32 bits interne pour A12D0 avei 
horloge sauvegardee temps reel, support co 
processeur et 4 Mo de RAM 1 B90 I 
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Overdrive CD 



Fabrique et distribue par la societe 
francaise Archos, a qui I'on doit deja 
ies disques dur Overdrive et 
AmiQuest, 1'Qverdrive CD est un lec- 
teur de CD-ROM destine uniquement 
aux Amiga 1200. 




pose le lecteur CD dans une version 
au cablage modifie pour une utilisa- 
tion simultanee des deux periphe- 
riques. Le CD est accessible par un 
tiroir a ouverture electrique. Ce syste- 
me est d'ailleurs plus pratique a ['utili- 
sation que Ies CD- 
Caddies utilises 
par le CDTV et le 
fecteur A570, et 
beaucoup plus sur 
qu'une simple ou- 
verture par porte 
comme pour la 
CD-32 ou encore 
le tout nouveau 
CD1200. A I'inte- 
rieur du boitier se 
cache un lecteur 
Mitsumi multises- 
sion qui fonction- 
ne en double vites- 



L'Overdrhe CD 



FAn.-rdC JAkl A : .r pcrtes (i:i support CD. 



se 



Sa taille est a peu de chose pres 
celle d'un lecteur externe 5 1/4. 
11 est alimente par un classique 
adaptateur douze volts et se connecte 
a ('Amiga a partir du port PCMCIA. 
Archos a heureusement pense aux 
possesseurs de disques durs 
Overdrive et pro- 



CD-32 avec un 
taux de transfert pouvant atteindre 
Ies 300 Ko/s. Ce lecteur est capable 
de lire tous Ies CD-Rom aux formats 
ISO 9660 et Mac HFS. A I'arriere du 
lecteur se trouvent quatre prises RCA 
(deux entrees et deux sorties) grace 
luxquelles Ies quatre voies sonores de 
s avec le son 1 6 



I'Amiga sont n 
bits du CD. 



i monde 



nouveau 



[.'Overdrive CD recon- 

natt presque tous 

Ies formats de 

CD-ROM 

actuelie- 




disponibles. 
II lit Ies CD- £ 

ROM con- 
cus pour I 
I'Amiga V'" 
aussi facile- 1 
ment qu'une V 
(tres tres gros- 
se) disquette. 
C'est le cas de tous 
Ies disques de domaine public (Fish, 
AmiNET, CDPD, 17 bit collection, CD 
DEMO, AMUC, etc.) et Ies pro- 
grammes commerciaux comme Video 
creator, Multimedia tool kit ou encore 
VistaPro de Virtual reality labs (ce CD 
contient en plus du programme prin- 
cipal, Terralorm, Makepath et tout un 
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tas de fichiers DEM). Les CD-Rom 
Mac HFS et Pc-DOS, donnant acces a 
de gigantesques banques d'images, 
de clip-arts et de sons, ne devraient 
pas poser d'autres problemes que la 
conversion des formats des fichiers 
qu'ils contiennent. 

En ce qui concerne les disques pour le 
CDTV (jeux, programmes educatifs, 
encyclopedies, Atlas, etc.), il se pour- 
rait qu'il y ait parfois un probleme 
d'incompatibilite de ROM. En effet le 
CDTV utilise les vieilles ROM 1 .3 et 
certaines applications ne fonc- 
tionnent que sous ce systeme. 
Mais la caracteristique la plus 
interessante de I'Overdrive CD 
est de pouvoir lire la plupart des 
logiciels de la CD-32. Archos est 
en effet parvenu a emuler le 
cd. device des ROM 3.1 ainsi 
que la fonction de c 
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de formats d'images chunkypixels en 
bitplanes qui, dans la CD-32 et le 
CD1200, utilise un coprocesseur 
dedie : I'Akiko. De plus, si le 1200 dis- 
pose de memoire Fast, ces conver- 
sions devraient theoriquement etre 
plus rapides. Nous avons vu la demo 
CD-32 de Commodore Eourner sans 
probleme, y compris I'animation 
CDXL et les jeux, ce qui est deja un 
bon test de com patibi lite. Cependant, 
il y a encore sur plusieurs pro- 
grammes (comme par exemple 




Microcosm), quelques petits pro- 
blemes de synchronisation de I'image 
pendant les animations (saccadees). 



Archos promet que ce petit bug sera 
regie pour la sortie officielle du lec- 
teur. 

Les CD Photo, CDDA (CD audio), 
CD+C (CD audio agremente 
d'images fixes) et CD+MIDI (CD 
audio contenant des pistes MIDI) sont 
aussi reconnus, mais afin de les 
exploiter pleinement, des utilitaires 
specifiques a chaque type de disque 
seront necessaires. 

En fait, le seul format de CD-ROM 
que YOverdrive CD ne supporte pas, 
c'est le CD-Video qui necessiterait un 
module FMV semblable a celui de la 
CD-32. 
Epilogue 

I'Overdive CD est un tres bon investis- 
sement pour les infographistes en 
herbe (acces a une multitude 
d'images, de textures et d'objets 3D), 
ceux qui utilisent de facon intensive 
des programmes de PAO (il existe de 
nombreux CD-ROM dans lesquels des 
milliers de polices de caracteres et de 
clip-arts sont recuperables), les musi- 
ciens (echantillons sonores de qualite 
professionnelle), les amateurs et distri- 
buteurs de domaine public (650 Mo 



de DP sur un seul disque), les joueurs 
qui ne veulent pas acheter une CD-32 
ou tout simplement, les passionnes de 
nouvelles technologies. En attendant 
r un exemplaire du lecteur 
1 test plus complet... ■ 



L'Overdrive CO compare au futur 
CD1200 : 

ces deux lecteurs ont les memes 
caracteristiques techniques et sont 
proposes a un prix avoisinant les 
2 000 francs. 
Avantages de /'Overdrive CD : 

• il est dtsponible 

• son port interne est libre pour une 
extension de memoire 32 bits, une 
carte acceleratrice ou autres (comme 
le digitaiiseur Flipper de CVP) 
Avantages du CD1200 : 

• emplacement RAM pour barrettes 
SIMM de 4Mo 

• Coprocesseur Alkiko pour une 
compatibility a TOO % 
Inconvenient* des deux : 

pas de module FMV prevu, vendus 
au prix d'une CD-32. 
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Video director 




< ','.' eiiM-ini'le -./>/:■ V,- i/ifonHi/'hifc .■ 
ta video est un vaste domaine qui 
necessite un materiel complet pour 
obtenir des resultats de qualite. En 
plus de rincontournable camescope, 
I un magnetoscope tui sera asservi, 
permettant la realisation d'un projet 
finalise. Afin d'eclairer vos lanternes, 
rappelons-nous la definition du 
montage. 

^^^uand vous effectuez des prises 
■ Bde vues a I'aide de votre 
^^Pcamescope, celles-ci s'accu- 
mulent sur votre cassette afin que 
vous puissiez ies utiiiser ulterieure- 
ment. Une fois chez vous, en vision- 
nant ces images qui s'agencent en 
vrac sur votre cassette, vous vous ren- 
dez bien souvent compte qu'un bon 
nombre de sequences sont inutili- 
sables. Que ce soit d'un point de vue 
technique (mauvais cadrage, contre- 
j'our) ou artistique (repetition d'un 
meme angle de vue, interminable 
longueur de certains plans), la casset- 
te originelle (appelee cassette de 
rushes) est rarement palpitante. La 
seule facon de donner un interet a 
votre enregistrement (interview, 
reportage, film amateur) est de faire 
le tri parmi Ies sequences qui s'y trou- 
vent, pour n'en retenir que Ies 



ompta est maefm 
meilleures. Une fois ce depouillage 
effectue, il ne reste plus qu'a enregis- 
trer ces plans sur votre magnetosco- 
pe, dans I'ordre que vous avez choisi. 
Operation delicate et bien souvent 
hasardeuse sans I'emploi d'une table 
de montage. En effet, Ies personnes 
qui se sont deja adonnees au monta- 
ge sans pour autant posseder de table 
a cet effet me comprendront : c'est la 
galere ! D'une main, vous vous char- 
gez de lancer la lecture de la bande (a 
partir du camescope), et de I'autre, 
vous vous evertuez a declencher a 
temps I'enregistrement sur votre 
magnetoscope. Pas vraiment simple 
tout ca ? De plus, le resultat n'est pas 
toujours celui escompte. Pour le mon- 
tage d'un film de mariage ou d'un 
reportage sur vos vacances a La Baule, 
i'ensemble peut etre satisfaisant. Par 
contre, si vous etes plus meticuleux 
pour des raisons techniques evi- 
dentes, ii y a de fortes chances pour 
que vous vous arrachiez Ies cheveux ! 
En effet, chaque pression sur Ies 
touches du Iecteur aussi bien que de 
I'enregistreur n'entralne pas un fonc- 
tionnement immediat de I'appareil. 
Bien souvent, camescope comme 
magnetoscope ne lancent I 'operation 



qu'apres un laps de temps d'une ou 
deux secondes. De quoi modifier radi- 
calement la succession de plans que 
vous imaginiez. Une table de monta- 
ge peut voler a votre secours quand 
vous etes sur le point d'abandonner 
votre interminable travail. Celie-ci va 
se charger de memoriser Ies plans 
que vous avez choisis pour ensuite Ies 
enregistrer selon vos directives sur la 
cassette finale (cassette master). Avec 
ce type de materiel, c'est du tout cuit ! 
Video director est en effet une table de 
montage. Mais celle-ci ne revet pas la 
forme d'un petit boftier qui va s'inter- 
caler entre votre camescope et votre 
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magneto de salon, et s'integre au 
contraire dans votre environnement 
informatique, pour profiter de la puis- 
sance de votre Amiga. Le packaging 
de Video director est on ne peut plus 
simple. La boTte contient un cable de 
liaison evolue, une disquette et un 
manuel. Le cable se charge de relier 
I'Amiga aux deux appareils de monta- 
ge. D'un cote, une fiche Jack 2.5 se 
connecte a votre camescope (a condi- 
tion que celui-ci possede la borne 
femelle adequate de type LANC) ou a 
votre magnetoscope Iecteur (pour- 
quoi pas !). De I'autre cote, une inter- 
face infrarouge se charge de la com- 
munication avec I'enregistreur. Enfin, 
I'ensemble est relie a I'ordinateur 
grace au port serie. 
Lanfons maintenant ! 
Ensuite, ii ne reste plus qu'a lancer le 
logiciel (qui est bien evidemment ins- 
tallable sur disque dur) pour rentrer 
au coeur du probleme. Afin que le 
programme principal puisse recon- 
naTtre et utiiiser le type de materiel 




que vous possedez, il faudra au prea- 
lable etalonner ce dernier. Par 
exemple, pour indiquer au soft le 
type d'impulsion pour telle ou telle 
commande de I'enregistreur (enregis- 
trement, pause, lecture), sa telecom- 
mande devra etre placee en face de 
1'interface infra-rouge pour que celle- 
ci transfere a I'ordinateur les donnees 
relatives au fonctionnement du 
magnetoscope. Les tests du lecteur et 
de I'enregistreur ayant ete faits, vous 
pouvez a present lancer le program- 
me Video director. Le programme est 
on ne peut plus convivial. On peut 
presque demarrer le montage sans 
lire la notice, tant les icones et les 
boutons sont explicites. Mais effec- 
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tuons les actions dans I'ordre logique. 
Tout d'abord, comme nous i'informe 
le programme, ii va falloir donner un 
nom a la cassette actuelle, afin de 
commencer son archivage (n'oubliez 
pas de noter le nom sur cette meme 
cassette a I'aide d'une etiquette, afin 
d'eviter tout risque d'erreur par la 
suite). Va suivre ensuite la longue 
operation qui consiste a definir les 
plans interessants. A I'aide des icones 
situees a droite de I'ecran, vous allez 
pouvoir vous deplacer dans la cassette 
pour cholsir les meilleures sequences. 
Le debut et la fin de celle-ci seront 



releves automatique- 
ment a I'aide du 
compteur digital, 
seul moyen de les 
retrouver avec preci- 
sion (a la seconde 
pres) lors du monta- 
ge definitif. Notons 
que pour plus de 
precision, Video direc- 
tor est capable d'utlli- 
ser le Time code 
RCTC, procede selon 
lequel chaque image 
de la bande enregis- 
tree possede un 
numero qui lui est 
propre (le program- 
lors a I'image pres I). 
Au fur et a mesure que vous definissez 
les plans interessants, la liste qui occu- 
pe la majeure partie de I'ecran grossit 
en consequence. Une fois tous les 
plans d'une meme cassette reperto- 




: par iuVari,.".!!/! phut I'tHr-'-iiili'-itr 
etpar int<rfir,r I .A \ C pour k lecteur. 

ries (et sauvegardes), vous pouvez 
changer leur ordre de succession 
comme bon vous semble avant le 
montage final, a I'aide d'operatlons 
du type couper/coller/copler tres 
ergonomiques. Pour une plus grande 
clarte dans votre liste, vous pourrez y 
ajouter des commentaires, grouper 
plusieurs plans entre eux pour former 
une "scene", divtser I'un d'eux pour 
en inserer un autre en son milieu, ou 
encore piloter la surimpression 
d'images informatiques a partir d'un 

Tu montes ? 

Ne reste plus qu'a cliquer sur le bou- 
ton "monte", et le montage com- 
mence. L'ordinateur s'occupe alors de 
chercher sur la bande ou se trouve la 
sequence a copier, de lancer la lecture 
un peu avant, afin que le magneto- 
scope puisse se calibrer avec la plus 
grande exactitude sur le debut et la 
fin du plan. Vous n'avez plus qu'a 



Dream prof 

LANC : type de connecteur que I'on 
retrouve sur certains camescopes de 
marque Sony ou assimilee (Canon, 
Ricoh) servant a transferer des codes 
d'impulsion d'un appareii a I'autre, 
afin de piloter le lecteur a partir 
d'une source externe (cette prise 
s'appelle parfois Control-L ou 
Remote). 

La Baule : station balneaire, ideate 
pour mes prochai 



controler 1'operation, tranquillement 
assis sur votre fauteuil ou meme aller 
faire un tour pendant ce temps-la : 
Video director se charge de tout. Ne 
I'ayant indique qu'implicitement, je 
tiens a dire qu'il est bien sur possible 
que les plans a monter se trouvent sur 
des cassettes differentes. En ce cas, il 
faudra songer a remettre votre petite 
promenade a plus tard, le change- 
ment de cassette ne pouvant s'effec- 
tuer automatiquement. Ne possedant 
pas de table de montage, j'ai ete 
admirablement seduit par Video direc- 
tor. Certes, pour obtenir des resultats 
de qualite, if faut imperativement pos- 
seder un materiel haut de gamme, 
faute de quoi son utilite se verrait 
amoindrie. De plus, c'est un periphe- 
rique economique, compare a la 
moindre table de montage video. 
S'ajoutent a cela la convivialite et la 
puissance que sont en mesure de lui 
fournir l'ordinateur. Une interface video 
inestimable que j'accueille avec 
enthousiasme, et que vous ne manque- 
rez pas de faire de meme I Test realise 
sur un Amiga 1 200 avec un Sony 3CCD 
VX1 et un Panasonic NVFS WO. ■ 




En hausse 

A le prix qui avoisine les i 500 

francs 

A la convivialite du logiciel 

A la gestion du time code RCTC 

En baisse 
T une liaison infrarouge pas tou- 
jours tres fiable 

T la necessite d'un materiel haut de 
gamme pour des resultats convain- 
cants 



epuis le mois 

dernier, vous avez 

decouvert la grande 

richesse de Personal 

paint "lite". La rubrique 

"En pratique" ne stiff trait 

pas pour decrire tautes 

les possibility du 

programme... Comme 

promts, nous allons 

voir ensemble I'acces 

aux parametres de 

la palette graphique, 

grace a I 'usage du 

bouton droit de la 



PPaint pratique 



■ e vous propose done un exercice 
H pratique qui vous permettra 
Md'avoir les bons reflexes pour etu- 
mer vous-meme le reste des options 
du programme. Nous ferons plusieurs 
fois reference a la premiere partie de 
['utilisation de PPaint, aussi, avant de 
poursuivre, assurez-vous de I'avoir 
bien assimilee. 
Deroulez jeunesse ! 
Repartons du debut et lancons le 
programme : cette fois-ci nous allons 



bouton droit, relachez, puis deplacez 
la souris vers le centre de I'ecran. 
Vous remarquerez alors que le curseur 
represents une petite fleche flanquee 
de petits carres ce qui indique la 
modification de la taille. Maintenez le 
bouton de gauche enfonce et 
deplacez la souris, vous constatez que 
vous pouvez regler la forme des 
brosses predefinies, lorsque vous 
relachez le bouton vous avez realise 
votre premier parametrage. Reprenez 




travailier avec un plus grand nombre 
de couleurs. Pour ce faire il convient 
d'aller dans la barre "menu", en haut 
de I'ecran, et, en maintenant le 
bouton droit enfonce, vous verrez 
apparaTtre des menus deroulants. 
Choisissez le menu "Projet" (le plus a 
gauche) puis liberez le bouton sur 
"format image...", une boTte de 
dialogue vous propose alors differents 
affichages, et vous pouvez choisir 
celui qui vous convient en fonction de 
votre configuration d'Amiga. Pour cet 
exercice, nous choisirons la basse 
resolution en 32 couleurs pour que 
tout le monde puisse suivre. La partie 
superieure de la boite possede un 
ascenseur que vous deplacerez 
jusqu'a "basse resolution", puis, au 
bout de la ligne "ecran", cliquez sur 
la fleche, et enfin, regiez "32" avec le 
curseur des couleurs. Si tout s'est bien 
passe, vous devez avoir le meme 
resultat que la figure 1, cliquez 
maintenant sur "ok" et e'est parti I 
lis sont grands ces petits... 
pixels ! 

Vous vous souvenez des brosses 
predefinies en haut des gadgets, 
cliquez sur I'une d'elles avec le 



une petite brosse predefinie et faites, 
en plusieurs couleurs, un petit motif, 
a I'aide du selecteur de brosses (a 
droite du "a" dans les gadgets) 
attrapez une partie du dessin puis 
allez faire un tour du cote de la barre 
menu avec le bouton droit enfonce, 
deroulez le menu "Brosse" descendez 
jusqu'a "redimensionner" et enfin 
liberez la pauvre souris dans le sous- 
menu "Librement"... ouf I Lorsque 
vous revenez dans la zone de dessin 
vous reconnaissez la petite fleche du 
choix de la taille, il ne reste plus qu'a 
appuyer sur le bouton gauche et a 
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En pratique 



Cloahto PPaint 
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l",«ure . I : I'outH tie regiauy (in jo. 
deplacer le curseur pour modifier 
['aspect de votre dessin. Remarquez 
bien qu'en grossissant une brosse, les 
pet its pixels du depart deviennent de 
gros pates comme s'ils etaient 
observes a la loupe. Cliquez avec le 
bouton droit sur le selecteur de 
brosse et celle-ci reprend sa forme 
originale. Ainsi, pour reprendre 
I'exemple de I'arbre seul qui peut 
faire une foret, II faudra desstner un 
grand arbre pour ensuite le reduire et 
non I'inverse ! 

Oh ! La belle rouge, verte, bleue 
Ce titre n'est pas anodin, car ces trois 
couleurs sont la base de I'image 
electronique ; faites cette experience : 
prenez une loupe, pas celle de PPaint, 
non, une vraie et observez de pres 
votre moniteur ou encore le televiseur 
familial : vous ne verrez que des 
petites pastilles ou baton nets de ces 
trois couleurs. Si vous I'ignoriez, 
detendez-vous et faites-vous a cette 
idee car le reglage de la palette en 
depend. A votre avis, que faut-il faire 
pour acceder au choix d'une palette 
bien a vous ? Ceux qui ont trouve 
sont tres forts, les autres le seront a la 
ligne suivante. II suffit de placer le 
pointeur sur le temoin de la couleur 
active et de presser le bouton droit. 
Dans la boTte de dialogue vous n'etes 
pas surpris de trouver trois curseurs R, 
V et B. Avec le bouton gauche cette 
fois, cliquez sur la premiere couleur 
qui doit etre grise, faites glisser les 
curseurs, I'effet produit parle de lui- 
meme. II suffit d'admettre que le 
jaune est un melange de rouge et de 
vert, les autres nuances se trouvent de 
maniere plus intuitive. 



couleur sera 
noire (RVB au 
minimum), la 
seconde sera 
blanche (RVB 

enfin regtez la 
toute derniere 






alors que la 
selection nee, 
de gadgets c 
au-dessus d'u 
dessus, pui: 



Tiagie 



ran gee t 

tres sc 
lotre tour de 
ierniere couleur est 
lerchez dans le groupe 
ui qui represente un I 
pointille, voila, cliquez 
pres. 



deuxieme couleur blanche de la serie. 
Vous devez avoir sous les yeux 
I'equivalent de la figure 2. 
Bonjour les boules... 

Pour que le degrade que vous venez 
de faire soit pris en compte, il faut 
quitter la boTte de dialogue en 
appuyantsur "ok", ensuite la couleur 
active, celle d'avant-plan, doit etre le 



blanc, vous cliquez dessus avec le 
bouton gauche et la couleur d'arriere- 
plan doit etre la derniere en bas a 
droite de la palette, vous cliquez done 
sur ce bleu tres sombre avec le 
bouton droit. II reste a acceder au 
parametrage du disque plein qui vous 
est presente a la figure 3 (bouton 
droit sur le gadget du cercle plein) et 
a proceder aux memes reglages que 
I'illustration. Ok, dessinez un disque 
d'environ deux centimetres de 
diametre, e'est magique, il ressemble 
a une sphere brillante. 5electionnez-la 
en brosse puis activez I'aerographe, 
dessinez en deux secondes une belle 
molecule spiralee. Si vous retournez 
dans le reglage des couleurs, vous 
pouvez modifier a loisir ies nuances 
du degrade, en rouge par exemple 
comme le montre la figure 4. 
Suite et fin 

5i vous avez patiemment suivi ces 
exercices, vous pouvez maintenant 
decouvrir les nombreuses autres 
options en appliquant toujours le 
meme principe de differenciation des 
boutons de la souris. Les plus heureux 
d'entre vous pourront dessiner en 
256 couleurs et en haute resolution 
s'ils ont suffisamment de memoire. Le 
vrai secret reste invariablement le 
travail et les exercices, n'hesitez pas a 
faire reconnaltre votre talent par vos 
creations originales. 




ouvel episode 

des aventures d'Antos 

et Blitz, nos deux 

specialistes de la 

progr animation. Encore 

et toujour* des scrolling* 

pour le premier, et un 

Dreamette's Mastermind 

pour le second. Quelque 

soit voire choix, vous ne 

serez pas decus. 



Scrolling; 



Void la troisieme partie de I 'Ami 
Amos dedie aux scrollings. Nous 
allons voir aujourd'hui quelle est la 
meilteure methode pour obtenir un 
defilement parfait en cinquante 
images par seconde avec Amos. 
Vous n'aurez plus qu'a ajouter vos 
sprites au-dessus du terrain pour rea- 
liser un jeu du plus pur style 
shoot 'em 'up. 




/*'■■'; ■■/ d'\ 



Pour faire un scrolling, il suffit de 
deplacer la fenetre de visualisa- 
tion d'un ecran sur toute la sur- 
face d'un ecran geant grace a Ins- 
truction "Screen offset" (voir Amiga 
Dream n c 5 et 7). Malheureusement, 
qui dit scrolling infini, dit ecran infini, 
et cela, Amos (et I'Amiga) ne le per- 
mettent pas ! 

Nous allons utiliser la methode decri- 
te dans le precedent numero : on 
ouvre un ecran deux fois plus haut 
(320x512) que la fenetre d'affichage 
(320x256) avec deux zones de travail 
de 1 6 pixels chactine (total : 
320x544). On affiche le decor aux 
deux extremites (haute et basse), afin 
de pouvoir avoir un decor identique 
en debut ou en fin d'ecran. Le decor 
que Ton decouvre a done son frere 
jumeau cache juste en-dessous de lui, 
pret a prendre le relais en cas de 
retour en debut d'ecran. 
Tapez les lignes du programme sous 
editeur Amos (ou AmosPro) : 

• on initialise notre texte : (1) ; 

"• on ouvre et on place I'ecran de tra- 
vail ■.: 320 pixels en largeur et 544 
en hauteur (e'est-a-dire 256+256 
+1 6+1 6) en deux couleurs (2) ; 

• on initialise la position de I'offset 




vertical de notre ecraVi (3) ; 

• vient aiors la boucle principale, ou 
f'on prend la ligne de texte suivante 
et on rajoute des espaces pour la cen- 
trer<4) ;. 

• on initialise la position verticale de 
la nouvelle ligne de texte (5) ; 

• on affiche la ligne de texte dans |es 
deux zones cachees des extremites 
hautes et basses de la fenetre (6) ; 

• on scroile tout ca huit fois (hauteur 
d'une ligne de texte = huit pixels) en 
deplacant les offsets et les zones de 
trace (7) ; 

• et on recommence... (8). 

Le texte scroile indefiniment. Stoppez 
['execution du programme avec 
"CTRL+C". 

Affkhage multiplexe du decor 
Le programme precedent, relative- 
ment efficace, presente un inconve- 
nient : il occupe tres peu de temps 
machine la plupart du temps, mais 
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Programmation 



prend toutes ses aises lorsque I'on 

affiche la ligne de texte, une foi's sur 

huit. Cela saccade enormement en 32 

couleurs... 

Pour y remedier, il nous suffit d'affi- 

cher le decor par petits morceaux. 

Reprenons notre exemple ; au lieu 




d'afficher toute la ligne d'un coup et 
de scroller huit fois a !a suite, on va 
afficher une petite portion de ligne a 
chaque appel au scroll. On repartit 
beaucoup mieux notre consomma- 
tion de temps machine. 
Sauvez le programme precedent et 
remplacez les lignes suivantes : 

• (6) effacer les deux lignes ; 

• (7) -> (9) on affiche un morceau de 
texte a chaque pas de scroll ; 

La figure 1 montre le principe de ce 
scrolling. 

Cette methode est utilisee par les plus 
grand programmeurs de jeux pour 
obtenir des scrolling* impeccables en 
50 images par seconde (ou "dans la 
trame" si vous preferez !). 
Notez au passage que certains jeux 
(Project-x, Superfrog, Body blows...) 
accomplissent des prouesses en 
matiere d'animation grace a I'astuce 
suivante : le scrolling et le personnage 



"Amiga Dream 
"viennent <3e 
"a programme: 



1'Ami AMOS" 
t cs vous oppr entire" 
ammer un scrolling" 
1 plein ecran de • 
longueur in.finie!" 



Screen Open , 320 , 544 , ?. , Lowres 
Screen Display 0,, ,320,256 Palette 0,$FFF 
(3) 

Y_OFFSET=48 : Screen Offset ,-0 , Y_OFFSET 
(4) 
Do 

Read T-$ 

If T$="° Then Restore TXT : Read T$ 
S$=Space$( (40-Len(-T$) ) /2) T$=S$+T$+S$ 



V TXT 


^Y OF 


^SET-IS 




If Y 


TXT<0 Then 


Y TX'. 


=Y r r'X 


f+288 
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X TXT 




Text 




Text 


In 


. Y OFFSET 


It 


Y OFFSET>288 


0', 


Y_OFFSET 



- , , Y_OFFSET 



_OFFSET-288 



principal tournent en 50 
images/s, tandis que les 
ennemis evoluent eux en 
25 images/s. Cela permet 
de mettre deux fois plus 
d'ennemis simultanement, 
pour une impression visuel- 
ie quasiment parfaite ! 
Astuces astuces... 
Vous trouverez sur la dis- 
quette du magazine deux 
■exempies : 

"ART8_SCROLL1 .AMOS" 
et / 'ART8_SCROLL2.AMOS" 
affichant des scrollings 
verticaux "plein ecran" 
dans le plus pur styJe 
5hoot'em up. 




Programm a t i o n 



Dreamette's Mastermind 



La Dieamette est devenue une veritable vedette. 
Normal quand on it Warn, une jolie frimousse, un 
esprit iuperieur... et un \uperhe Amiga. 
Son numero d 'interphone 7 Facile : vous rentrez un 
code en quatre chiffres et hop son Amiga detecte 
aussitbt vos essais mathematiques bien places par 
une lumiere verte, et mal places par une couleur 
palotte et jaunatre. La, c'est des maths comme je les 
aime. Mais attention, vous devrez trouver son code 
en moins de temps que celui que vous proposerez a 
son Amiga... Et n'en profitez pas pour lui parler 
d'autre chose que de I'Amiga ! 
Car c'est en fait la version reduite de ce celebre 
casse-tete des annees 75. Dans cette version, seule ta 
partie la plus interessante est (de)codee, celle ou 
I'Amiga reflechit contre vous. On rentre directement 
les codes deja trouves dans le tableau nomine 
Tampon() et on rentre les reponses deja donnees 
dans les deux autres tableaux Vert () et Palot 0- Et 
quand c'est tout vert, c'est tout bon. 
On decortique chaque code de quatre chiffres en 
quatre... chiffres, puis on compare aux solutions deja 
trouvees. 

Ce codage est largement incomplet, et pour avoir 
toutes les faveurs de la Dreamette, il vous faudra 
ajouter toutes ces petites choses qui font la saveur 
subtile et indefinissable ou la soiree vesperale precede 
la clarte subliminale, a cet instant precis, ou, me 
disais-je, ah oui, le jeu deviendra vraiment accessible 
a I'utilisateur. II suffit de rajouter : une image pour le 
fond, le bruitage et la musique, un vrai menu. 
L'Amiga est d'ailleurs la seule plate-forme 
permertant de realiser tout cela proprement en vrai 
multitSche. Pensez aussi a 1'interactivite entre le 
joueur et la Belle : 

- remplacer tous les chiffres par des codes couleurs ; 

- mettre une fonction Input de saisle du code. 

En resume, WBStartup permet de rendre le 
programme Iancable sous Workbench et la fenetre, 
creee par Window, sera necessaire pour les 
affichages et vos futurs menus. Mais voyez plus bas. 
Dim est une fonction tres puissante. li est souvent 
tres commode de stocker les resultats sous forme de 
tableaux : Dim reserve alors toute la memoire qui lui 
est necessaire. Chaque element du tableau est 
ensuite facilement repere par son numero de 
position dans le tableau. Le premier element portera 
le numero 0. Par exemple vert(0) se voit attribuer ici 
la valeur 1 . Et ainsi de suite. 

Plus generalement, un tableau est un regroupement 
de donnees, toutes du meme type, qui portent un 
norh. Chaque donnee peut etre manipulee en 
specifiant (ne nous leurrons point !) le nom du 
tableau, suivi d'un numero qui represente I'indice de 
I'element desire. Rien ne nous empeche done de 
gerer le plus simple comme le plus complique, 
jusqu'au cakul en temps reel des images en trois 
dimension... mais ca c'est une autre histoire. ■ 



Free Distribution Software, c'est tout I'Univers 
du Domaine Public pour votre Amiga... 



Les jeux sont prets a 1'emploi et sont compatibles avec les Amiga 500 (1 Mo), 
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3615 FDS 

Des milliers de logiciels 

(jeux, utilitaires divers, 

images, demos, des photos 

pour adulSes, des musiques, 

etc..) a telecharger pour 

Amiga & PC. 

Les rubriques specialises, 
le dialogue direct entre 
connectes, les forums... 
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icfines originates de votre 
Workbench par des Icanes bien 
plus jolies en 8 couleurs. It est 

et le systeme 3.x (done pour 
A1200S4O00). 12 F seulement. 
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La Dreamette v o u $ re pond 



Questions betes ? 

Salut Dreamette, 

Je possede un Amiga 1200 et 

j'ai quelques problemes. 

1) |e voudrais que tu me 
conseilles un kickstart 1.3 me 
permettant d'installer les jeux 
confus pour les Amiga 500, 
mais sans perdre la puissance 
de mon 1200. Est-ce que ce 
kickstart existe, et si c'est le 
cas, peux-tu m'indiquer dans 
quel magasin 7 

2) Tu vas peut-etre trouver cette 
question bete, mais que veut 
dire ROM 1 .3 on ROM 2.0 ? 

3) Quels jeux me conseilles-tu 
entre Mister nutz III et Brian 
the lion (sur 1 200 bien sur) ? 

4) Moi aussi, je suis comme 
toi, je deteste les pirates. 

5) Enfin, la petite demiere et 



aindre 



niga 



1 200 a 

Nicolas, France. 
Hello Nicolas, 

El bien, je vais repondre avant 
tout a to deuxieme question : a 
quo! correspond le terme ROM ? 
tela veut dire Read Only 
Memory ce qui donne en ban 
francais : "memoirs en lecture 
seuiement"... ce sont done des 
memoires (tu sais, ces petits 
borders noirs pinnies sur une 
carte (eiecrronique) dans les- 
quelles II est impossible d'ecrire 
et done de modifier I'etat des 
bits (bien que... et si je...? Non 
meme pas comme ca... je 
croyais pourtant Stre une 
experte dons le changement 
d'etat des bits). Venons aux 
numeros (1.2, 1.3, 2.0, 3.0). 
lis indiquent la version du pro- ' 
gramme stocke dans cette 
ROM (dont, je te le rappelle, les 
bits restent en etat... et pour- 
tant...). le programme est 
nomme kickstart et sert au 
demurrage et a /-'interface 
Amigo-utilisateur (et cette par- 



tie du programme s'oppeiie 
"intuition"). II est done equiva- 
lent de parler de ROM 1.3 ou 
de kickstart 1.3. Tu me 
demandes de te conseiller un 
kickstart. ■: exists effectiverneni 
sur le marche differentes sortes 
de kickstarls et de versions dif- 
ferentes. En effet, ceux-ci pou- 
vaien! et.re inreressants pour le 
possesseur d'un modete 
d'Amiga tout recent ce qui 
enirainait un problems de com- 
oai:b:iite (par exempie, lorsque 
le 1200 est sorti, environ un 
cinauieme de; jeux ne fonction- 
nait pas dessus). Mais ce n'est 
plus le cas maintenont (tous les 
;eux -kiiies de-pa is au moins un 
an loncuonnem sens problems 
sur le 1200). A propos des 
kickslorts vendus : certains sont 
en ROM et i! faut done ouvrir 
i'Amiga, eniever ia ROM d'ori- 
gine, metire un muitiseiscteur 
de kickstart (ca se vend partout 
pour pas cher) et ajouler la 
nouvetle ROM et remettre 
r'aneienne... ce qui, premiere- 
ment, annule ia garantie et 
deuxiemement n'est pas sans 
risque dans le cas ou tu ne 
serais, pas un pro du bidouilia- 
ge. L'autre possibiiite est 
d'acbeter un kickstart instal- 
lable en RAM ou Random Acess 
Memory, c'sst-a-dirs "me.moire 
en ucces akkitoire" (ou memoi- 
rs vtve) ce qui signifie que cette 
fois-ci i'etat des bits est modi- 
fiable a voionte (je savais que 
la cause n'etail pas perdue I),,. 
mais pas dans ce cas i Le kicks- 
tart est certes en RAM, mais 
une astuce de programmation 
au systems sie i'Amiga laitqu'il 
esi impossible d 'sense dons ia 
partie de la RAM utilisee par ce 
kickstart... et done I'etat des 
bits ne peat pas etre change I 
(oh non !). Le principal proble- 
me dans ce cas est la perte de 
512 Ko de memoire vive. j'ai 
une petite bistoirs a raconter a 
propos de ces kickstarts en 
RAM "protegee" : I'Amiga 
1000 avait en standard une 
zone en memoire vive qui etait 
reservee au kickstart. II fallait 
done a cbaque allumage de la 
machine, mettre une disquette 
kickstart puis apres son enlarge- 



ment, mettre une disquette 
Workbench. . ce aui etait p.'utof 
fasiidieux. Pour simplifier, les 
ingenieurs de Commodore 
incorporcreni dans ies modeies 
suivants (A500, A2000, A600, 
A1200 et A4000), une veri- 
table ROM kickstart... ce qui 
etait iranohemeni plus pratique 
pour I'utilisateur... mais pas 
pour revolution de ia machine. 
Alors que sur I'Amiga 1000, il 
suffisait de changer de disquet- 
te pour changer de kickstart, 
sur les autres Amiga la mime 
ope roi:on ciernandait un chan- 
gemeni de RO'vi (et done un 
phx plus sieve et un risque de 
mouvaise manipulation). Les 
ingenieurs se sont penches sur 
le probieme et ont trouvi la 
solution en sortant /'Amiga 
3000 : reprendre i'idee de la 
zone protegee de I'Amiga 1000 
en utilisant le MMU du 
68920/30/40. En ce qui 
concerne to troisieme question, 
je te conseille de regarder les 
resuitats des tests de ces deux 
jeux. La reponse a la demiere 
question est la suivante : oui, 
sons aucun doute, mais seule- 
mertl si Commodore a les 
moyens ds vendre cette fabu- 
leuse machine (voir /'article 
dans ce numero). 

Je cherche du travail 

Salut Dreamette, 
|e vous ecris pour vous dire 
que j'adore votre magazine 
(et aussi pour envoyer mon 
bulletin de pa-Licipation au 
concours K240). j'ai une 
question a vous poser : que 
fauMI (aire pour devenir tes- 
teur de jeux chez vous ? 
Senas-Hen, Vandoeuvre Les 
Nancy. 

Nous avons defa une equine ae 
testeurs (Gregory, Stephana, 
Wim Sico!...) mais si tu es inte- 
resse par tester certains jeux 
(ou tout simplement donner ton 
opinion) tu peux m'envoyer un 
courtier genre CV ou tu 
n'oubiieras pas de mettre la 
categorie dejeux preferee (arca- 
de, aventure, reflexion, etc.). 

Leve du pied gauche ? 

Salut les mecs I Euh.... made- 



moiselle ! 

sondage et j'en profite pour 
vous glisser un petit mot... 
(NDLR : malheureusement; 

nous avons its' obliges de coo- 
per une grande partie de ce 
"petit mot" de plusieurs pages 
pour des raisons de place...). 
Maintenant aie i mes repro- 
ches qui n'engage que moi : 

1) les tests de jeux sont 
bidorii I ils sont courts et avec 
une ou deux photos quand 
un elan de generosite devient 
irresistible en cakulant les 
benefices nets de vos ventes ; 

2) le nombre de pages est 
bas, vu la place honteuse- 
ment prise par la BD et les 

3) le prix est trop eleve, beau- 
coup trop ! (ne me dites pas 
que la disquette est chere !}. 
Laurent, Morlaix. 

Hello Laurent, 

Ouh la la I En voila un courrier 
agressif 1 Alors Laurent, tu en 
veux a tout le rnonde, mime a 
moi ? Que pourrais-je fake 
pour te calmer ? En attendant 
d 'avoir ta reponse, voici 
q ueiques exp lications. 

1) TOUS les jeux dont nous 
parlons dans Amiga Dream 
son; testes de facon intensive 
et les photos sont faites a la 
redaction (et ne viennent pas 
des editeurs). Le nombre de 
photos ne depend pas du bene- 
:i:.e de nos ventes (et heureuse- 

de la place disponible sur la 
page. 

2) Nous avons environ une 
dizaine de pages de pubiicite... 
ce qui est tris peu dans un 
maqozine lei que le ndtre. II 
faut bien amortir une partie du 
prix de fabrication d'Amiga 
Dream. 

3) Et oui la disquette esi chere ! 
Pour que ies lecteurs h'aient 
pas de probieme de lecture de 
disquette, nous prenons des 
disquettes de qualite (type 
"zero defaut") et non des 
"demarquees". De plus, ia dis- 
quette entraine des surcouts 
non negiiqeabies comme la 
mise en place des logiciels 
(dont des logiciels c 



comme PPaint, Cinemarpft, 
Quid-write, etc.), sa duplication 
(a pres de 60 000 exemploires !), 
et le conditionnement de la 



Groupies 

Chere Dreamette, 
Nous n'arrivons plus a dormir 
a force de periser a toi. Tu es 
si belle et tu as reponse a 
tout, alors voici nos questions : 
1) Amiga 1200 : pourrais-tu 
reexpliquer comment afficher 



•nagt 



Iff 



Workbench 3.0 ? (plus claire- 


ment que 


dans le n° 5, STP). 


2) CD 32 


: je voudrais savoir a 


quoi serf 


la prise "AUX" a 


cote de 1 


'emplacement des 


joysticks 


sur la CD-32 ? Au 


casque v 


irtuel 7 Doc Albin 


{possessei 


jr d'un 1200) et le 


Dreameui 


■ (possesseur d'une 


CD-32). 




Salut les n 




Comme vi 


Kits etes mignons de 


penser a i 


no: comme ca, vrai- 



meat je suis tres flattee I Je 
croyais que les explications 
donnees dans le n" S etaient 
suffisantes... je vats reprendre 
('explication parce que c'est 
'sous (attention ce qui suit n'est 
valable que pour les versions 2 
et 3 du Workbench) : dans le 
repertoire "prefs" se trouve 
I'utilitaire "WBPattern". Celul-ci 
sert justement a I'aftkhage de 
diffirents fonds ("pattern" ou 
image Iff) sous le Workbench. 
Pour afficher une image Iff, il 
suffit tout simplement de di- 
nner dans ('option "type" et 
choisir "image" (ou "picture" 
pour (es Workbench en 
anglais). Encore une chose : 
n'oublie pas de choisir le bon 
nombre de couleurs grace a 
I'utilitaire "ScreenMode". 



Impassible, j' attends toutes 
vos questions simples, tech- 
niques ou plus penonnelies. 
Envoyez-mOi »efalemcn\ 
reactions aux grands themes 
du moment : le piratage, 
linformatique qui rend 
matade, ('image virtuelle, la 
violence dans les jeux video. . . 
Que le vent des collines 
bleues vies 
cheveux... 
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Completez votre collection d Amiga Dream ! 




Amiga Dream N°1 

Test de la console CD-32 
Aladdin et I 'image de synthese 



Labo : Brilliance, r. 



Dlsquette 

DSS, logiciel musical ci 



Jeux : Cannon fodder. 

Alien breed II... 

Labo : les numeriseurs, disques Archos 

En pratique : musique sur DSS 

CD Dream : Zoo|, Sleepwalker, Labocode... 

Tout sur la carte FMV 

Amos Turbo, e (tension Amos 
Praxitel, demo d'emulateur Miiiitel 
5 jeux 

Amiga Dream N°3 

Dossier i les jeux d'horreur 

Reportage : Supergames show 

jeux : Second samurai, Jurassic park, Fury... 

Comparatif imprimantes (1" partie) 

Labo : Video backup, Personal paint, Spectru 

En pratique : tout sur les modems 

Disquette 

Cinemorph, logiciel commercial de morphine 
invasion, jeu de space invaders, Xmas lemmir 



Reportage : Demo party 93 
Labo : Scala MM300, DiskExpander 
Comparatif imprimantes (2' partie) 
En pratique : morphing sur Cinemor 
CD Dream ; Labyrinth, Prey, 



Disquette 






QuickWrite, 




nt de textes commercial. 




u de reus 




Vims check 


?r,anti-vi 


rus, Demo du mois 


Amiga Dr. 


amN°S 










Reportage : 


la tele In 


teractive 




Skidmarks, Puggsy... 


Demos : Co 


mplex commente Origin 


Labo : Blitz 


Basic, Sta 


Hock. MediaPoint 


En pratique 


: tout sui 


Quickwrite 








CD Dream : 




e Cryo et Megarace 


jeux CD : Seek, Denn 


is, Defender... 


Disquette 






Skidmarks, 




edevoitures 


Abackup, ui 


l logiciel 




de disque d 


ur, Cokta 


il, 70 fiches coktails, Demo 



mois, Fichiers Amos 

Amiga Dream N'6 

Dossier : speciai Imagina 94 

Reportage : La saga d'Hebdogiciel 

Jeux : Darkmere, Legacy of sorasil, Brian 1200, 

Liberation... 

Labo : ADPro 2,5, Quarterback-.. 

En pratique : I'utilisation d'un genlock 

CD Dream : Globaf effect, Disposable hero, 

Bubba'n'stix, Summer olympix 



lath a ■ 
inited 



ja et CD-32 
ky, Sabre team, K240, 



Demos : palmares de la Gathering 94 

Labo : 5cenery animator, PAR, Vidi 24... 

En pratique : PPaint lere partie 

CD Dream : Special trues et astuces 

(eux CD : Chaos engine, Donk, Lotus, Furry... 

Disquette 

Canon studio, logiciel d'impression 

Dotz et des, jeux de reflexion 

Calendar, calendrier perpetuel 



J e desire 

je commande, an prix unitaire de 40 francs, les n 
Veuiilez trouver ci-joint un cheque de x 40 francs + 

Coupon a retourner a Posse Presse / Anciens numeros, 1 

Norn : .Pfenom : ..... 

Adresse: 

Code postal : ., Ville : 



and 



uivants : Q1 Q2 Q3 Q4 D5 U6" Q7 

. francs de port* = francs a I'ordre de Posse 



:e de Vaugirard 921 90 Meudon. 



Forum 



P e t i t e s 



annonces 



Vds A600 2 Mo + DD 20 IV 
sur DD + joystick +■ souris 
3 000 F. Munier ]ean-M 
route de Blois 45740 Lai 11; 
Tel: 38 44 73 16. 



Demander Olivier. 

Vds A4O00/040, DD 120 Mo, 6 Mo 
RAM (dec. 93) : 10 000 F, filtre 
ciec-Lronique DC 40 : 1 000 F. Tel : 
26 65 92 80 (Eric). 

Vds A2000B + 2 lect + DD 40 Mo + 
Ecr + 9 mega de RAM + nombr. 
Access + logiciels. Etc. Tel : (16-1) 
43 61 22 23. 



Amiga 1200 4- HD 80 Mo + 
I 1202 avec 4 Mo 32 Bits + 
ibreux logicicls dont. Brilliance : 
JO F. Teh 98 06 89 61. 



60 62 63 (93). 



/s + souris (neuve) -i-jx 
I /(.; niski ffcoits yr;ssoi. 
: 2 450 F. Fabrite ; ^3 



c AT286 pour Amiga 



Vds car 

2000 a 

Contact C-Gindre 70, rue du 

Cluzeau 24000 Perigueux. 

Vds Amiga 600 complet S/C ■+. 
extension 1 Mo + horloge + 

joystick - 20 logxiels. Prix : 1 600 
F. Bartoux Christophe, 1 5, avenue 
Boufflers, Nancy. 



Contacter Pascal R 

39 71 99 93. 

Vds Amiga 500 + 
est 512 Ko avec r 

21 74 



lege + MK3 
FTix : 1 400 F. Tel : 
Dpt 62. Demandez 



Bonfiglo :46 23 1961. 

Vds A1200 + Overdrive 120 Mo 4 
fecteur externe + 1 084S + joypad + 
1 30 disks : 4 000 F. Tel : apres 1 9 h 

au : 32 45 04 73. Demanded 



Vds A1200 +- DD 60 + Moniteur 
1OB3S:3 7O0F + A600 + ext1 Mo: 
1 000 F + jeux retents : 1 00 et 1 50 



1200/600/500. Le 


oy Arnaud, 2, 


F, Contacter Thomas au : 42 64 07 




2840 Fieurbaix. 


06. 


Tel: 21 27 62 14. 




Vds A500 plus + ext 1 Mo +- 


Vds jeu The settlers 


: 200 F. Daniel 


swEtcher elec. av£c ROM 1 .3 et 2.0 


]ean-Philippe, 21, 


ue de Talloires 


+ nbx jeux : 2 000 F. Tel : 46 07 84 


68270 Ruelisheim. 




38. Fabrics. 


Vds Simms 4 Mo : B 


00 F + Simms 8 


Vds Ai-iiga 500 +- nbx jeux pour : 




ette 32 bits 72 


1 000 F. Tel : 85 89 25 85. 




10. Tel : 21 97 




82 74. Apres 18h30 




Vds console Amiga CD-32 neuve 


mentis deux nareue, Simm 32 bits 




1 ic : 350 i- les deux. Tel : 38 67 


emploi : 2 200 . r . Cc.-tv-te;: i-reciric 


09 95 le soir. 




Ouagne au : (16) 71 40 66 50. 


Vds A500 (1 Mo 


* mon. coul 


Vds G-Lock CVP : 2 500 F, Digit. 









:s petites rnifio.tis! n-.-s ■/■...,'■■ ■ iaires pour les i 

francs pour les non-abonnis en cheque a t'ordre de Posse Pres 
mte de Vaugirard, 92190 Meudon. Seules les petites annonces ret 
bon original de.ee numera et revues ovant le 5 du mois pau 
livant, seront publlees. La vente et I'echange de logiciels i 



annon 


ment le 


or 


!■■ .. '■■■ 


:,-. :.:■ 


jue 


se reserve le dr 
□ Achat Q V 


rite 3 Contact : 













































































































































































































































Vidi 24 Rt : 1 800 F, Bli2zard 
Al 220/4 : 2 400 F, Video director : 
1 000 F. Neufs et garantis. Tel : 84 

29 30 91 . 

Vds Amiga 2000B Rev6 ROM 2.0 
ECS tbe : 2 000 F. Tel s 35 98 02 
24, apres 19 h. 

Vds jeux sur Amiga neuf : 250 F. Tel : 
67 S3 98 60 ou cherche Amiga 

Dream n° 1-2-3 ,i ties bssprix. 



hot, Scnsin a soccer, ,-:ool, ■.■Vh.iles 
voyage + d'autres : 150 F I'uc, des 
nrix si plus. Tel : 76 51 87 46 apres 



Vds A<'00,^u HD120 Mo-6 Mo + 
carte SCSI + TOO Mo HD + 1 942S + 
nbreux softs : 1 3 500 F. Opalvision 
20 : 1 500 F. Tel : 45 89 20 37 



Vds A500 pus + ext 1 Mo : 1 000 F 
- HD CVP 52 .Mo (exc 0-3 Vlcj, Slot 
Pc et 68030) + NB logs : 1 000 F. 
Frame Buffer FB10 : 1 000 F. Tel : 
26 84 84 65. 

Vds A1200 + DD 214 Mo (RamP 40 

Mo jeux, util) + Mon A1084 + joys: 
4 500 F, modem V32 bis / V42 bis : 
1 300 F. Tel : 34 69 52 80. 



x 500-1200 de preferer 



Achete CD-32 : 1 500 F ou 2 000 F 
avec 2 ou 3 jeux dont Microcosm. 
Hamadou. A les Sorbiers 73330 Pt 

de Bcjuvois. Tel : 75 32 80 39. 



500/1200, recherche Legend of 
valour. Wissart Arnaud 5, rue 

'■.■Va trine 3cssul 62770 Auchy les 



cerche 'lie lout ace qui posscd 

Dema-iie;- jean-Marc. 

Nouve.le sur Amiga 12O0 cherche 
concoct orosirr-LO le Raincy pour 
censeiis. aide, echange... Tel : 43 
81 61 37. 

Richer che ^ogiciel Spi-'l icc-noloqy 
HDA.506 no. j- insta de d << ciu: sur 
A20O0 B 4- ech ou money. Tel ■: 43 
61 22 23. Urgent. 



sortir. Tel : (16-1) 69 45 22 07 o 
91260 |uvisy sur Orge. 
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INFORM AT IQUE 



CUDA Informatique S.A.R.L. - 9. Rue Saulnicr. 75009 PARIS, FRANCE 
Telephone: (1)42,46.47.60 Telefax: (J) 42.46.47.01 
■■ ■ . ■ i ■ . ....::;■.■ i 1 4h a 19h 



Nauveat 



sur demande 



VEWS 111 NEWS 111 NEWS 111 NEWS 111 NEWS ! 



„_,_j Dur pour A2000 19%.— Fttt 

05 Mo SCSI + Controleur SCSI 

Hsque Dur INTERNE pour A500 2190.— Fttt 



,' NEWS 11! NEWS .'.'! NEWS .'.'.' NEWS 11! NEW 



Super Promo du Mois 

Imprimante "COMMODORE" MPS 1270 
JET D'ENCRE 



MEMOIRES 

Amiga 500 

CI512H 5 1 2K + Horloge 

CI520 2 Mo + Eov\ogsOption 1 Mo Chip 

MegaChip2 2 Mo CHIP + Super Fat Agnus 

Amiga 600 

C1605H 1 Mo + Horloge 

Amiga 1200 

€11208 2 Mo (Extensible jusqu'a 8 Mo) 

■10 i ■■!■ '■ ' '■■■■ » . i 

DKB1202 2 Mo (2 supports memoires SIMM) 
4 Mo (2 supports memoires SIMM) 



990, 

1790, 



1590.- 

1890.- 
1790.- 
2190.- 



-Ftte 
-Fttc 
-Fttc 



LECTEURS 

Double Densite 

C1880 Externetous Amiga 490.— Fttc 

CI8S 1 Interne A500/600/ 1 200 460.— Fttc 

CI882 Interne A2000/4000 460.— Fttc 

Haute Densite ] .76 Mo par disquelte, Neeessite WB2.04 
CI 1 76 Exteme tous Amiga 1 1 90. — Fttc 
CI1761 Inieme tous Amiga, 990.— Fttc 

SCANNERS 

PowerScan4 Scanner a main 256 niv. de gris 1490. — Fttc 

Epson GT 6500 Scanner A4, 600 DPI, Couleur 7790.— Fttc 



CO-PROCESSEURS & OSCILLO's 

68882 20 Mhz (PGA ou PLCC) 590.- 

68882 33 Mhz (PGA ou PLCC) 790.- 

68882 40 Mhz (PGA ou PLCC) 1090.- 



Vous cherchez un article qui n 'est pas present dans cette Publicite, Contactez-nous I 



CARTES ACCELERATRICES 

Amiga 500 et Amiga 2000 

Supra Turbo 28 4 Fois plus rapide 1290.— Fttc 

M-Tec 520/1 68020 + 1 Mo + Support Co-pro 1 990.— Fttc 

M-Tec 520/4 68020 + 4 Mo + Support Co-pro 2990.— Fttc 

M-Tec 530/1 68030 + 1 Mo + Support Co-pro 2990.— Fttc 

M-Tec 530/4 68030 + 4 Mo + Support Co-pro 3990.— Fttc 

Amiga 600 

M-Tec 68020 ou 68030 + Support Co-Pro TS 

Amiga 1200 

M-Tec 1230/28 68030 28 Mhz + Horloge 1990.— Fttc 

+ Support Co-Pro + MMU 

+ Option SCSI II + Extensible jusqu'a 8 Mo 



DISQUES DURS (la pour divers Capacites) 
Amiga 600 & A1200 inclus raanuuel et cables 



60 Mo Interne 

80 Mo Interne 

120 Mo Interne 

Amiga 500 

Contr61eur Externe Seul 

+ Rom Switcher + Support Memorre 

Controleur Interne Seul 

Amiga 2000 

Controleur Seul SCSI 

Controleur TRIFECTA seul SCSI H / IDE 

4- Support Memoire 



1290.— Fttc 
1590.— Fttc 
1990— Fttc 



ACCESSOIRES & DIVERS 

ROM Swiicher A500 279.— Fttc 

ROM Switcher A600 329.— Fttc 
ROM Switcher A1200 (3.0/1.3 livre avec ROM) 650.— Fttc 

Video Backup (Version Peritel) 549.— Fttc 

Souris Mecanique (Haute Qualit6) 1 70. — Fttc 

Disk Expander 349.— Fttc 

■■'■v.n\; .'..:;.. de voire Disque Dur) 

Souris Optique avec tapis 399. — Fttc 




Bon de Commande 

Norn 

Adrciist: 



No Article / Description 



Montant TTC 



Paiement IZI Cheque Ajouter 60 FF pour frais de transport 

f~l Remboursement Ajouter 80 FF pour frais de transport Signature 



+ Frais de Transport 



Abonnement 
11 N° + 1 jeu offert 



Formule Amiga Dreamer 



1 1 numeros + 11 disquettes : 350 francs 

• le ll e numero et sa disquette gratuit • 

• un logiciel de jeu parmi 10 grands hits gratuit • 

• vos petites annonces gratuites • 

• Et une surprise Psygnosis supplemental ! • 



Formule CD Dreamer 



1 1 numeros : 297 francs 

• le 11 e numero gratuit • 

• un CD de demo Microcosm gratuit • 

• vos petites annonces gratuites • 

> Et une surprise Psygnosis supplemental ! • 










pu \KW!L 




u p © n - r 

Oui, je souhaite m'abonrter a Amiga Dream a partir du n 

Q Je choisis la formule Amiga Dreamer (350 francs*) avec le jeu suivant : 

□ Agony, Amnios, □ Aquaventura, □ Atomino, □ Bill's tomato's game, □ Carl Lewis, Q Carthage, □ Cytrc 

□ Leander, □ Walker. 

Je choisis la formule CD Dreamer (297 francs*) avec le CD de demo de Microcosm. 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

Je joins mon reglement de francs a I'ordre de Posse Press par : Q Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat. 

Offre a renvoyer avant le 30 juin a Posse Press/Abonnements, 1 9 route de Vaugirard, 921 90 Meudon. 

- Tarifpour la France metropolilaine uniquemeM. DOM/TOM et Granger a/outer 100 francs aa prix de fabonnement, paiemeM parmandot m 



TOUT L'UNIVER S^CH^^Rr N SOLES CD 32 BIT 



Frontier ell 

Humans 

Beavers... 



hctualitei 



CD maison 3DO 



Apres un depart pfutot tiede e 
Trip Hawkins, president c 



English 
connection 



Amiga de transferer des CD PllOtO, Cnf in ! 



fflsMaaeM 



s photos. C 
) CD ou A1200 ou A4000 



Communicator 



Toujours 
plus fort 

■ a r 



r. 



55,6% pour la nee plus ultra en r 

, C D - 3 2 , d'Amiga : tous les avan- 

24,2% poi 

le CD-Roi 

Pc, 18,3% double vil 

pour I e carte FMV 

Mega-CD et r 

1,1% pour le re de I'Amiga : clavier, , tv - 

'-I- teur de disquettes, ports 



Avant premiere 




Un coup special... tres special. 



de paysages et de personnage 



dans la premiere partie, le jeu est un ce tn 
habile melanae de reflexion et CD ! 



lines, Sci a prefere abandonner le 
t et se lancer carrement dans la 
ion d'une suite. Cyberwar vous 
dans la peau du Dr Angelo, le 
eur d'un jeu virtuel interactif. 
I'un des patients du docteur a 




\ e u d u m o i s 



\L 



on 



2 premier simulateur 
"n sur CD-32 ! 
ee en force 
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its jtn-ii 
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- 


Vos missto 
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™* 


— 



la preuve. Je n 
nique de | 

irsont employee, mats t 
cace. L'engin evolue a une Mm 
impressionnante dans un decor 3 
bien detaille. Le cockpit lur-m^rr 



e cadrans y figurant. La simulation vol n'ont j 

- 5 ez complete ce Gunship 2000 possede avo lr chc 

etait pas evident • _. . . r mission 

a gereravecle simple vra.ment tout ce que 

paddle de la CD-32. ' on est en dro,t ni le pilo 

indi . d attend re d'un i'occur 

simufateur de vol. co , 
jauges de carburant, une selection pourrez passer au bri 
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Simulation 



hauteur, car la I 
cee bien haut. 
C.H. 



Compas 




de vitesse 

jauge de 
carburant \ 

Armement 
selectionne et 
munitions en ■ 
stock 


J 




/l 1 


Ecran central 
pouvant 
afficher la 


mwr- « 


~ 








^— . able accrochee 
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90° 



) e u x tests 



Frontier elite II 



is I'une des deux 
: dingtie galaxie, la Federation 




t en effet tout a fai 
1-ROM est a plus d 



familiale ! 
™°9«- McCoy : oh, 

; Vulcain, je vous ai pas sonne ! 
: voyons, messieurs, un peu de 
zalme, d'ailleurs !e jeu vient d'arriver. 



■ 



Uhura : capitaine, un vaisseau Kfingon 



pla?t lieute, ...... 

Capitaine KJingon : alors esi 
d'humains degeneres, vous n'ave 



V 



L'immense carte des systemes. 



m 




•rai que leur version i 
jcoup plus beile Jim. 
:on, fermez-la McCoy ! 
!.E. 

'*) NDRE : note de Reza Elgbazi, auteur 
e original, s'U en est. 

Aventure soatiale 




I Nombre de joueurs : 



75° 



\ e u x tests 



Humans 



c'est que pour chaque sort 






V," 






qui se trouvent sur le c 



cetres savaient-ib faire le cafe ?je vous | 
i 2000 penser par ei 
i le plaisir dieter che- 




que sur celui de I'a 
se place plutot ri^n 
gorie, nous pi 



longtemps. Revenons done aux ages 
prehtstoriques (ca faisait longtemps, 
depuis Jurassic park !), epoque ou la 



Humans nous propose done de diriger 



Phe Pail 



V..J/l:^.'K i 



jtiltsees pour se defendre, : 
r ou grimper. Le pli 



de role, indiquer a chaque perst 



-^- ■* -V- 



Action/reflexion 




«;HJJ,l:U.|IMIl.UHtTO 
| Nombre de joueurs : 1 



88° 




le numero des urgences psychia- 
triques, c'est bien le 11 ?)". Bref, le 
scenario de Beavers est a prendre au 
second degre. Les graphismes, tres 
jont reussis et '' 



? B-;.aS8BWwHH 



i dire a quel point I'editeur bilite cert 



, texto, la presentation 
; "jethro (NDLR : c'est 



w 




Surf ni njas 



cro value ca 

'Otre avis ? Micro-valeur. Et 
_bien voiia, I'editeur ne ment 
pas sur le titre : Surf ninjas est vraiment 
■'* '""ite valeur. Inspire du film 
ti, I'histoire met en scene 
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ALIEN BRFFD2AGI200... 


... 249 


ARCADE POOL 


... 104 


ARMOUR GEDDON 2 


. 152 


ASSASSIN SPEC EDIT . . 


119 


8ENEATHASTEELSKY.. 


. 265 










BLASTAR 


.. 180 






BRUTAL SPOUT FOOT 


. 169 



CONSULTEZ 2000 REFERENCES 

A PRIX CANON 

ET GAGNEZ UN BON DACHA! DE 1000 FRS 

(JEU QUIZZ) SVR LE 3615 JESSICO 



BUBBAN'STIX .. 

CANNON FODDER 239 

CANTONA STRIKER 2 239 

CHAOS ENGINE 169 

CHAOS ENGINE AG 1200 185 

CHUCK ROCK 2 179 

CIVILISATION 229 

iC!VILISATlONAGl?00 289 

;CRASHDUMr.'IE3 217 

'DARKMERE 205 

DISPOSABLE HERO 169 

DOGFIGHT 219 

ELFMANIA 249 

F1 GRAND PRIX 229 

FLASHBACK 193 

FRONTIER ELIIE 2 229 

FURYOFTHF TIJHIFS 209 

GENESIA 213 

GOAL 209 

GUNSHIP2000 223 

GUY ROUX MANAGER 249 

HEIMDALL 2 235 

HISTORY LINE 304 

ISHAR2AC1200 229 

IMPOSSIBLE r.'lSSiON . NC 

INDY4 335 

INNOCENT 239 

JAMES POND3 NC 

JURASSIC PARK AG1200. .. . 190 

K240 NC 

KING QUEST 6 231 

KING QUEST 6 AC 1200 243 

KINGS OF AVENTURE 229 

LAST ACTION HERO NC 

LEMMINGS? 212 

MAELSTORM 277 

MAGIC BOY 197 

MANCHESTER UNITED 200 

MICROPORE GOLF 139 

MONKEY ISLAND 169 



Disauettes/10 /20 /50l 



3,5" DFHD 

Preformat. 69 130 300 

3,5" DFDD 

AG, ST 65 120 275 



MRNUTZ 194 

MR NUTZ AGI200 200 

NCAA BASKET 308 

NORD&SUD 295 

OM SUPER FOOT 180 

PERIHELION 159 

PINBALLSPFC. FDIT 229 

PLANET AVENTURE 2 . ... 1»9 

PREMIER MANAGER 2 180 

PUGGSY 229 

QUEST FOR GLORY 4 - 285 

REACH FOR THF SKIES 229 

ROBINSON REQUIEM NC 

SABRETEAM NC 

SENSIBLE SOCCER yj . . ly<t 

SETTLERS VF 275 

SIERRA SOCCER NC 

SIMON THtSOHC AG1300... 319 

SKIDMARKS 199 

SOCCER KID 195 

STAR TREK ?5TH AG1200 299 

SUMMEROI YMPICS NC 

SUPER LEAGUE MANAGER 229 
SYNDICATE 210 



CONSOLE CD32 




CONSOLE CD32+2JFUX 2400 HUMANS 

JOYPADCD32 1B5 IMPOSSIBLE MISSION 275 

SOURISCD32 155 JAMES POND2 177 

FILMSFMV 180 LABYRINTH OF HUE 169 

CONCERTS FMV 146 LEMMINGS 1 190 

ALIEN BREAD/QWAK 195 LITILDIVIL 280 

BRUTAL SPORT FOOT 189 MICROCOSM 289 

BUBBAN'STIX 220 NICKFALDOGOI F 262 

CHAOSENGlNF 209 PIRATES GOLD 189 

CHUCK ROCK 7 219 PROJECT X/F1 7 195 

DANGEROUS STREETS + RYDER CUP GOLF 275 

WING COMMANDER 340 SABRETEAM NC 

DEGENERATION 175 SOCCER KID 262 

DISPOSABLE HERO 215 STRIKER 22b 

FRONTIER HI ITF 2 225 SUMMEROLYMPIX 228 

FURY OF THE FURIES 209 ULTIMATE BODY BLOWS 265 

— " URIDIUM2 190 

TOTAL CARNAGE 210 

Z00L2 225/ 



SUPER PROMO 



TWILIGHT 2000 289 

U.F.O NC 

WINGCOMMANDERAG1200 289 

WINTER OLYMPICS 209 

ZOOL2 177 

ZOOL2AG 1200 189 



AMOS PRO 1.1 599 

ANIMATION WOHKSHOP 449 

BUDGET FAMILLE 199 

COMPTECHEOUE 249 

COP. SYNC. EXPRESS f)00 ... . 299 

DELUXE MUSIC V? 785 

DELUXE PAINT IV 695 

HOME MUSIC KIT 499 

KINDWORDS3.0 439 

PAINTER 3D 
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PACK AMIGA . 



.. .■> 



?5U 



(UTIUTAtRES, JEUX, ACCES...) 

ET ENCORE 

DES PRODUITS POUR ST 

COMME EXTENSIONS DE MEM. 

DISOUES OURS 

ETC... 



r BUDGETS 

1ST DIVISION MANAGER 109 

ADAMSFAMILY 169 

ALIEN BREED 92 119 

ASSASSIN SPEC EDIT 149 

BATMAN THE RETURN 149 

CALIFORNIA GAMES 2 139 

CHUCK ROCK 139 

COMPIL COLLECTORS 189 

EYE OF BEHOLDER 139 

H8 STRIKE EAGLE? 169 

F17CHALLENGE 129 

FI9 FIGHTER 169 

F29.. 



GOBBLING 2. . 



15! 



Vhoo 



IMPOSSIBLE MISSION 2 129 1 

JAMES POND 2 169 

JIMMY WHITE SNOOKER 149 

KING QUEST 2 129 

KNIGHTS OF THE SKY 189 

LEISURE SUIT LARRY 2 139 

M1 TANK PLATOON 149 

MIG29 149 

MONKEY ISLAND 169 

PIRATES 129 

POLICE QUEST 139 

SPACE QUEST2 139 

STORM MASTER 129 

STREETS FIGHTER 2 129 

STRIKER 119 

THUNDER HACK 119 

WOLFCHILD 



IMPRIMANTE STAR LC 100 
Couleur 1690 j 



„ c MPMI IOfJS 20 



BATTLES OFTIME... 



COMBAT CLASSICS2 209 

■ "■■ .... 2:<S 



' ACCESSOIRES 

D1SQUEDURAG1200 NC 

EXT.512K + HORL AG500 289 

EXT. 1MOAG500i 399 

EXT. 1MOAG600 429 

EXT1MOAG600-HORL 499 

EXT.1,5MOAGbf)0 799 

MEGABOARDAG500 450 

LECT. INTERNE AC',00 490 

LECT.INT.AC600.1200 589 

LECT.EXTERNEii.r. 590 



......r+Ston 

FOX COLLECTION 3 279 

C'S2.--C:if.-. ?!■;."! ..:ii'.i- I £ -:~i 3 SI Jki 

+Carl Lewis Cnallan;s 

FUN RADIO 4 269 

i~'h f\0 L&nm :!::.-ii Sup:>r S-: 2 

--■.'-■ i|-it'j:-;-Ml.i-,=:: :-,■:>■; C-ITSJ 

I ORDS OF POWER 292 

:i--i:. : .----~...i. ■..--,:■ =i.:iiF<o;;d Tycoon 
1'erfect General 
SPACE LEGENDS 259 

!;■■:.: Cy:r,r-ar.der+E]ite 



jr,e+ 



,■ '.'"'."• I . 



. 259 



CABLES PEHITELSAC.ST .... 119 

1NTERFACEMIDI3+1+C 199 

DOUBLEURDEBUSMK3 159 

CRAYON OPTIOUE 299 

SOURISZYUfcCAG.ST 155 

KONIXSPEEOKINGAG.ST 89 

KONIX SPEED. AUTO AG.ST... 99 

KONIXNAVIGA10RAG.ST 109 

OJSUPERBOARD AG.ST 129 

QJ MEGASTAR AG.ST 219 

QJTOPSTARAGST 199 

ADAPT.4JOYST. AG.ST 75 

MICROKITNFTTOYAGE 99 

BOITIER POSSO 75 DK 99 

BOITIER POSSO 150 139 

ETIQUETTESX1DO 30 

RUBANN&B 59 

, RUBANCOULEUR 99A 



f ACTION REPLAY^ 

AG 500/500+ 499 F 

AG 2000 599 F 

MANUEL VF, ASSISTANCE-: 



A EDUCATIFS 

bNVIRONNEMENT AD1 

■AR CLASSE ET MATIERE 

FRANCAISCE1 A3E 



APPLICATIONS ADI... 



RENSEIGNEMENTSCOMPLETS 

SUR DEM AND E 

(PRODUITS NATHAN ET AUTRES) 



"3 93.97.22.00 
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un cheque ou mandat lettre 16-06 

1 reception au facleur + 35 F 

wr carte bleuo ot jc complete les £ lignes cl-dessous 



Expedition : Collissimo 



CD 



: OBUGATOIRE 



T e s t s 



Sexual fantasies 





La Plus Grande Logitheque 
de Paris 

Toute la Micro : materiels & logiciels 
tous les jeux : micro & video 

Calcul, Telephonie, Librairie & Presse 
Tous les Services Fnac 



LE MONDE DE L'AMIGA 

• Le Rendez-Vous des passionnes 

• Toutes les nouveautes en francais 

Des vendeurs specialises et reconnus 



Le Forum Innovations : 

Un espace de demonstration, ou speciaiistes et journalises 
vous presenters sur grand ecran tous les types de produits 
presents a la Fnac Micro, du mercredi au samedi. 
Le programme est disponible a I'accueil du magasin et sur 
3615 fnac 



71, bd St-Germain - 75005 Paris 

Tel. : 44 41 31 50 - Fax : 44 41 31 79 

Ouvert du lundi au samedi, de 1 Oh a 20h 

Metro : Cluny, RER : St-Michel, Parking : Lagrange 




I Amiga surmultiplie 



OVERDRIVE 



wail com p let 
. .; superieurs 
onde, I'Overdrive est jusqua 1 fois plus rapid, 
-s internes. De plus, son design a 
; la ligne de f'AI 200 et presen 
ur. II est livre installe pret a I 

allatton et de configuration 

manuel en francais. 




OVERDRIVE CD 





L'Overdrive CD permet enfin a I'Amiga d'e; 
('immense logitheque existante sur C 
' ijeux CDTVetCD-32, (. 

' j domaine public, d images, de 
polices de caracteres et de dessins pour la PAO, 
mais egalement les CD-ROM PC, Macintosh et les 



AMEM-32 



>ntroleur de disque dur 



i CD-ROM sur le port 



celeratrice 

grace a son support pour coprocesseur FPU 
68881 ou 68882 et une carte horloge 
sauvegardee temps reel. Elle est configurable 
en I, 2, 4 ou 8 Mo grace a 
memoire 32 bits standards et plus rapides 
grace a sa RAM "Zero Wait State" sans etat 



i peripheriques PCMCIA, 
I'AMEM-32 ne pose pas de probleme 
d utilisation du port PCMCIA. 






Tel : (33 T) 60 T3 90 49 
Fax : (33 1) 60 13 99 18 



HSCALA pour Amiga®, toute une gamme 
de materiaux pour le multimedia. 



HumanTouch® 




SCALA ne menage pas ses 
effets. Titrage, presentation, 
application multimedia interac- 
tive, avec SCALA tout est pos- 
sible ...et reussi. Parce que 
SCALA maitrise depuis long- 
temps 1' element fond a mental 
de la communication visuelle : 
la dynamique. Grace a son 
grand choix d'effets et de volets 
d'apparition, SCALA dynamise 
votre message, quel qu'il soit. 

HumanTouch'. Juste ce qu'il 

faut de f one Lions, des com- 
mandes ecrites en toutes letrres 
et en francais, des boutons 
fac3.es a selectionner, 1'interface 
HumanTouch' ' de SCALA ne 
fait pas dans le clinquant : elle 
vous simplifie la vie. 

Typo, texte et litres, SCALA 
est dans son element. 

Ombrer, souligner, ajouter un 
contour ou du relief, SCALA 



saii donncr du caracteres 
Hires et du poids au Iegendes. 
Et si les styles livres d'origine 
ne vous conviennent plus, 
SCALA est compatible avec les 
miiliers de polices d.isponibles 
pour I'Amiga; vous n'avez qu'a 
choisir. 

SCALA s'occupe de votre 

image. Les logiciels SCALA 
sont tous livres d'origine avec 
des fonds d'ecran et des illus- 
trations concus par des gra- 
phistcs pour donner immedia- 
tement une finition tres "pro" a 
vos productions. SCALA est 
egalement compatible avec tous 
les logiciels de dessirt Amiga 
pour vous permettre d'apporter 
votre touche personnels. 

Evolution. Aujourd'hui, vous 

choisissez VideoTitlerpour rea- 
lise]' vos generiques. Quand 
vous en aurez envie, vous pour- 



rez creer une 
application interactive 
avec Scala MultiMedia : e'est le 
programme d'evolution conti- 
nue CiS/SCALA; le droit de 
changer de Scala pour la diffe- 
rence exacte des prix en vigueur 
entre la version que vous aban- 
donnez et celle que vous sou- 
haitez acquerir *. 

SCALA existe en trois 
couleurs. 

En mauve, Scala VideoTitler 

pour le titrage video amateur : 
33 effets de page dont le gene- 
rique deroulant vertical ou hori- 
zontal, 25 effets d'apparition, 4 
polices de caracteres et jusqu'a 
99 pages de titres. 
En vert menthe, Scala MM200 
pour le titrage video et la pre- 
sentation : 

HO effets de transition, 15 polii 
de caracteres, 60 foods d'ecran, 
HO sym boles, des boutons inter- 



actifs et des modules de pilota- 
ge EX pour le MIDI, les 
CDVideo, le photoscope iON de 
CANON... 

En brun havane, Scala 
MultiMedia MM300 pour la 
presentation interactive multi- 
plus de 100 effets de transition, 
15 polices de caracteres, 70 
fonds d'ecran des outils de des- 
sin et des modules de pilotage 
EX pour les genlocks GVP G- 
LocketVISION24. En option, 
une telecommand e infrarouge 
et un systeme de montage 
video. 




Pourquoi faire complique? 



Les logiciels SCALA 

sont edites en version francaise 

et supportes par CiS 

14, Avenue HERTZ. Europarc, 
33600 PESSAC. France 
Tel : +33 57 891 140 
Fax : +33 56 362 846 



H 



Supplement vacances 



DR@AM 



3 
a 



c 
E 
o 
■o 



o 



9 



M 

o 







JEUX 

DEURE 

PRATIQUE 

EDUCATION 

UTIUTAIRE 

PLAISIR... 




Gagnez un AMIGA 4000 



-.MICA DREAM et FLOPPY 



AMIGA 



PR® AM 



et 



LI 



vous souhaitent de bonnes vacances et beaucoup 
de plaisir avec votre Amiga grace a plus de 

200 logiciels a 20 francs 

pour Amiga 500 avec 1 Mo de RAM, Amiga 500+, Amiga 600 et Amiga 1200 



Les logiciels sharewares et les logiciels do Domaine Public 

Le Shareware est un principe de diffusion de logiciels. Pour differentes »«.... 
1'auteur d'un logiciel decide de diffuser sa creation sans passer par les voies commerciales 

pies mais en laissant son logiciel en fibre diffusion et en fibre essai. 
Ce principe de diffusion vous permet de beneficier d'un enorme avantage, celui de 
pouvoir essayer le programme, Une fbis que vous avez essaye" ie programme, vous pouvez 
decider de ne pas le garder ou de le conserver et dans ce cas il vous suffit de payer a 

tir la contribution qu'il demande. 



ident pas de contribution de 
ne utilisation totalement libre. 






moyen pour se faire connattre. La plupart des programmeurs des 
meilleurs jeux commerciaux se sont reveles grace a ce principe 

Pour resumer, tout est une question de choix. 

Depuis plus de deux ans, FLOPPY INTERNATIONAL teste toi 
200 logiciels du domaine public pour presenter a ses clients les meilleurs d'entre eu 
clients de F.I. sont certains de faire le bon choix ear F.I. propose des logiciels de I 
qualite et rien d'autre. 

FLOPPY INTERNATIONAL 18 avenue du Marechal Juin 54000 NANCY 
Tel : 83 90 28 00 




Page 2 



Page 4 



Page 6 



LJomaine Public, Freeware, 
Shareware... Pour combien de 
lecteurs cet univers, que 
DREAM essaie cependant de 
vous faire decouvrir chaque mois, 
reste inconnu. 

DREAM et FLOPPY s'associent 
cet ete pour vous faire decouvrir les 
joyaux du DP, pour vous faire 
comprendre que la seule difference 
existante entre ce monde et celui du 
domaine commercial reste l'amour pur 
et insatiable que les auteurs portent a 
V Amiga... Au point d'en faire profiter 
gratuitement tous les utilisateurs. 
Gratuit n'est pas le mot exact. Une 
disquette vous coutera 20 francs. Ce prix 
comprend le travail immense effectue par 
l'equipe de FLOPPY sur le regroupement de 
milliers de programmes en provenance de 
tous les pays, leurs tests, la selection des 200 
meilleurs, leur installation et duplication sur 
disquettes et leur verification. Pour la suite, c'est 
a dire l'utilisation, vous etes les seuls juges. 
Leurs qualites vous surprendront, a l'instar de 
Deluxe Galaga present sur la disquette de 
ce mois. Mais si Tun de ces programmes 
vous plait n'hesitez pas a recompenser 
l'auteur, c'est en partie grace a lui que 
1AMIGA est si vivant ! 



Concours 

Gagnez un Amiga 4000 

Jeux (Taction 

2 pages de shoot'em up, de courses 
de voitures de combats. 

Jeux d'arcade 

2 pages de jeux de plates-formes, 
d'aventure. 



Page 8 Jeux de reflexion 

2 pages de torture eerebrale. 

Page 10 Megademos 

1 page de delire et de 
prouesses techniques. 

Page 11 Erotisme 

1 page pour les adultes. 

Page 12 Divers 

2 pages de tout. 

Page 14 Coffrets de jeux 

Les mega coffrets. 

Page 15 Pour commander 

Comment recevoir 
tous ces logiciels 

tres rapidement. 
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AMIGA 500 500+ . 600. 1200 
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AM 2024 BLOAD RUNNER 



AM 2025 ROBOULDIX 

AMIGA 500. 500-r, 600 

Void un Boulder Dash ameliore a 



meme pas fini Is premier 



AM 2026 PUCGLES 

AMIGA 500. 500+ , 600, 1200 
Ca commence colnme un shoot'. 
vaisseau qui traverse ™e pluie fl'asi 
er. Q-Bert. Le petit robot doit pas 



AM 2020 STRIKE BALL 

AMIGA 500. 500*. 600, 1200 

Un jen de Base-Ball avec des digits vc 



AM 2021 


BAT DOG 


AMIGA 500. 500+. 600. 1200 


Un jeu tie pi 


tea-formes ;rcs 


bonus plc-K-s 


* B.-upe-: ,! 




AM 2028 EMERALD EATER 2 

A.W/(,^ 500 f5«?+. 60!) m-n: AM 7000) 
P:;nm les OLiolquti dizaine dc Dould^' Da,!! Je la 
E:::o:aid Ea'.er, void coJui qui dispose des mei 
avaphismss si qui propose des caves tre 




AM 2030 WONDERLAND 
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AM 2031 YELP 



;3£ OH NO VIORKYAMS 
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JEUX . REFLEXION (^ 



AM 3000 BOOMFINDER 



Mr-jiiKJWsTOINK 
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AM 3018 IS™ HOLE 




AMIGA. 500. 5004-. 600. 1200 








ce jeuifcgolfaux supCita gtapMsao 


-. i .c pan 


propose 18 Irons Ires varie.v \\ laudra 






AMIG/l 50ft », WO, /2(W 

Amiga. Lis graph ismes sow excclleius ei il vo«! 



AM 3023 INTERLOCK 

AMIGA 500, 500+. 600, 1200 

11 lam ^assembler tons les cubes de mejn 
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AM 3030 REVERSI2 

.W/G-l 500, 5DIJ+-, (i00. /20C1 

t-.ii superbe jcu ftase su: k-s risks cUi Rcversi (Olhdl 
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AM 3031 FWUFF 

AMIGA 500. 500-, 600. ..'.?«, 



AM3032 PICK A BRICK 

AMIGA 500. 500*. 600, 1200 

si «ui rcsscmblc ;i;i Mahjone. il fans 




AM 3034 ROME 

,1,WZG4 5(30, 500+, 600, y^OO 






AM 4012 euzeo 

AMIGA 1200 
t-v:;e diino 4 Lie sous dc-.-mvi ii Oxygenc { 
Jc lisd- lie la Satarne EL Kntore une foi, 
-and an. Los granpei di- pro;: ram mo u I 




AM 4005 SMLEL UNE CHANEL 5 



Les MegaDemos sont des delires de 
programmeurs. Ce ne sont pas des 
jeux. On met la disquette dans son 
lecteur, on regarde les cffets 
surprenants qui defilent sur 1'ecran 
et on ecoute les musiques qui lcs 
accompagnent. On comprend alors 

■:-i.f. ■: ..:.S 

des ses Hints sur Amiga. 
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AM 5002 SEX MACHINE 

: AS(X}(S00+, 000 liver AM 70011} 
■. l'!K' ■:\'.-i I'L'v l'.: ^ S :_i n:./.:\L' ■ ?!■-< .'J ;kll 




Tous les logiciels de cette page 
sont reserves aux adultes 



[.csUisquot!^ .<uiva=itcsi5500i55]9j 
com lament tics images ere-i.in.ies el 
pornogriiphiiiiics ;ai format GIFet Ie 
programme qui permet c!c 1;;- voir. 
Toute-; ccs images sent IniporlOos 
dc PG ct sont inedites sur AMIGA. 
Cos image- -o;:t en 25b cojieuiv 
.Sic Amiga. 500. e-Lc- sent oi; noir r.'L iVuiie. 




AM 5510 
AM 5511 
AM 5512 
AM 5513 
AM 5514 
AM 5515 
AM 5516 
AM 5517 
AM 5518 
AM 5519 



Images 

pornographiques 






AM 5500 
AM 5501 

AM 5502 
AM 5503 
AM 5504 
AM 5505 
AM 5506 
AM 5507 
AM 5508 
AM 5509 



Images 
erotiques 



H 



Des milliers d'images disponibJes en teleehargement 
Tous les formats d'images et tous les viewers 
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lodnles uiilisable.s avcc 



PR OTR ACKER. 



iiHisiqjL' q-;e vous point;/ c 
modifier, vous pouvez recu 

AM 6001 TECHNO 1 

Adagio - l.';:oi uik:if.-i'.v - Con Jam coiT-.ipii 

AM 6002 TECHNO 2 

AM 6003 TECHNO 3 

AM 6004 TECHNO 4 

AM 6005 PIANO JAZZY 



AM 6007 ROCK 2 

AM 6008 ROCK 3 

AM 6009 SLOWS 

AM 6010 HARDCORE 

CsnCaglad-- [JifL-isli Nu niriicrs. 

AM 6011 MUSIQUES DE DEMOS 



u 



AM 6015 DELITRACKER 1.37 



AM 6016 NO VIRUS 



AM 6021 GRFX2.I 



plusrienii 



AM 6017 COPIEURS 

AMIGA W0; 500+, '600, 1200 

["> COPY : Li msilku:- copiair d'.i 111". 

SUPER DUPER 3.0 : Ccpic, formaie. viiridK- 
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AM 6018 WB HACKS 

m!GA sin 500+, aim, 1200 

fclc (iiwji.etle est remplie de f 




ii 



I AM 6022 COL 



ORING BOOK 



AM 6023 AMOS PAINT 3 



AM 6024 COLOR IT 1.3 
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AM 6032 


TEST DE SOI 


AM 6033 

on plus lie si. 


AMIGA WORLD 

oograpb.qae Htif tons les pays dy mnr.de, 

cs iangucs parlees. elc... ]| reus dotinera 
jeriies fL-pttSsiSitaliorej graph iques. 
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CONJUGUER 

j rinnplaK-i. ai an;ag(?u^moin puhqifil 
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VIEWERS 
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Les 6 disqucltes suivante 
conticnncnt des fontes 
tous les lagieiels de tea 


(605016055) 
utilisables av-erj 
tement de testes 
a des polices de 


AM 6050 PONTES! 

Astra, Avaiii garde, Barn, Boo 


3 : 2001, AM, Apple, 


AM 6051 PONTES 2 




OwnldownelCSwiss. 


** WOW * 


AM60S2 PONTES 3 

Expanded, How. Frank funter 


Franklin, Friu. quad, 


AM 6053 PONTES 4 


es : Fmura C. Little, 
iro, MFa.it, Moskv*. 


AM 6054 PONTES 5 




Roman. 


va, PSymhol., Qc et 


AM 6055 FONTES6 




, , ... 


wiss, TBM; Suzdal et 




AM 6030 MATH CALCULATOR 



AM 6031 MAUI PLOTTERS 



Telechargez tous ces logiciels 
avec votre minitel 

3615 SPIDER 



^U 



in? A r. «§kCLtaN 



COFFRET ACTION 

10 jeux pour 120 francs 

Compatibles A500 (IMo), A500+, A600, A1200 




DOCUMENTATION EN FRANCA : S ; : \ 



COFFRET REFLEXION 

10 jeux pour 120 francs 

Compatibles A500 (IMo), A500+, A600, A1200 

■strangle, la force. 




DOCUMENTATION EN FRANCAIS FOURME 



Nous avons prepare des documentations en francais pour faciliter I'utilisation de ces jeux. 

Chaque cofTret se compose done de 10 jeux, de leurs documentations en francais 

et d'un coffret de rangement tres pratique. 



Pour recevoir les logiciels que vous desirez en moins de cinq jours, il vous suftit 
de renvoyer un de ces bons de commande (ou une eopie) a I'adresse suivante : 

AMIGA DREAM - FLOPPY 19 route de Vaugirard 92190 MEUDON 



Quelques explications 

Pour chaque logiciel, nous 
indiquons la compatibilite 
avec les differents Amiga. 

Par exemple : 

AM 1007 INSECTOXDS 

AMIGA 500, 500+, 600, 1200 

Ce jeu fonctionne sur Amiga 

500, 500+, 600 et 1200. 

Chaque reference notee en 
rouge dans le catalogue 
correspond a un logiciel et 
coute 20 francs. 
Par exemple: 
AM 1025 coute 20 francs. 
AM 3028 coute 20 francs. 
AM 5512 coute 20 francs. 
AM 6009 coute 20 francs. 
AM 6053 coute 20 francs. 
Etc.... 

Les coffrets presentes a la 
page 14 coutent 120 francs 
chacun. 

Vous pouvez egalement 
commander par telephone au 

83 90 28 00 

ou par minitel 

SPIDER 



Bon de commande 2 



NOM PRENOM 

N° RUE 

Code postal VILLE 

Ci-joint moil reglement a 1'ordre de FLOPPY 

O Carte de credit NOM : 

O Cheque Numero de carte : - _.. 

O Mandat Date d'expiration :__-__ 



.le commande disquette(s) 




Frs 




,Ie commande coffrets(s) 




Frs 




Voici la liste des articles que je commande 


Frais de port 
DISTtNGUO 


20 Frs 






TOTAL 


Frs 









Bon de commande 1 



Code postal VILLE 

Ci-joint mon reglement a 1'ordre de FLOPPY 

O Carte de credit NOM : 

O Cheque Nnmero de carte : _ _ 

O Mandat Date d'expiration : _ 



ie commande 


disquettefsl 




Frs 






Je commande 


coffrets(s) 




Frs 


Voici la liste des articles 


que je commande 


Frais de port 
DISTINGUO 


20 Frs 






TOTAL 


rrs 













ONCOU RS. 



Gagnez un AMIGA 4000 



AMIGA 4000/030 

Processeur 68030 / 25 Mhz 

6 Mo de RAM 

Disque dur 120 Mo 

Workbench 3.0 francais 

Chipset AGA 

(Valeur : 8990 francs) 



en repondant a 50 questions sur l'ordinateur Amiga 

Question 1 : Quel est le format des disquettes pour Amiga 600 ou 1200 ? 

a) 5,25 pouces b) 3,5 pouces c) 8 orteiis 

Question 2 : Quel est le peripherique qui permet de deplacer le pointeur ? 

a) Disque dur b) Ecran c) Souris 

Question 3 : Quel est le plus puissant de ces Amiga ? 

a) Amiga 4000 b) Amiga 600 c) Amiga 1200 

... la suite sur votre minitel 3615 SPIDER. 

Decouvrez des indices sur chacune des disquettes proposees dans ce catalogue. 




FLOPPY INTERNATIONAL 18 avenue du Marechaljuin 54000 NANCY 



PERSONAL N°8 

FONT MAKER LITE 

Celebre logiciei commercial de creation de fontes 

CLOUDS 

Creez un del nuageux d'un die de sour/5. 

AMOS ET BLITZ 

Exemples de programmes. 

MONACO 

Grand dassique de la course de voiture. 

PROKER 

ie poker comme au casino. 

CROAK k-^ 

Un super jeu d'arcode. 

Amiga, I Mo, doc en pages 6-7. 




